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บทคัดย่อ  
งานค้นคว้าอิสระฉบับนี้ได้สร้างกิจกรรมเสริมการเรียนรู้ที่บูรณาการเนื้อหาคณิตศาสตร์และโค้ดดิ้ง และได้กิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง 
การวางแผนเส้นทางท่องเที่ยงเมืองเวียงกาหลง โดยมีวัตถุประสงค์ 1.เพื่อน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในการวางแผนเส้นทาง
ท่องเที่ยวเมืองเวียงกาหลง 2.เพื่อจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเชื่อมโยงความรูท้างคณิตศาสตร์กับโค้ดดิ้งโดยใช้บริบทของท้องถิ่น
เข้ามามีส่วนร่วม 3.เพื่อพัฒนาทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านฮ่างต ่า จังหวัดเชียงราย ปีการศึกษา 2564 จ านวน 30 
คน เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษา ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง วางแผนเส้นทางท่องเที่ยวเมืองเวียงกาหลง จ านวน 7 แผน แบบ
ประเมินแผนการจัดการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญ แบบบันทึกการเรียนรู้ของนักเรียน และแบบบันทึกหลังการสอน ผลการศึกษาท าให้
ได้แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง วางแผนเส้นทางเมืองเวียงกาหลง จ านวน 7 แผน ที่เป็นแผนการสอนที่ส่งเสริมให้นักเรียนระดับ
ประถมศึกษาปีที่ 5 มีทักษะด้านโค้ดดิ้ง ด้วยการวางแผนเส้นทางท่องเที่ยวเมืองเวียงกาหลง  จากการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ 
พบว่ากิจกรรมการเรียนรู้นี้มีความเหมาะสมในการน าไปใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้  ผลการน าแผนจัดกิจกรรมจัดการเรียนรู้ไปใช้ใน
การเรียนการสอนท าให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้วางแผนเส้นทางท่องเที่ยว สามารถเชื่อมโยงความรู้ทาง
คณิตศาสตร์กับโค้ดดิ้งโดยใช้บริบทของท้องถิ่นเข้ามามีส่วนร่วมได้เป็นอย่างดี มีการพัฒนาทักษะด้านการคิดวิเคราะห์และการ
แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบได้ดีขึ้น 
 
ค าส าคัญ: การสอนโค้ดดิ้ง กิจกรรมการเรียนรู้ การวางแผนเส้นทาง  
 
Abstract  
A learning activity based on a combination of mathematic and coding has been created in this independent 
study.The learning activity on coding instruction through learning activity on tourist attraction route planning in 
Wiang Kalong City is an integration of mathematics and coding. The objectives of this study were 1) to apply 
mathematical knowledge for planning tourist attraction routes in Wiang Kalong 2) to plan instruction activities that 
combine mathematical knowledge and coding based on local activities 3) to develop analytical thinking skills, 
systematic problem solving skills of the 5th grade students. Sample of this study were 30 students of the 5th grade 
students whose studied at Ban Hang Tam School, Pa Ngio Subdistrict, Wiang Pa Pao District, Chiang Rai Province, in 
Academic Year 2021. The research instruments include seven learning activities on tourist attraction route planning 
in Wiang Kalong City, the professional assessment form on learning activies, student learning record form, and post 

teaching record form. Results led to a set of seven learning activities on tourist attraction route planning in Wiang 
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Kalong City.These learning activities improved coding skill of the 5th grade students through planning tourist 
attraction route in Wiang Kalong City. Evaluation from four experts indicated that the created activities were suitable 
for use in learning activities. Its implementation showed that students can apply their mathematical knowledge to 
design tourist attraction routes and able to relate mathematics and coding through local activities. Results also 
showed that students improved their analytical and systematic problem solving skills. 
 

Keywords: Coding Instruction, Learning Activity, Tourist Attraction 

 
1. บทน า  

กระทรวงศึกษาธิการโดยส านักงานคณะกรรมการ การศึกษาขั้นพื้นฐานได้ปรับปรุงหลักสูตรแกน กลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พ.ศ. 2551 เป็นหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560 ) ได้เพิ่มเติมรายวิชาใหม่ในกลุ่ม สาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ได้แก่ วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  มีจุดเน้นเพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความสามารถทัดเทียมกับ 
นานาชาติมีทักษะการคิดเชิงค านวณ การแก้ปัญหาในชีวิตจริงอย่างเป็นระบบ สามารถพัฒนา นวัตกรรมเทคโนโลยีสา รสนเทศอย่าง
สร้างสรรค์ เป็นพลเมืองดิจิทัลที่มีคุณภาพและมีทักษะแห่ง ศตวรรษที่ 21 (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2561) 
ผู้ศึกษาจึงสนใจการจัดการเรียนการสอน Coding โดยไม่ต้องใช้คอมพิวเตอร์ (Unplugged Coding) ตามแนวคิด CS Unppluged  
(Computer Science Unplugged) เป็นแนวคิดการเรียนคอมพิวเตอร์ส าหรับเด็กอนุบาลไปจนถึงชั้นประถมปลายเพื่อสร้างความ
เข้าใจในหลักการพื้นฐานของคอมพิวเตอร์ และตรรกศาสตร์โดยไม่จ าเป็นต้องใช้คอมพิวเตอร์ แต่ใช้กิจกรรมปริศนาเกมที่น่าสนใจ 
เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวันและบริบทของท้องถิ่น   

โรงเรียนบ้านฮ่างต ่า เป็นโรงเรียนที่บริเวณใกล้เคียงมีสถานที่ท่องเที่ยวที่ส าคัญของจังหวัด นั่นก็คือ เมืองเวียงกาหลง ภายใน
เมืองเวียงกาหลงนั้นมีสถานที่ส าคัญๆ ได้แก่ 1.ศาลเจ้าพ่อเจ้าแม่เวียงกาหลง 2.พระอุโบสถวิหารหลวง 3.ลานแม่กาขาว 4.ศาลาพระ
สยามเทวาธิราช 5.ศาลาพระโพธิ์สัตว์ 6.ศาลาพระศรีอารีย์ 7.ศาลาพระแม่ธรณี  8.หมู่บ้านศีลห้า 9.ศาลาธรรมิกราช 10.วัดเวียงกาหลง 
ซึ่งเป็นแหล่งโบราณสถานซึ่งมีความเก่าแก่และมีประวัติความเป็นมาที่น่าสนใจ ท าให้มีผู้สนใจเดินทางเข้ามา ท่องเที่ยว เพื่อสักการะสิ่ง
ศักดิ์สิทธ์ิภายในวัดเป็นจ านวนมาก เพราะเชื่อกันว่าการได้ท าบุญปฏบิัติธรรมจะน ามาซึง่ความเป็น สิริมงคลแก่ชีวิต แต่ยังมีนักท่องเที่ยว
อีกจ านวนไม่น้อยที่ต้องประสบกับปัญหาในด้านเส้นทางการเดินทางท าให้ไม่สามารถไหว้สักการะสิ่งศักดิ์สิทธิ์ได้ครบตามที่ตั้งใจไว้ได้ 
ทั้งนี้การเดินทางไปสักการะให้ครบทุกสถานที่ต้องใช้เวลาอย่างมาก และเส้นทางในการเข้าถึงสถานที่ต่างๆ แต่ละเส้นทางมีระยะทางที่
แตกต่างกัน ซึ่งถือว่าเป็นปัญหาส าคัญส าหรับนักท่องเที่ยวอย่างมาก  

ด้วยความส าคัญที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงได้น าความรู้เรื่องทฤษฎีกราฟ มาประยุกต์ให้มีความเหมาะสมกับบริบท ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนจะเป็นการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับโค้ดดิ้ง และใช้
บริบทของท้องถิ่นเข้ามามีส่วนร่วมเป็นสื่อในการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน เพื่อพัฒนาทักษะด้านการคิดเคราะห์ การแก้ปัญหาอย่าง
เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการค้นหา ประเมิน จัดการ พร้อมทั้งน าเอาความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้อย่างสร้างสรรค์ โดยผู้วิจัยต้องการศึกษาวิธีการหาระยะทางที่สั้นที่สุดส าหรับใช้ในการเดินทางสักการะสิ่งศักดิ์สิท ธิ์
เมืองวัฒนธรรมเวียงกาหลง 
 
2. วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพื่อน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในการวางแผนเส้นทางท่องเที่ยวเมืองเวียงกาหลง 
 2. เพื่อจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับโค้ดดิ้งโดยใช้บริบทของท้องถิ่นเข้ามามีส่วนร่วม 
 3. เพื่อพัฒนาทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี5 
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3. วิธีด าเนินการวิจัย  
 3.1.ขอบเขตของการวิจัย 
  ขอบเขตด้านเนื้อหา 
  เนื้อหาท่ีใช้ในการศึกษา คือ แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง วางแผนเส้นทางท่องเที่ยวเมืองวัฒนธรรมเวียงกาหลง จ านวน 7 
แผน ได้แก่ แผนท่ี 1 แผนผังเมืองเวียงกาหลง แผนที่ 2 ใครจะไปถึงวัดก่อนกัน แผนที่ 3 โปรแกรมท่องเที่ยวเมืองเวียงกาหลง แผนที่ 4 
เว้นระยะห่าง แผนที่ 5 เที่ยวเมืองเวียงกาหลงปลอดภัยห่างไกลโควิด 19 แผนที่ 6 อยู่ตรงไหนกันบ้างเอ่ย แผนที่ 7 ค านวณการเดินทาง
  ขอบเขตด้านกลุ่มที่ใช้ในการศึกษา 
  กลุ่มที่ใช้ศึกษาเป็นนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านฮ่างต ่า อ าเภอเวียงป่าเป้า จังหวัดเชียงราย จ านวน 
30 คน โดยใช้วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบง่าย (Simple random sampling) 
 3.2. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 
  3.2.1. แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง วางแผนเส้นทางท่องเที่ยวเมืองวัฒนธรรมเวียงกาหลง จ านวน 7 แผน 
  3.2.2. แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ส าหรับผู้เช่ียวชาญ โดยเลือกผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์จ านวน 2 ท่าน 
และผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาวิทยาการค านวณ จ านวน 2  
  3.2.3. แบบบันทึกการเรียนรู้ของนักเรียน เป็นการให้นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนความรู้ที่ได้รับจากการท ากิจกรรม 
  3.2.4. แบบบันทึกหลังการสอน เป็นบันทึกเกี่ยวกับผลและปัญหาของการจัดกิจกรรมของผู้วิจัย โดยบันทึกผลที่เกิดขึ้นใน
แต่ละกิจกรรม ซึ่งบันทึกลงในแบบบันทึกท่ีอยู่แผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผน เพื่อน าข้อมูลที่ได้ไปปรับปรุงการจัดกิจกรรมครั้งต่อไป 
 3.3. การสร้างเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
  3.3.1. แผนการจัดการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับ Coding โดยใช้บริบทของท้องถิ่นเข้ามามีส่วนร่วม 
ผู้วิจัยได้สร้างแผนการจัดการเรยีนรู้ จ านวน 7 แผน โดยแต่ละแผนประกอบดว้ย มาตรฐานการเรียนรูแ้ละตัวช้ีวัด จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ ช้ินงาน กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อและแหล่งเรียนรู้ เครื่องมือและวิธีการวัดและประเมินผล 
  3.3.2. สร้างแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ส าหรับผู้เช่ียวชาญ  
  3.3.3. แบบบันทึกการเรียนรู้ของนักเรียน เป็นการให้นักเรียนเขียนความรู้รับที่ได้จากการท ากิจกรรม 
  3.3.4. แบบบันทึกหลังการสอน  
 3.4 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
  การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยน าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างเสร็จ ให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา
คณิตศาสตร์และวิทยาการค านวณ จ านวน 4 ท่าน ประเมินโดยใช้แบบประเมินพร้อมให้ข้อเสนอแนะ และน าแผนการจัดการเรียนรู้ 
เรื่อง วางแผนท่องเที่ยวเมืองเวียงกาหลง ไปใช้สอนในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยน าไปใช้สอนนักเรียนจ านวน 30 คน และเก็บ
รวบรวมข้อมูลโดยการสัมภาษณ์เพื่อพิจารณาข้อบกพร่องของกิจกรรมการเรียนรู้และชิ้นงาน เพื่อน าข้อมูลที่ได้ไปปรับปรุงแผนการ
จัดการเรียนรู้ต่อไป 
 3.5.การวิเคราะห์ข้อมูล 
  ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลโดยน าผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญมาหาค่าเฉลี่ยของคะแนนความเหมาะสม และหา
ค่าสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้  พร้อมทั้งน าข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ และน า
แผนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองใช้กับนักเรียน จากนั้นน าเสนอผลการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การพรรณนาความ 

 
4. ผลการวิจัย  
 4.1 ผลการสร้างกิจกรรม 
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  ผลการน าแผนการจัดการเรียนรู ้เรื ่อง การวางแผนเส้นทางท่องเที่ยวเมืองเวียงกาหลงไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านฮ่างต ่า อ าเภอเวียงป่าเป้า จังหวัดเชียงราย จ านวน 30 คน มีรายละเอียดดังนี้ 
  แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง แผนผังเมืองเวียงกาหลง จ านวน 3 ช่ัวโมง 
  แผนการจัดการเรียนรู้นี้มีวัตถุประสงค์ให้นักเรียนสามารถอธิบายเกี่ยวกับการแก้ปัญหาเขียนล าดับขั้นตอนการท างานใน
รูปแบบผังงานตามกิจกรรมที่ก าหนด มีความกระตือรือร้นในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ 
  ผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
  ครูได้สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนพบว่านักเรียนมีความกระตือรือร้นในการท ากิจกรรม ส่วนใหญ่สามารถปฏิบัติตาม
กิจกรรมที่ก าหนดได้ หลังจากท ากิจกรรมครูได้ให้นักเรียนออกมาน าเสนอ กลุ่มตนเองหน้าชั้นเรียนเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน ผลการ
ประเมินช้ินงานของนักเรียนแต่ละกลุ่มอยู่ในระดับดีมาก โดยนักเรียนสามารถสรุปสิ่งท่ีเข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ อัลกอริทึมหรือผัง
งานเป็นการเขียนขั้นตอนการแก้ปัญหา โดยแสดงให้เห็นแนวทางการแก้ปัญหา ผู้แก้ปัญหาจะต้องท าความเข้าใจกับปัญหา แล้วเลือก
วิธีการที่เหมาะสมซึ่งอาจมีได้หลายวิธี 
 

      
ภาพที่ 1 ตัวอย่างช้ินงานท่ี 1 

 

 
ภาพที่ 2 กิจกรรมประกอบการสอน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
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 แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ใครจะไปถึงวัดก่อนกัน จ านวน 2 ช่ัวโมง 
 แผนการจัดการเรียนรู้นี้มีวัตถุประสงค์ให้นักเรียนอธิบายการเลือกวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา
วิเคราะห์ปัญหาและเลือกวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา เห็นความส าคัญของการใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการ
แก้ปัญหา  
 ผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
 ครูได้สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนพบว่านักเรียนสว่นใหญ่สามารถวิเคราะห์ปัญหาและเลือกวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะ หลังการท าช้ินงานท่ี 2 ให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาสรุปผลการปฏิบัติกิจกรรมหน้าช้ันเรียน ผลการประเมินช้ืนงานที่ 2 ของ
นักเรียนแต่ละกลุ่มอยู่ในระดับดีมาก โดยนักเรียนสามารถสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ ปัญหาบางปัญหามีวิธีแก้ปัญหาที่
หลากหลายวิธี ควรให้ความส าคัญของการแก้ปัญหาแต่ละวิธีเพื่อหาแนวทางการแก้ปัญหา แล้วใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหาได้
อย่างเหมาะสม 
 

       
ภาพที่ 3 ตัวอย่างช้ินงานท่ี 2 

 

 
ภาพที่ 4 กิจกรรมประกอบการสอน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
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 แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง โปรแกรมท่องเที่ยวเมืองเวียงกาหลง จ านวน 2 ช่ัวโมง 
   แผนการจัดการเรียนรู้นี้มีวัตถุประสงค์ให้นักเรียนระบุขั้นตอนการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง สามารถวิเคราะห์ปัญหาของตนเองได้
ตามขั้นตอนการแก้ปัญหา และเห็นความส าคัญของขั้นตอนการแก้ปัญหาในการน าไปแก้ไขปัญหาของ 
   ผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
 ครูได้สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแต่ละกลุ่มพบว่านักเรียนสามารถวิเคราะห์และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับขั้นตอนการ
แก้ปัญหาในแต่ละขั้นตอนว่ามีลักษณะอย่าง โดยสามารถเขียนสรุปความคิดรวบยอดเป็นแผนภาพความคิดได้ถูกต้อง ส่งผลให้สามารถ
ด าเนินกิจกรรมต่อไปได้อย่างส าเร็จลุล่วงตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด หลังการท ากิจกรรมครูได้ให้แต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์ช้ินงานที่ 3 
เรื่อง โปรแกรมท่องเที่ยวเมืองเวียงกาหลง ถ้าต้องการจัดโปรแกรมการท่องเที่ยวจะมีวิธีจัดได้กี่แบบ จากนั้นให้แต่ละกลุ่มร่วมกันเขียน
ขั้นตอนการแก้ปัญหาเป็นแผนภาพความคิด ซึ่งแต่ละกลุ่มท ากิจกรรมเขียนวิธีการแก้ปัญหาตามขั้นตอนการแก้ปัญหาได้ถูกต้องตรง
ประเด็น มีความละเอียดชัดเจน ผลการประเมินช้ินงานของนักเรียนแต่ละกลุ่มอยู่ในระดับดีมาก 
 

     
ภาพที่ 5 ตัวอย่างช้ินงานท่ี 3 

 

 
ภาพที่ 6 กิจกรรมประกอบการสอน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 



วารสารวิชาการวิทยาศาสตร์                                                                                           53 
                   มหาวิทยาลัยราชภฏัจันทรเกษม                               

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง เว้นระยะห่าง จ านวน 2 ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้นี้มีวัตถุประสงค์ให้นักเรียนออกแบบการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้   โดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ ยกตัวอย่างการ
แก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะในชีวิตประจ าวันได้ และเห็นประโยชน์ของการใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา  
 ผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
 ครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนขณะท ากิจกรรม “อะไรแพงกว่ากัน” โดยให้เวลา 20 นาทีในการแก้ปัญหา พบว่านักเรียน
ส่วนใหญ่ท ากิจกรรมเสร็จและถูกต้องภายในระยะเวลาที่ก าหนด หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ครูครูให้แต่ละกลุ่มร่วมกินวิเคราะห์
ช้ินงานท่ี 4 เรื่อง การเว้นระยะห่าง จากนั้นให้แต่ละกลุ่มร่วมกันเขียนข้ันตอนการแก้ปัญหาแล้วตอบถาม พบว่านักเรียนทุกกลุ่มสามารถ
เขียนวิธีการแก้ปัญหาตามขั้นตอนการแก้ปัญหาได้ถูกต้องตรงประเด็น ผลงานมีความครบถ้วน สมบูรณ์ดีมาก และส่งงานได้ตรงตาม
เวลาที่ก าหนดทุกกลุ่ม  ผลการประเมินช้ินงานของนักเรียนแต่ละกลุ่มอยู่ในระดับดีมาก  
 

 
ภาพที่ 7 ตัวอย่างช้ินงานท่ี 4 

 

 
ภาพที่ 8 กิจกรรมประกอบการสอน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
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 แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง เที่ยวเมืองเวียงกาหลงปลอดภัยห่างไกลโควดิ 19 จ านวน 2 ช่ัวโมง 
   แผนการจัดการเรียนรู้นี้มีวัตถุประสงค์ให้นักเรียนสามารถอธิบายกระบวนการท างานแบบวนซ ้า  สามารถแก้ปัญหาโดยใช้
กระบวนการท างานแบบวนซ ้า และเห็นประโยชน์ของกระบวนการท างานแบบวนซ ้า 
 ผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
 นักเรียนส่วนใหญ่สามารถเข้าใจถึงกระบวนการท างานแบบวนซ ้า จากตัวอย่างในชีวิตประจ าวันได้เป็นอย่างดี สามารถ
ยกตัวอย่างกระบวนการท างานแบบวนซ ้าได้ถูกต้อง หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษาป้ายประกาศขอ
ความร่วมมือจากทางวัดเวียงกาหลง จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์ชิ้นงานที่ 5 เรื่อง  เที่ยววัดเวียงกาหลงปลอดภัย
ห่างไกลโควิด 19 ให้แต่ละกลุ่มออกมน าเสนอการเขียนอัลกอริทึมวิธีการเที่ยววัดเวียงกาหลงที่ปลอดภัยห่างไกลโควิด 19 ในรูปแบบ
กระบวนการท างานแบบวนซ ้าของกลุ่มตนเองหน้าชั้นเรียน และร่วมกันสรุปเกี่ยวกับกระบวนการท างานแบบวนซ ้าเป็นกระบวนการ
แก้ปญัหาที่สามารถใช้ได้หลายกรณีทั้งในการวางแผนงานในชีวิตประจ าวัน หรือจากการเล่นเกมต่างๆ น าไปสู่การแก้ปัญหาที่ซับซ้อนได้
ในอนาคตได้ ผลการประเมินช้ินงานของนักเรียนแต่ละกลุ่มอยู่ในระดับดีมาก 
  

      
ภาพที่ 9 ตัวอย่างช้ินงานท่ี 5 

 

 
ภาพที่ 10 กิจกรรมประกอบการสอน แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 5 
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 แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง อยู่ตรงไหนกันบา้งเอ่ย  จ านวน 2 ช่ัวโมง 
   แผนการจัดการเรียนรู้นี้มีวัตถุประสงค์เพื่อให้นักเรียนสามารถอธิบายเกี่ยวกับวิธีการแก้ปัญหา สามารถวิเคราะห์ปัญหาและ
แก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน และเห็นความส าคัญของวิธีการแก้ปัญหา 
 ผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
 ครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน พบว่านักเรียนส่วนใหญ่สามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับวิธีการแก้ปัญหาได้เป็น
อย่างดี โดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะมาช่วยในการแก้ปัญหา และนักเรียนสามารถร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดเกี่ยวกับวิธีการแก้ปัญหา ได้
ดังนี้ วิธีการแก้ปัญหาควรใช้เหตุผลในการคิดและอธิบายความคิดออกเป็นแผนงาน โดยต้องพิจารณาเงื่อนไขหรือเหตุผลประกอบด้วย 
การแสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาท าได้โดยการเขียน บอกเล่า วาดภาพ หรือใช้สัญลักษณ์ ซึ่งวิธีการของแต่ละคนอาจจ ะเหมือนหรือ
แตกต่างก็ได้ หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันปฏิบัติชิ้นงานที่ 6 เรื่อง อยู่ตรงไหนกันบ้างเอ่ย โดยให้
นักเรียนอ่านเงื่อนไขที่ก าหนด แล้วตอบค าถาม พบว่านักเรียนทุกกลุ่มสามารถแสดงวิธีคิดหาสถานท่ีท่องเที่ยวภายในวัดเวียงกาหลงได้
ถูกต้อง ละเอียด ชัดเจน สามารถให้ค าแนะน าเพื่อนได้ ผลการประเมินช้ินงานของนักเรียนแต่ละกลุ่มอยู่ในระดับดีมาก  
 

     
ภาพที่ 11 ตัวอย่างช้ินงานที่ 6 

 

 
ภาพที่ 12 กิจกรรมประกอบการสอน แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 6 
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 แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ค านวณการเดินทาง จ านวน 2 ช่ัวโมง 
   แผนการจัดการเรียนรู้นี้มวีัตถุประสงค์เพื่อให้นักเรียนสามารถอธิบายการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน  สามารถวิเคราะห์ปัญหา
ในชีวิตประจ าวัน และเห็นประโยชน์ของการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน  
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
   ครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน พบว่า มีนักเรียนบางส่วนไม่เข้าใจในเรื่องของการวิเคราะห์ภาพเส้นทางการเดินรถยนต์ A 
และรถยนต์ B ที่มีความเร็วไม่เท่ากัน ท าให้ครูได้อธิบายเพิ่มเติมรายบุคคล จนนักเรียนทุกคนสามารถสรปุความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการ
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้ถูกต้องหลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันปฏิบัติชิ้นงานที่ 7 เรื่อง ค านวณการ
เดินทาง จากนั้นให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอวิธีคิดและค าตอบจากสถานการณ์ที่ก าหนด พบว่านักเรียนส่วนใหญ่แสดงวิธีคิดหา
เวลาการเดินทางได้ถูกต้อง ละเอียด ชัดเจน  ผลการประเมินช้ินงานของนักเรียนแต่ละกลุ่มอยู่ในระดับดีมาก  
 

      
ภาพที่ 13 ตัวอย่างช้ินงานที่ 7 

 

 
ภาพที่ 14 กิจกรรมประกอบการสอนแผนการจัดการเรยีนรู้ที่ 7 
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5. อภิปรายผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ 
 การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 7 แผน ซึ่งใช้เวลาในการจัดกิจกรรมทั้งหมด 15 ชั่วโมง ซึ่งลักษณะกิจกรรมแต่ละ
แผนเน้นให้นักเรียนใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 4 ท่าน 
ประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 4 ท่าน พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมระดับคุณภาพ
ดี  และประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้มีความสอดคล้อง โดยที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง สอดคล้อง IOC = 1.00 ซึ่งมีคุณภาพ
สามารถน าไปใช้ได้ น าแผนจัดกิจกรรมจัดการเรียนรู้ไปใช้ในการเรียนการสอนกับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านฮ่าง
ต ่า อ าเภอเวียงป่าเป้า จังหวัดเชียงราย จ านวน 30 คน ซึ่งจากการสังเกตการท ากิจกรรม พบว่านักเรียนสามารถน าความรู ้ทาง
คณิตศาสตร์มาเช่ือมโยงกับโค้ดดิ้งโดยน าบริบทของท้องถิ่นเข้ามีส่วนร่วมได้เป็นอย่างดี 
 5.1 อภิปรายผลการสร้างกิจกรรม 
 ผู้วิจัยพบว่ามีประเด็นท่ีส าคัญที่ควรแก่การน ามาอภิปรายดังนี้ 
  1. แผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 7 แผนการจัดการเรียนรู้ พบว่า มีความสอดคล้องกับหลักสูตร สามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง 
มีประสิทธิภาพ ซึ่งแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นนั้นเขียนถูกต้องตามหลักวิชาการเหมาะสมกับผู้เรียนและเวลาที่ก าหนด มีความ
กระจ่างชัดเจน ท าให้ผู้อ่านเข้าใจง่าย เข้าใจตรงกัน มีรายละเอียดมากพอที่ท าให้ผู้อ่านสามารถน าไปใช้สอนได้ และทุกหัวข้อใน
แผนการจัดการเรียนรู้มีความสัมพันธ์สอดคล้องกัน  
  2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง วางแผนเส้นทางท่องเที่ยวเมืองเวียงกาหลงของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มี
รูปแบบการจัดกิจกรรมที่มีความน่าสนใจท าให้นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ สามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้วางแผนเส้นทาง
ท่องเที่ยวเมืองเวียงกาหลง และเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับโค้ดดิ้งโดยใช้บริบทของท้องถิ่นมามีส่วนร่วมได้เป็นอย่างดี  ซึ่ง
เนื้อหาในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้เน้นให้นักเรียนใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา อธิบายการท างาน คาดการณ์ ผลลัพธ์จาก
ปัญหาอย่างง่าย ท าให้นักเรียนเกิดพัฒนาทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 
  3. นักเรียนให้ความสนใจ กระตือรือร้นและให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมเป็นอย่างดี เนื ่องจากรูปแบบการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนเน้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ได้พัฒนาทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ และการแก้ปัญหาอย่างเป็น
ระบบ  
 5.2 ข้อเสนอแนะ 
  1. จากการศึกษาผลการสอนโค้ดดิ้ง ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง วางแผนเส้นทางท่องเที่ยวเมืองเวียงกาหลงของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 นักเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับ coding ได้เป็นอย่างดี ดังนั้นควรน ากิจกรรมการ
เรียนรู้ไปใช้สอนนักเรียนในระดับชั้นอื่นๆต่อไป 
  2. จากการศึกษาผลการสอนโค้ดดิ้ง ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง วางแผนเส้นทางท่องเที่ยวเมืองเวียงกาหลงของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีข้อจ ากัดเรื่องเวลา ดังนั้นในการจัดกิจกรรมตามขั้นตอนต่างๆ ครูอาจจะยืดหยุ่นเวลาที่ใช้ในการท า
กิจกรรมให้มีความเหมาะสม 
  3. แผนการจัดการเรียนรู ้เรื่อง เว้นระยะห่าง สามารถปรับบริบทของสถานการณ์ให้เกี่ยวกับสถานที่ท่องเที่ยวได ้เช่น การ
จัดที่นั่งให้มีการเว้นระยะห่างระหว่างบุคคลอย่างน้อย 1 - 2 เมตร 
 
6. กิตติกรรมประกาศ  
 ขอขอบคุณผู้เชี่ยวชาญประเมินแผนการจัดการเรยีนรู้ ขอบคุณ รศ.ดร.ธเนศร์  โรจน์ศิรพิศาล ท่ีให้ค าแนะน าปรึกษา  ขอบคุณ
โรงเรียนบ้านฮ่างต ่าที่เป็นสถานที่ในการเก็บข้อมูล และสาขาการสอนคณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ที่ให้การ
สนับสนุนการด าเนินการวิจัยนี้  
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