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บทคัดยŠอ  
 บทความวิชาการนี้ มีวัตถุประสงคŤเพ่ือนำเสนอแนวคิดกระบวนการดšานการออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม เพื่อสŠงเสริม

การจัดการเรียนการสอน ความรูš และวิชาชีพ ซึ่งประกอบดšวย (1) ความแตกตŠางของการออกแบบผลิตภัณฑŤ และการออกแบบ

ผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม (2) ปŦจจัยสำคัญในการออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม ประกอบดšวย การใชšงาน ความปลอดภัย ความ

คุšมคŠา ความทนทาน ความสะดวกสบายในการใชšงาน การผลิตและการประกอบ ความสวยงาม ความยั่งยืน การบำรุงรักษา 

มาตรฐานและขšอบังคบั และ(3) กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม ไดšแกŠ ขั้นตอนการพัฒนาแนวคิดผลิตภัณฑŤ ขั้นตอน

การศึกษาความเปŨนไปไดš ขั้นตอนการออกแบบเบ้ืองตšน ขั้นตอนการสรšางตšนแบบ ข้ันตอนการทดสอบและทดลอง ขั้นตอนการ

วิเคราะหŤและศึกษาความเปŨนไปไดšครั้งสุดทšาย ขั้นตอนของการออกแบบครั้งสุดทšาย ขั้นตอนการผลิตและจำหนŠาย บทความ

วิชาการนี้ เหมาะสำหรับนักเรียน นักศึกษา และบุคคลโดยทั่วไป เพื่อสŠงเสริมการเรียนรูš และแนวคิดเพ่ือนำไปปฏิบัติการทาง

วิชาชีพในการพัฒนาผลิตภัณฑŤ และสามารถบูรณาการทางดšานวิชาชีพไดšอยŠางเหมาะสม สามารถนำองคŤความรูšไปใชšในการพัฒนา 

และการทำงานไดšอยŠางมีประสิทธิภาพ ทŠามกลางการเปลี่ยนแปลงของสังคม เทคโนโลยีในปŦจจุบัน และอนาคตตŠอไป 

คำสำคัญ : การออกแบบ, ผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม, การผลิตในระบบอุตสาหกรรม 

 

Abstract  
 This academic article aims to present the conceptual process of industrial product design to promote 

teaching, knowledge, and professional practice. It includes: (1) the differences between product design and 

industrial product design; (2) the key factors in industrial product design, including usability, safety, cost-

effectiveness, durability, user comfort, manufacturing and assembly, aesthetics, sustainability, maintenance, 

standards and regulations; and (3) the industrial product design process, which includes product concept 

development, feasibility study, preliminary design, prototyping, testing and experimentation, final feasibility 

analysis, final design, and production and distribution. This academic article is suitable for students and the 
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general public to encourage learning and provide concepts for professional practice in product development. 

It can also appropriately integrate professional aspects and apply knowledge effectively in development and 

work, amidst the changing landscape of current and future society and technology. 

Keywords: Design, Industrial Product Design, Industrial Production 
 

บทนำ 
 การออกแบบ เปŨนศาสตรŤวิชาที่เกี่ยวขšองกับการใชšความคิดสรšางสรรคŤ การใชšทักษะ และกระบวนการสรšางหรือวางแผน

สิ่งตŠาง ๆ ที่ตšองการใหšมีรูปรŠาง ประโยชนŤ หรือองคŤประกอบตŠาง ๆ ใหšเปŨนไปตามวัตถุประสงคŤที่ไดšตั้งไวš โดยจะตšองคำนึงถึงลักษณะ

ในการใชšงาน มีความสวยงาม และความเหมาะสมในทุก ๆ ดšาน เชŠน รูปลักษณŤ ความสะดวกในการใชšงาน และประสิทธิภาพ ซึ่ง

เปŨนการผสมผสานกันระหวŠางความรูšดšานศิลปะ และความรูšดšานวิทยาศาสตรŤ ที่มีจุดมุŠงหมายเพื่อเปŨนการสรšางสรรคŤผลงานที่ทั้งมี

ความสวยงาม และใชšงานไดšจริง โดยในความหมายนั้น การออกแบบ (Design) อาจจะครอบคลุมในศาสตรŤหลายสาขา เชŠน การ

ออกแบบกราฟŗก (Graphic Design), การออกแบบผลิตภัณฑŤ (Product Design), การออกแบบตกแตŠงภายใน (Interior Design), 

การออกแบบสถาปŦตยกรรม (Architecture Design), การอกแบบทางวิศวกรรม(Engineering Design) และการอกแบบทาง

เทคโนโลยี (Technological Design) เปŨนตšน โดยทุกสาขาจะมีแนวทาง และกระบวนการที่แตกตŠางกันไปตามลักษณะของสิ่งที่

ตšองการออกแบบ แตŠทั้งหมดนั้นมีจุดมุŠงหมายรŠวมกัน คือ การทำใหšสิ่งที่ออกแบบมีคุณภาพ และตอบโจทยŤความตšองการของ

ผูšใชšงานไดšจริง  

 ผลิตภัณฑŤ (Product ) เปŨนลักษณะของสิ่งที่ถูกสรšางขึ้นหรือผลิตขึ้นเพ่ือตอบสนองความตšองการ ซึ่งในยุคปŦจจุบันที่

วิวัฒนาการทางดšานเทคโนโลยีเปลี่ยนไป และกšาวหนšาทันสมัยมากขึ้น ในการสรšางผลิตภัณฑŤจึงจำเปŨนที่จะตšองผสานระบบ และ

กลไกในหลาย ๆ ดšานเขšามาเปŨนสŠวนประกอบตŠอกระบวนการในการสรšาง และจึงกลายมาเปŨนธุรกิจ เพ่ือใหšไดšประโยชนŤตŠอธุรกิจ ที่

ตšองสามารถนำมาขายหรือจำหนŠายใหšกับลูกคšาหรือผูšบริโภคไดšในรูปแบบที่มีความเหมาะสม โดยใหšมีคุณสมบัติทางดšานกายภาพ 

สามารถตอบสนองการใชšงานที่และความตšองการ ซึ่งอาจเปŨนสิ่งที่จับตšองไดšที่ตอบสนองการดำรงชีวิตตัวอยŠาง เชŠน สินคšาอุปโภค

บริโภค เสื้อผšา เครื่องใชšไฟฟŜา อุปกรณŤตŠาง ๆ รถยนตŤ เปŨนตšน โดยผลิตภัณฑŤในปŦจจุบันจึงมักจะมีความหลากหลายทางกายภาพ ทั้ง

ในดšานภาพลักษณŤ การใชšงาน และนวัตกรรม เพ่ือรองรับวิถีชีวิตที่เปลี่ยนแปลงไปตามยุคสังคมสมัยใหมŠ และตอบสนองตŠอความ

ตšองการที่เพิ่มขึ้นของผูšบริโภคในดšานตŠาง ๆ เชŠน ความสะดวกสบาย, สุขภาพ, สิ่งแวดลšอม, และเทคโนโลยี การออกแบบ

ผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรมจึงเปŨนกระบวนการที่ตšองผสมผสานท้ังทางดšานศิลปะ ดšานวิทยาศาสตรŤ ดšานวิศวกรรมศาสตรŤ ดšานการ

จัดการ และดšานธุรกิจการตลาด เพ่ือใหšไดšผลิตภัณฑŤที่มีคุณภาพ สามารถผลิตไดšอยŠางมีประสิทธิภาพในระดับอุตสาหกรรม  

 ดังนั้น การออกแบบผลิตภัณฑŤและการออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม จึงมีความแตกตŠางกันในแงŠของขอบเขตและ

วัตถุประสงคŤ โดยที่ทั้งสองประเภทนี้ตŠางก็มีบทบาทในการสรšางผลิตภัณฑŤที่มีคุณภาพสูง การออกแบบผลิตภัณฑŤ จะเนšนท่ีการ

ตอบสนองความตšองการของผูšบริโภคในดšานการใชšงาน และความสวยงามการออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม จะเนšนที่การสรšาง

ผลิตภัณฑŤที่สามารถผลิตไดšในระดับอุตสาหกรรม และสิ่งแวดลšอมตŠาง ๆ ที่เกี่ยวกับอุตสาหกรรม โดยมีการวิเคราะหŤหาขšอมูลตŠาง ๆ 

ที่เก่ียวกับหนšาท่ีใชšสอยของผลิตภัณฑŤ ขšอมูลเก่ียวกับดšานการตลาด ผูšบริโภค แลšวนำมาปรับปรุงผลิตภัณฑŤเพ่ือผลิตขึ้นเปŨนจำนวน

มาก ๆ ใหšอยูŠในความนิยมของตลาดในราคาพอสมควร และคำนึงถึงความทนทาน และสามารถใชšไดšในกระบวนการผลิตที่มี

ประสิทธิภาพสูง โดยท้ังสองประเภทของการออกแบบมีความสำคัญ และแตกตŠางกันไปตามลักษณะของผลิตภัณฑŤ และตอบสนอง

ความตšองการของตลาดและผูšบริโภคในปŦจจุบัน 
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ความแตกตŠางของการออกแบบผลิตภัณฑŤ และการออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม 
 

 การออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม สามารถแยกคำจำกัดความหมายไดšเปŨน 3 สŠวน ประกอบดšวย 1)การออกแบบ เปŨน

กิจกรรมการแกšปŦญหาเพ่ือใหšบรรลุตามเปŜาหมายหรือจุดประสงคŤที่ตั้งไวš  ซึ่งเปŨนการสรšางสรรคŤสิ่งใหมŠ หรือปรับปรุงดัดแปลงสิ่งท่ีมี

อยูŠใหšดีขึ้น เปŨนการกระทำดšวยจุดประสงคŤที่ตšองการถŠายทอดรูปแบบจากความคิดออกมาเปŨนผลงานสิ่งใหมŠ ๆ มีท้ังที่ออกแบบเพื่อ

สรšางขึ้นใหมŠ หรือปรับปรุงตกแตŠงของเดิม  2)ผลิตภัณฑŤ อาจหมายถึง สิ่งที่มีรูปรŠาง รูปทรง หรืออาจมีคุณสมบัติทางกายภาพที่

สามารถจับตšองไดš เปŨนลักษณะที่สรšางขึ้นเพื่อประโยชนŤในหลายมิติ เชŠน สิ่งของตŠาง ๆ เสื้อผšาเครื่องแตŠงกาย สินคšาอุปโภค และ

บริโภค อุปกรณŤ หรือเครื่องจักรอุตสาหกรรม 3)อุตสาหกรรม เปŨนกิจกรรมในการสรšาง หรือผลิตขึ้น ท่ีใชšแรงงาน วัสดุ อุปกรณŤ 

เครื่องมือ และกระบวนการตŠาง ๆ ที่ทำใหšเกิดเปŨนผลงานขึ้น เพ่ือที่จะผลิตสิ่งของนั้น ๆ เปŨนการผลิตสิ่งของจำนวนมากเพ่ือการคšา

โดยทั่วไป จึงเรียกวŠาอุตสาหกรรม การตั้งเปŜาหมายเชิงพาณิชยŤสาหรับผลิตภัณฑŤควรพิจารณาดšานวัสดุและดšานกรรมวิธีการผลิต 

ตลอดจนชŠองทางจัดจำหนŠายดšวย [1] การออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม จึงเปŨนศาสตรŤของการปฏิบัติการทางวิชาชีพอีกสาขา

หนึ่ง ที่มีกระบวนการในการดำเนินงานจากการนำศาสตรŤวิชาการทางดšานศลิปะ ดšานวิทยาศาสตรŤ และดšานวิศวกรรมมาบูรณาการ

รŠวมกันเพ่ือใหšเกิดเปŨนผลงานที่เปŨนรูปธรรม โดยตอบสนองความตšองการดšานตŠาง ๆ ที่มีตŠอผูšที่เก่ียวขšอง นักออกแบบผลิตภัณฑŤจึง

ตšองคำนึงถึงรสนิยม ความชอบ และความตšองการของผูšบริโภค เปŨนสำคัญ Image Scale เปŨนการพิจารณาถึงตำแหนŠงของ

ภาพลักษณŤของผลิตภัณฑŤ (Product Positioning) เพ่ือนำมาเปŨน ขšอกำหนดเงื่อนไขที่ใชšในการออกแบบตŠอไป [2] ดังนั้น ความ

แตกตŠางของการออกแบบผลิตภัณฑŤ และการออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม จึงสามารถอธิบายความแตกตŠางไดšดังนี ้

 1. ขอบเขตและวัตถุประสงคŤ การออกแบบผลิตภัณฑŤ (Product Design) เปŨนกระบวนการที่เนšนการพัฒนาผลิตภัณฑŤใหš

ตอบสนองตŠอความตšองการของผูšใชšในดšานประโยชนŤใชšสอย และความสวยงาม ตัวอยŠาง เชŠน การออกแบบสินคšาสำหรับผูšบริโภคที่

มีลักษณะเฉพาะ เชŠน เสื้อผšา อุปกรณŤอิเล็กทรอนิกสŤ หรือเฟอรŤนิเจอรŤ ที่เนšนใหšผูšใชšงาน และมีรูปลักษณŤที่นŠาสนใจ ในการออกแบบ

ผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม (Industrial Product Design) มุŠงเนšนไปท่ีสามารถผลิตไดšในปริมาณมาก โดยตšองคำนึงถึงการใชšงาน, 

ความทนทาน, ความปลอดภัย, กระบวนการผลิต, และตšนทุน กระบวนการนี้มักจะเกี่ยวขšองกับการผลิตในระดับอุตสาหกรรม เชŠน 

ผลิตภัณฑŤเครื่องใชšไฟฟŜา ผลิตภัณฑŤขนสŠง ผลิตภัณฑŤอุปกรณŤทางเทคนิค หรือผลิตภัณฑŤในภาคอุตสาหกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 1 ผลิตภณัฑŤที่มีการผลิตดšวยฝŘมือ และทักษะเฉพาะตน 

(ที่มา Corner 43 Décor, 2568) [3] 
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 2. กระบวนการและการพัฒนา การออกแบบผลิตภัณฑŤจะมีขั้นตอนการออกแบบที่คŠอนขšางยืดหยุŠนและสามารถทดลอง

ปรับเปลี่ยนไดšตามแนวโนšมที่เปลี่ยนแปลง เชŠน ของใชš สิ่งของ เครื่องนุŠงหŠม หรือแฟชั่น ซึ่งอาจมีการทดลองหลายแบบ และใชšเวลา

ในการปรับแตŠงตามความคิดเห็นของผูšบริโภคหรือตลาด มักจะมีตšนทุนในการออกแบบที่สูงเพ่ือใหšไดšผลิตภัณฑŤที่ดีที่สุด ในดšานการ

ออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรมมักจะมีข้ันตอนการออกแบบท่ีคำนึงถึงการผลิตในปริมาณมาก และคำนึงถึงกระบวนการทาง

วิศวกรรม และเทคโนโลยีที่ใชšในการผลิต โดยเฉพาะการออกแบบที่ทนทาน และสามารถใชšในสภาพแวดลšอมทางอุตสาหกรรมที่มี

ความซับซšอน จึงมีตšนทุนการออกแบบท่ีสูงในดšานการเลือกวัสดุที่มีความทนทานตŠอการใชšงานหนัก, การทดสอบทางวิศวกรรม, 

การพัฒนากระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม และการลงทุนในเครื่องมือหรือเทคโนโลยีที่ใชšในการผลิต 

 3. การใชšงาน การออกแบบผลิตภัณฑŤ มุŠงเนšนที่การใชšงานของผูšบริโภคโดยตรง เชŠน สินคšาที่ใชšในชีวิตประจำวัน โดยเนšน

ที่ความสะดวกสบาย, ความสวยงาม, และการใชšงานที่ตอบสนองความตšองการของผูšบริโภค บางครั้งอาจจะทำเพ่ือตอบสนอง

เฉพาะผูšบริโภคเพียงบางกลุŠมเทŠานั้น ในดšานการออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม เนšนที่การใชšงานที่เกี่ยวขšองกับผูšบริโภคกลุŠมใหญŠ 

ที่ตšองคำนึงถึงการผลิตหรือการใชšงานในกระบวนการทางอุตสาหกรรม การใชšงานจำเปŨนตšองมีประสิทธิภาพ และทนทานตŠอการใชš

งานที่ดี 

 4. กระบวนการผลิต การออกแบบผลิตภัณฑŤ สามารถยืดหยุŠนไดšอาจจะไมŠตšองคำนึงถึงกระบวนการผลิตในลักษณะเฉพาะ 

เชŠน การผลิตจำนวนมาก หรือการใชšเครื่องจักรในโรงงาน งานบางอยŠางอาจจะใชšทักษะเฉพาะ หรือฝŘมือสŠวนบุคคลในการผลิต

ขึ้นมา ดšานการออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม จำเปŨนตšองคำนึงถึงกระบวนการผลิตที่มีประสิทธิภาพ และคุšมคŠาตŠอการผลิตใน

ปริมาณมาก รวมถึงการเลือกวัสดุที่เหมาะสมกับการผลิตในปริมาณมาก และการลดตšนทุนในการผลิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 2 ผลิตภณัฑŤที่ผลิตในระบบอุตสาหกรรม 

(ที่มา: depositphotos, 2568) [4] 

  

 5. วัสดุและเทคโนโลยี การออกแบบผลิตภัณฑŤ วัสดุท่ีใชšในผลิตภัณฑŤมักจะเนšนไปที่ความสวยงาม ใหšความรูšสึกดี และ

เหมาะสมกับลักษณะการใชšงาน ราคาไมŠสูงเกินไป เชŠน พลาสติก, โลหะ, หรือวัสดุที่สามารถหาซื้อไดšทั่วไป วัสดุท่ีเลือกจึงมักจะ

คำนึงถึงตšนทุนต่ำเพื่อใหšผลิตภัณฑŤมีราคาที่แขŠงขันไดšในตลาด แตŠในบางกรณีอาจตšองลงทุนเพ่ิมเติมในเทคโนโลยีการผลิตที่ล้ำสมัย

หรือเครื่องมือที่ใชšในการผลิต การออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม วัสดุจะตšองคำนึงถึงความทนทาน การใชšงานที่ยาวนาน และ

การตอบสนองตŠอกระบวนการผลิตท่ีมีประสิทธิภาพ เชŠน การเลือกวัสดุที่สามารถทนทานตŠอสภาวะการทำงานหนัก และวัสดุที่

สามารถหาไดšงŠาย และราคาประหยัด จะตšองคำนึงถึงความทนทาน และเหมาะสมกับการใชšงานในสภาวะการผลิตที่เขšมขšน เชŠน 
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การใชšวัสดุท่ีทนตŠอความรšอน, แรงดัน หรือการสึกหรอสูง การเลือกวัสดุและเทคโนโลยีในผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรมจะมีตšนทุนที่สูง

กวŠา เนื่องจากตšองใชšวัสดุพิเศษหรือเทคโนโลยีที่มีความซับซšอนเพ่ือใหšไดšประสิทธิภาพและความทนทานในกระบวนการผลิต 

 6. กลุŠมเปŜาหมาย การออกแบบผลิตภัณฑŤ กลุŠมเปŜาหมายสŠวนใหญŠคือผูšบริโภคทั่วไปที่ใชšผลิตภัณฑŤในชีวิตประจำวัน เนšน

ตอบสนองความตšองการโดยตรง โดยการออกแบบตšองตอบสนองความตšองการของผูšบริโภคในแงŠของการใชšงาน และรูปลักษณŤ 

การออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม กลุŠมเปŜาหมาย คือ มุŠงเนšนไปท่ีการตอบสนองความตšองการของตลาดอุตสาหกรรม ธุรกิจหรือ

องคŤกรท่ีใชšผลิตภัณฑŤในกระบวนการผลิตหรือการดำเนินงาน อาจเปŨนเครื่องจักรท่ีใชšในโรงงานหรืออุปกรณŤที่ใชšในการทำงาน

เฉพาะทาง 

 7. ตšนทุนและราคา การออกแบบผลิตภัณฑŤ การออกแบบผลิตภัณฑŤมักจะคำนึงถึงตšนทุนที่เหมาะสมกับตลาดผูšบริโภค 

เชŠน ราคาที่ไมŠสูงเกินไปจนทำใหšผูšบริโภคไมŠสามารถซื้อไดš การออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม การออกแบบผลิตภัณฑŤในกลุŠม

อุตสาหกรรมจะคำนึงถึงตšนทุนการผลิตที่คุšมคŠาในระดับอุตสาหกรรม โดยที่ราคาของผลิตภัณฑŤอาจสูงข้ึน เนื่องจากตšองใชšวัสดุและ

เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับการผลิตในปริมาณมาก 

 8.การผลิต การออกแบบผลิตภัณฑŤ ผลิตภัณฑŤสำหรับผูšบริโภคสามารถผลิตในปริมาณนšอยหรือผลิตเปŨนชŠวง ๆ ตาม

ฤดูกาลหรือการเปลี่ยนแปลงของตลาด ซึ่งชŠวยใหšมีความยืดหยุŠนในการผลิต ตšนทุนการผลิตในระยะยาวอาจต่ำ แตŠก็มีความเสี่ยงสูง

จากการเปลี่ยนแปลงในความตšองการตลาด การออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม การผลิตผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรมมักจะเนšนไปที่

การผลิตในปริมาณมาก ซึ่งสามารถลดตšนทุนตŠอหนŠวยไดš แตŠตšองใชšเครื่องมือและเทคโนโลยีที่มีความยั่งยืนในการผลิต ตšนทุนการ

ผลิตตŠอหนŠวยจะต่ำเมื่อผลิตในปริมาณมาก แตŠการตั้งคŠาเครื่องจักรและกระบวนการผลิตอาจมีตšนทุนเริ่มตšนที่สูง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพท่ี 3 วิวัฒนาการของกระบวนการผลิต [5] 

 

ปŦจจัยสำคัญในการออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม 

 
 ในการออกแบบผลิตภัณฑŤ  เปŨนการรวมกันขององคŤประกอบในงาน ออกแบบสรšางสรรคŤทั้ งทางดšานศิลปะ 

วิศวกรรมศาสตรŤ การวิเคราะหŤพฤติกรรมดšานการตลาด และ ผลกระทบโดยรวมตั้งแตŠการคิด การผลิต จำหนŠาย [6] การออกแบบ
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ผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม เปŨนกระบวนการที่ตšองคำนึงถึงหลายปŦจจัยที่สำคัญ เพ่ือใหšผลิตภัณฑŤที่ไดšมีคุณภาพ มีประสิทธิภาพ และ

สามารถแขŠงขันในตลาดไดš ปŦจจัยที่สำคัญในการออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม [7] ประกอบดšวย  

  1. การใชšงาน (Function) ผลิตภัณฑŤตšองมีหนšาที่ และการใชšงานตอบสนองความตšองการไดšอยŠางเหมาะสมกับ

วัตถุประสงคŤ และปŦญหาที่ตšองการแกšไข สามารถทำหนšาท่ีเพ่ือรองรับการใชšงานในสถานการณŤตŠาง ๆ อยŠางมีประสิทธิภาพ และ

เหมาะสม สามารถตอบสนองการใชšงานอยŠางเต็มที่ และมีผลกระทบเชงิบวกตŠอผูšใชšในการดำเนินงานตŠาง ๆ 

  2. ความปลอดภัย (Safety) ความปลอดภัยเปŨนปŦจจัยสำคัญในการออกแบบผลิตภัณฑŤที่ตšองใชšงานกับมนุษยŤ เชŠน 

การออกแบบเพ่ือปŜองกันอันตรายหรือการบาดเจ็บจากการใชšงาน 

  3. ความคุšมคŠา (Cost-effectiveness) การออกแบบผลิตภัณฑŤตšองคำนึงถึงตšนทุนในการผลิต การจัดหาวัสดุ และ

คŠาใชšจŠายอื่น ๆ โดยคำนึงถึงกำไรที่ตšองการจากผลิตภัณฑŤ 

  4. ความทนทาน (Durability) ผลิตภัณฑŤตšองมีความทนทานและใชšงานไดšยาวนาน โดยการเลือกวัสดุและวิธีการผลิต

ที่สามารถรองรับการใชšงานหนักไดš 

  5. ความสะดวกสบายในการใชšงาน (Usability) การออกแบบตšองใหšผูšใชšสามารถใชšงานไดšงŠาย ไมŠยุŠงยากและไมŠ

ซบัซšอน คำนึงถึงประสบการณŤผูšใชš  

  6. การผลิตและการประกอบ (Manufacturability & Assembly) การออกแบบผลิตภัณฑŤตšองคำนึงถึงวิธีการผลิต

และการประกอบที่งŠายและมีประสิทธิภาพ ไมŠซับซšอนเกินไป 

  7. ความสวยงาม (Aesthetics) การออกแบบผลิตภัณฑŤตšองมีรูปลักษณŤที่นŠาสนใจ และตอบสนองความตšองการใน

ดšานการตกแตŠงหรือลักษณะทางทัศนศิลปş 

  8. ความยั่งยืน (Sustainability) การใชšวัสดุที่เปŨนมิตรกับสิ่งแวดลšอม และการออกแบบที่ชŠวยลดผลกระทบตŠอ

สิ่งแวดลšอมในระยะยาว 

  9. การบำรุงรักษา (Maintainability) ผลิตภัณฑŤตšองมีการออกแบบท่ีสามารถบำรุงรักษาและซŠอมแซมไดšงŠาย 

  10. มาตรฐานและขšอบังคับ (Standards & Regulations) การออกแบบผลิตภัณฑŤตšองสอดคลšองกับมาตรฐานและ

ขšอบังคบัที่เกี่ยวขšองในอุตสาหกรรม เพ่ือใหšมั่นใจวŠาไมŠมีปŦญหาทางกฎหมายหรือความเสี่ยงในการใชšงาน การพิจารณาปŦจจัยเหลŠานี้

จะชŠวยใหšการออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรมเปŨนไปอยŠางมีประสิทธิภาพ และสามารถตอบสนองความตšองการของตลาดไดšดี. 

 

กลยุทธŤการพัฒนาผลิตภัณฑŤ 
 

 ผลิตภัณฑŤใหมŠ (New product) หมายถึง การนำเสนอผลิตภัณฑŤใหมŠแบบริเริ่ม หรือการปรับปรุงผลิตภัณฑŤเดิมของธุรกิจ

ใหšมีคุณสมบัติดีขึ้น หรือเปŨนการออกแบบผลิตภัณฑŤใหมŠของธุรกิจที่มีลักษณะเหมือนผลิตภัณฑŤใหมŠไดš 3 ลักษณะ คือ  

  1. ผลิตภัณฑŤนวัตกรรม (Innovation Product) หมายถึงเปŨนผลิตภัณฑŤที่มีแนวคิดริเริ่มเปŨนครั้งแรก ยังไมŠมีมากŠอน

ในตลาด 

  2. ผลิตภัณฑŤปรับปรุง (Modified Product) หมายถึง ผลิตภัณฑŤเดิมที่มีการปรับปรุงในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง ทำ

ใหšกลายเปŨนผลิตภัณฑŤใหมŠออกสูŠตลาดอีกครั้ง 

  3. ผลิตภัณฑŤเลียนแบบ (Me-Too Product) หมายถึง เปŨนผลิตภัณฑŤใหมŠของธุรกิจ ซึ่งเลียนแบบผลิตภัณฑŤของคูŠแขŠง

ที่มีอยูŠในตลาดแลšว 
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ภาพท่ี 4 ผลิตภณัฑŤนวัตกรรมที่มรีปูแบบการใชšงานแบบใหมŠ 

ที่มา : (buzzfeed,2025) [8] 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ภาพท่ี 5 ผลิตภณัฑŤเครื่องใชšไฟฟŜาที่มีรูปแบบปรับปรุงตามยุคสมัยและตลาดปŦจจุบัน 

(ที่มา : thaihometown, 2025) [9] 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 6 ผลิตภณัฑŤยานยนตŤที่มีรปูแบบใกลšเคียงกันในการตลาด 

(ที่มา kapok, 2025) [10] 
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บทบาทการคิดเชิงออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรมยุคใหมŠ  

 
 1. ความสามารถในการดำรงอยูŠของผลิตภัณฑŤ ในกระบวนการนักออกแบบจะตšองดำเนินการวิเคราะหŤความสามารถใน

การคงอยูŠของผลิตภัณฑŤ เพื่อพิจารณาวŠาแนวคิดของผลิตภัณฑŤนั้นใชšงานไดšจริง สามารถเอาชนะความทšาทายไดšหรือไมŠ และตšอง

ไดšรับบริการสนับสนุนเพ่ือใหšแนŠใจวŠาผูšบริโภคพึงพอใจหรือไมŠ ตั้งแตŠขนาด น้ำหนัก และความคงทนของผลิตภัณฑŤ ไปจนถึงอายุการ

ใชšงาน ราคา และการแขŠงขัน ลšวนมีผลตŠอความสามารถในการอยูŠรอดของผลิตภัณฑŤ ตšองสามารถผลิต จัดสŠง ไดšอยŠางประหยัด 

คำนึงถึงตšนทุน ราคา ในการนำออกสูŠตลาดที่เหมาะสม  

 2. ความเปŨนไปไดšของผลิตภัณฑŤ นักออกแบบตšองวิเคราะหŤความเปŨนไปไดšของผลิตภัณฑŤ เพ่ือตรวจสอบวŠาผลิตภัณฑŤที่

เสนอนั้นเปŨนที่ตšองการ และคุšมคŠาหรือไมŠ หากผลิตภัณฑŤนั้นเปŨนนวัตกรรมใหมŠ ความตšองการอาจยังไมŠเกิดขึ้น เนื่องจากผูšบริโภคไมŠ

ทราบถึงความเปŨนไปไดš อยŠางไรก็ตาม หากผลิตภัณฑŤไดšรับการออกแบบมาอยŠางรอบคอบ ความตšองการก็จะตามมา การวิเคราะหŤ

ความเปŨนไปไดšของผลิตภัณฑŤประกอบดšวยการวิจัยท่ีเนšนเฉพาะ เชŠน การทดสอบแนวคิด การทดสอบการใชšงาน และการสำรวจ

ความตšองการของผูšบริโภคที่มีตŠอผลิตภัณฑŤ การปรับเปลี่ยนเฉพาะเจาะจงจะทำใหšผลิตภัณฑŤนŠาดึงดูดใจมากขึ้นหรือไมŠ  

 3.ขั้นตอนของกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑŤ กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑŤเปŨนแนวทางท่ีมีโครงสรšางสำหรับการ

พัฒนาผลิตภัณฑŤทางกายภาพ ซึ่งเก่ียวขšองกับหลายขั้นตอน แตŠละข้ันตอนมีความสำคัญตŠอการสรšางผลิตภณัฑŤที่ประสบความสำเร็จ

และผลิตไดš ตŠอไปนี้คือรายละเอียดของแตŠละข้ันตอน  

  3.1 ขั้นการสรšางแนวคิด ขั้นตอนการสรšางแนวคิดเปŨนขั้นตอนของการสรšางสรรคŤแนวคิดใหมŠ ๆ สำหรับผลิตภัณฑŤใหมŠ 

ขั้นตอนนี้มีความสำคัญตŠอการสำรวจความเปŨนไปไดšและระบุรูปแบบใหมŠ ๆ เพ่ือตอบสนองความตšองการของตลาด ประกอบดšวย 

การระดมความคิดเพื่อจุดประกายความคิดสรšางสรรคŤ การประชุมเพ่ือสรšางแนวคิดที่แตกตŠางกัน การรŠางแนวคิดผลิตภัณฑŤเบ้ืองตšน 

การรวบรวมขšอคิดเห็นเบื้องตšนจากผูšมีสŠวนไดšสŠวนเสีย และรูปแบบที่มีศักยภาพที่ตอบสนองความตšองการของตลาด  

  3.2 ข้ันการพัฒนาแนวคิด ในขั้นตอนการพัฒนาแนวคิด จะปรับปรุงแนวคิดที่เกิดข้ึนระหวŠางการสรšางแนวคิดใหš

กลายเปŨนแนวคิดผลิตภัณฑŤที่สามารถนำไปใชšไดšจริง ขั้นตอนนี้จะชŠวยใหšแนŠใจวŠาแนวคิดมีความเปŨนไปไดš และสอดคลšองกับ

วิสัยทัศนŤผลิตภัณฑŤ ประกอบดšวย การสรšางภาพรŠางโดยละเอียดแบบจำลอง 3 มิติ และ 2 มิติ การกำหนดขนาดสัดสŠวนรูปแบบ 

การทดสอบแนวคิด รวบรวมขšอคิดเห็นเพ่ือสรุปและปรับปรุงการออกแบบ  

  3.3 การสรšางตšนแบบและการทดสอบ ขั้นตอนการสรšางตšนแบบเก่ียวขšองกับทางกายภาพของผลิตภัณฑŤ เพื่อสรุป

ปรับเปลี่ยนกŠอนการผลิตข้ันสุดทšาย ประกอบดšวย สรšางตšนแบบทางกายภาพ ดำเนินการทดสอบการใชšงานจริง รวบรวมความ

คิดเห็นสำหรับการปรับปรุงตšนแบบ ทดสอบผลิตภัณฑŤซ้ำอีกครั้ง  

  3.4 การออกแบบการผลิตและวิศวกรรม ขั้นตอนการผลิต เปŨนการวางแผนเพ่ือใหšการผลิตน้ันมีประสิทธิภาพ และ

ออกสูŠตลาดไดšสำเร็จ ประกอบดšวย กำหนดกระบวนการผลิต มาตรการควบคุมคุณภาพดำเนินการตรวจสอบคุณภาพขั้นสุดทšาย 

โดยขั้นวิศวกรรม เปŨนการออกแบบเพ่ือการผลิตที่มุŠงเนšนไปที่การรับรองวŠาการออกแบบนั้นใชšงานไดšจริง และสามารถผลิตไดšใน

ปริมาณมาก ประกอบดšวย การเลือกวัสดุใหšเหมาะกับผลิตภัณฑŤ การใชšเครื่องจักรหรืออุปกรณŤในการการผลิตเพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพ

ในการผลิต 
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กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม 
 

 การออกแบบผลิตภัณฑŤที่ดี นักออกแบบอุตสาหกรรมสามารถนำเสนอการคิดเชิงออกแบบความเปŨนไปไดšของผลิตภัณฑŤ

ดšวยการเนšนที่ความตšองการของผูšบริโภค และแกšไขปŦญหาทั่วไปดšวยการสรšางสรรคŤปรับปรุงผลิตภัณฑŤที่มีอยูŠใหšดี ข้ึน โดย

กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรมสินคšาหรือผลิตภัณฑŤจึงมีขั้นตอน ประกอบดšวย [11]  

 1. ขั้นตอนการพัฒนาแนวคิดผลิตภัณฑŤ (Product Concept) ซึ่งไดšรับอิทธิพลจากแหลŠงขšอมูลตŠางๆเชŠน การคšนควšาวิจัย 

แนวคิดจากสิ่งประดิษฐŤใหมŠๆ พัฒนาจากผลิตภัณฑŤอื่นๆ ขšอคิดเห็นและขšอเสนอแนะของลูกคšา ขšอแนะนำหรือขšอวิจารณŤจากบุคคล

หลายระดับในโรงงาน และความคิดเห็นจากรšานคšาทั่วไป  

 2. ขั้นตอนการศึกษาความเปŨนไปไดš (Feasibility Study) ซึ่งกระบวนการออกแบบในข้ันนี้เปŨนการกลั่นกรองขšอมูลตŠางๆ 

กŠอนท่ีจะนำมาใชšในการตัดสินใจในการออกแบบตŠอไปและสิ่งเหลŠานั้น ไดšแกŠ ศักยภาพของตลาดและความสามารถในการผลิต การ

ประเมินดšานงบประมาณ จุดมุŠงหมายและนโยบายของบริษัทถšาขšอมูลตŠางๆเหลŠานี้มีคำตอบอยŠางชัดเจนและอยŠางพอใจแลšว นักออ

แบบก็สามารถดำเนินการตŠอไปไดš 

 3. ขั้นตอนการออกแบบเบื้องตšน (Preliminary Design) ซึ่งนักออกแบบพยายามสรšางรูปแบบผลิตภัณฑŤใหมŠใหšดีที่สุด 

และสอดคลšองกับความตšองการมากที่สดุ กระบวนการออกแบบในขั้นนี้อาจตšองเก่ียวขšองกับคนอ่ืนๆในบริษัทดšวย อันจะนำไปสูŠการ

เกิดปŦญหาตŠอไป ดังน้ัน การทำงานเปŨนคณะและการประสานงาน ตลอดจนการสื่อสารเปŨนสิ่งสำคัญ 

 4. ขั้นตอนการสรšางตšนแบบ (Prototype Build) ซึ่งขั้นตอนนี้ตšองคำนึงถึงธรรมชาติของผลิตภัณฑŤ ถšาผลิตภัณฑŤนั้น

สามารถจับตšองไดšหรือมีโครงรŠาง เราก็สามารถสรšางรูปจำลองเพ่ือเหตุผลทางการตลาดและการปฏิบัติทางการผลิต ตัวอยŠางเชŠน 

การสรšางแบบ (Model) ใชšสำหรับการสรšางอาคาร เปŨนตšน ดังนั้น ในการสรšางตšนแบบจะตšองพิจารณาถึงรายละเอียดของรูปแบบ

การ เชŠน วัสดุ ขนาด รูปรŠาง สัดสŠวน เปŨนตšน 

 5. ขั้นตอนการทดสอบและทดลอง (Test and Trails) ซึ่งเปŨนขั้นตอนเพ่ือนำผลขšอมูลที่ไดšมาใชšในการวิเคราะหŤ กŠอนท่ีจะ

ตัดสินใจครั้งสุดทšาย ดังนั้น การทดสอบและการทดลองจะคำนึงถึงสิ่งเหลŠานี้  

  5.1 การตลาด (Marketing) เพื่อตรวจสอบขšอมูลเบ้ืองตšนวŠา ตลาดมีความตšองการในแงŠของขนาด รูปรŠาง ชนิด หรือ

ใคร ที่ไหน เมื่อไหรŠ บริษัทตŠางๆพยายามสรšางตšนแบบผลิตจำนวนมาก ก็เพ่ือทดสอบความตšองการทางดšานการตลาดดšวย 

  5.2 ดšานเทคนิค (Technical) ตšนแบบตšองมีการทดสอบ เพ่ือประสิทธิภาพของผลิตภัณฑŤ ในสภาพปŦจจุบันมีสิทธ์ิ

เลือกซื้อและใชšผลิตภัณฑŤ ถšาผลิตภัณฑŤนั้นมีขšอบกพรŠอง ลูกคšายŠอมมีอำนาจในการตŠอรอง หรือปฏิเสธการซื้อตŠอไปดšวย 

 6. ขั้นตอนการวิเคราะหŤและศึกษาความเปŨนไปไดšครั้งสุดทšาย (Analysis and final feasibility Study) ผลและขšอมูล

ตŠางๆ ในขั้นตอนกŠอนหนšานี้ นำมาวิเคราะหŤและประเมินผลสรุป ขšอมูลทางดšานการตลาดจะเปŨนตัวบŠงชี้คุณคŠาของสินคšาหรือ

ผลิตภัณฑŤหรือไมŠ ในแงŠของการจำหนŠาย และอาจมีการแกšไขผลิตภัณฑŤในแงŠของลักษณะรูปรŠางหรืออกแบบใหมŠ การประเมิน

ทางดšานเทคนิคอาจมีผลในการยกเลิกโครงการ หรือในการเปลี่ยนแปลง แตŠถšามีความตšองการใหšเกิดการเปลี่ยนแปลงใหมŠ การ

เริ่มตšนในขั้นนี้ จึงมีความจำเปŨนอีกครั้งเพ่ือใหšมั่นใจวŠา มีการปรับปรุงแกšไขแบบตามท่ีตลาดตšองการและมีความสมบูรณŤตามหลัก

วิชาการดšวย 

 7. ขั้นตอนของการออกแบบครั้งสุดทšาย (Final Product Design) กิจกรรมของการออกแบบครั้งสุดทšาย จะเกี่ยวขšองกับ

การระบุคุณสมบัติในรายละเอียดของผลิตภัณฑŤจะผลิตออกมาไดšอยŠางไร หรือสิ่งที่ตšองใชšมีอะไรบšาง เราอาจคิดวŠากระบวนการ

ออกแบบสิ้นสุดลงแคŠนี้ แตŠการผลิตก็เปŨนสŠวนสำคัญสŠวนหนึ่งของกระบวนการดšวย ถึงแมšวŠาการวางแผนและการเตรียมการ ไดš

กระทำอยŠางรอบคอบแลšวก็ตาม แตŠยังมีปŦญหาแฝงอยูŠในขั้นตอนการออกแบบครั้งสุดทšาย ดังนั้นการออกแบบควรเปŨนกิจกรรมที่

เก่ียวขšองกับคนหลายฝśายเขšารŠวมกันดšวย และการออกแบบจึงควรเปŨนสŠวนหนึ่งของการผลิตดšวยเชŠนกัน 
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 8. ขั้นตอนการผลิตและจำหนŠาย (Product And Supply) เปŨนกิจกรรมที่เก่ียวขšองกับการทำงานรŠวมกัน ทั้งในดšานการ

ออกแบบและการผลิต เพ่ือคุณภาพของผลิตภัณฑŤใหมŠที่จะออกมา ซึ่งเราอาจกลŠาวไดšวŠา กระบวนการออกแบบทุกขั้นตอนนี้จะใชš

กับผลิตภัณฑŤใหมŠ บางครั้งผลิตภัณฑŤใหมŠนั้นเกิดการเปลี่ยนแปลงของผลิตภัณฑŤเดิมก็ไดšในลักษณะนี้ ข้ันตอนบางขั้นตอนของ

กระบวนการอาจขšามไปไดš ถึงแมšอาจจะไมŠใชšขั้นตอนทั้งหมดในเงื่อนไขดังกลŠาวแลšวก็ตาม แตŠก็ครอบคลุมในกระบวนการออกแบบ

เชŠนกัน 

 ทั้งน้ี การออกแบบผลิตภัณฑŤที่ดี ยŠอมอาศัยความคิดสรšางสรรคŤ ซึ่งความคิดสรšางสรรคŤนับเปŨนกระบวนการทางสมองท่ีคิด

ในลักษณะอเนกนัย อันนำไปสูŠการคิดคšนสิ่งแปลกใหมŠ โดยการคิดดัดแปลง ปรับปรุง จากความคิดเดิมผสมผสานกันใหšเกิดสิ่งใหมŠ 

ซึ่งรวมถึงการประดิษฐŤคิดคšนสิ่งตŠางๆ ตลอดจนวิธีการคิดทฤษฎีหลักการไดšสำเร็จ ความคิดสรšางสรรคŤจะเกิดขึ้นไดšไมŠใชŠเพียงแตŠคิด

ในสิ่งที่เปŨนไปไมŠไดš หรือสิ่งที่เปŨนเหตุเปŨนผลเพียงอยŠางเดียวเทŠานั้น หากแตŠความคิดจินตนาการก็เปŨนสิ่งสำคัญยิ่งที่กŠอใหšเกิดความ

แปลกใหมŠ แตŠตšองควบคูŠกันไปกับความพยายามที่จะสรšางความคิดฝŦนหรือจินตนาการใหšเปŨนไปไดš หรือที่เรียกวŠา จินตนาการ

ประยุกตŤ นั่นเอง เชŠน บรรดานักประดิษฐŤทั้งหลาย นิวตัน เห็นผลแอปเปŗŪลหลŠน ก็คิดเรื่องแรงโนšมถŠวงข้ึนมาไดš เจมสŤ วัตตŤ เห็นไอน้ำ

ทำใหšฝากาเผยอก็ทำใหšคิดเรื่องเครื่องจักรไอน้ำไดšสำเร็จ เปŨนตšน [11] 

 โดยลักษณะกระบวนการความคิดสรšางสรรคŤ หมายถึง วิธีการคิด กระบวนการทำงานของสมองอยŠางมีขั้นตอน ตลอดจน

คิดแกšปŦญหาไดšสำเร็จ ซึ่งเปŨนกระบวนการทางวิทยาศาสตรŤ หรือเรียกวŠา กระบวนการแกšปŦญหาอยŠางสรšางสรรคŤ (creative 

problem solving) มีหลายแนวคิด (Torrance, 1962) โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

 1. การคšนพบความจริง (fact finding) เปŨนการพิจารณาหาคำตอบอันเกิดจากความสับสนวุŠนวายภายในใจ 

 2. การคšนพบปŦญหา (problem finding) รูšวŠามีปŦญหาเกิดข้ึนหรือมองเห็นปŦญหา 

 3. การหาสมมติ (idea finding) รวบรวมความคิดและตั้งสมมติฐานขึ้น 

 4. การคšนพบคำตอบ (solution finding) การคšนพบคำตอบโดยทดสอบสมมติฐาน 

 5. การยอมรับจากการคšนพบ (acceptance finding) การยอมรับคำตอบจากการพิสูจนŤเพ่ือแกšไขปŦญหา 

 กิจกรรมสรšางสรรคŤดšวยเทคนิคซินเนกติกสŤ (Synectics) เปŨนเทคนิคการสรšางความคิดสรšางสรรคŤ ไดšเริ่มตšนในปŘ ค.ศ. 

1950 โดยศาสตราจารยŤ William J. J. Gordon จากมหาวิทยาลัยฮาวารŤด ไดšศึกษาความคิดสรšางสรรคŤ และทฤษฏีของ Osborn 

โดยการบันทึกความคิดเห็นของบุคคลในทีมวิจัยของเขา และพบวŠาการนำเสนอปŦญหาจะมีจุดกำหนดที่คลšายๆ กัน ซึ่งมีอยูŠในทุก

แหŠงหนของการดำรงชีวิต Gordon (1972) ไดšเริ่มงานวิจัยและรวบรวมกระบวนการซึ่งเปŨนเทคนิคที่เรียกวŠา ซินเนกติกสŤ 

(Synectics) ซึ่งเปŨนวิธีการท่ีใชšแกšปŦญหาการระดมความคิดเปŨนกลุŠมเพ่ือหาแนวทางการแกšปŦญหาโดยเริ่มจากขšอมูลพื้นฐาน จากนั้น

พยายามแกšปŦญหาแตŠละจุดไปจนกระทั่งถึงจุดสำคัญของปŦญหา และสุดทšายคือคšนหาเหตุผลเพ่ือเปรียบเทียบ 

 Synectics มาจากภาษากรีก ซึ่งหมายถึง การรวมกันระหวŠางความแตกตŠางและความขัดแยšงกันอยŠางเห็นไดšชัดของ

องคŤประกอบ 2 ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นท่ี 1 คือ การพยายามทำความแตกตŠางท่ีคลšายคลึงใหšมีความสอดคลšองกัน (make the familiar stange) โดยการดึง

วิธีการแกšปŦญหาเพ่ือสรšางแนวความคิดสรšางสรรคŤ 

ขั้นที่ 2 คือ การทำความคลšายคลึงท่ีแตกตŠาง (make the stage familiar) เพ่ือคšนหามุมมองใหมŠในการมองปŦญหา [11] 

วิธีคิดอุปมาอุปไมย (analogy) เปŨนการเปรียบเทียบปŦญหากับประเด็นอื่นๆ สามารถแบŠงไดš 4 ลักษณะ [11] ดังน้ี 

1. การอุปมาอุปไมยตรง (direct analogy) เปŨนการนำวิธีการที่มีอยูŠแลšวในธรรมชาติ และสิ่งที่มนุษยŤสรšางข้ึนมา

ประยุกตŤใชšแกšปŦญหาซึ่งมีลักษณะตรงกัน 
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2. การอุปมาอุปไมยตามความรูšสึกสŠวนตัว (personal analogy) เปŨนวิธีการนำตัวเองเขšาไปเปรียบเทียบ โดยสมมติตนวŠา

เปŨนสิ่งนั้นวŠาจะใหšความรูšสึกอยŠางไร 

3. การอุปมาอุปไมยเชิงสัญลักษณŤ (symbolic analogy) เปŨนการนำสิ่งที่เปŨนนามธรรมมาใชšเปรียบเปรย 

 4. การอุปมาอุปไมยเพšอฝŦน (fantasy analogy) เปŨนการนำจินตนาการ ความอยาก ความคิดเพšอฝŦนมาใชšสมมติ

เปรียบเทียบในงานออกแบบ 

 

 จากแนวคิดดังกลŠาว ผูšเขียนไดšสรุป และสังเคราะหŤออกมาเปŨนกรอบแนวคิดกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม 

ไดšดังนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 7 แนวคิดกระบวนการออกแบบผลติภัณฑŤอุตสาหกรรม 

 

บทสรุป 
 การออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรม เปŨนกิจกรรมปฏิบัติการทางวิชาชีพในการพัฒนาผลิตภัณฑŤที่ผลิตขึ้นโดยใหšมี

ลักษณะของรูปแบบ ที่นำไปสูŠประโยชนŤ และการใชšงาน ดšวยกระแสการเปลี่ยนแปลงของโลกในดšานตŠาง ๆ เทคโนโลยีมีการพัฒนา

กันอยŠางตŠอเน่ือง ดšานการออกแบบผลิตภัณฑŤอุตสาหกรรมก็เชŠนเดียวกัน ที่นำเอาปŦจจัยทางดšานสังคมเขšามามีสŠวนรŠวมในการ

กำหนดผลิตภัณฑŤ จึงทำเกิดเปŨนการทำงานรŠวมกัน ถึงแมšวŠาตอนแรกจะอยูŠภายใตšศาสตรŤการสรšางสรรคŤทางศิลปะ ตšองอาศัย

หลักการแขนงอื่นเปŨนองคŤประกอบชŠวย เชŠน วิศวกรรมศาสตรŤ (engineering) การตลาด (marketing) สุนทรียศาสตรŤ 

(aesthetics) วิทยาศาสตรŤ (science) เปŨนตšน เพ่ือใหšมีประสิทธิผลอยŠางแทšจริง ตŠอมาไดšมีการรวบรวม พัฒนานำไปใชš และ

เผยแพรŠ เพื่อใหšเขšากับการดำรงชีพตามความตšองการ ดšานการใชšสอย ความงามและความตšองการพิเศษเฉพาะเรื่อยมาจนถึง

ปŦจจุบัน เปŨนหลักการและแนวคิดเบ้ืองตšน สำหรับการออกแบบและการออกแบบผลิตภัณฑŤ ซึ่งสามารถปรับปรุงเปลี่ยนแปลงไดš
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เพ่ือความเหมาะสมกับยุคสมัย ซึ่งในการการออกแบบเชิงอุตสาหกรรม (อังกฤษ: industrial design) จึงเปŨนกระบวนการออกแบบ

ที่ประยุกตŤใชšกับผลิตภัณฑŤที่ผลิตผŠานเทคนิคการผลิตจำนวนมาก มีลักษณะสำคัญคือ การออกแบบนั้นแยกออกจากการผลิต 

หมายถึง การออกแบบเปŨนกิจกรรมเชงิสรšางสรรคŤในการกำหนดรูปแบบและคุณลักษณะของผลิตภัณฑŤ ที่เกิดขึ้นกŠอนหนšากิจกรรม

เชิงกายภาพของการผลิตผลิตภัณฑŤซึ่งเปŨนไปในลักษณะการทำซ้ำอยŠางแทšจริง และบŠอยครั้งเปŨนการผลิตแบบอัตโนมัติ ทั้งนี้

ธรรมชาติของกระบวนการออกแบบอุตสาหกรรมอาจมีหลายแนวทางคือ สามารถดำเนินการไดšโดยตัวบุคคลหรือโดยทีมขนาดใหญŠ 

สามารถเนšนความคิดสรšางสรรคŤเชิงการหยั่งรูš หรือ เนšนผลการตัดสินใจที่เกิดจากการคำนวณทางวิทยาศาสตรŤ ซึ่งบŠอยครั้งมักจะ

เนšนทั้งสองแนวทางในเวลาเดียวกัน และสามารถรับอิทธิพลจากปŦจจัยตŠางๆ เชŠน วัสดุศาสตรŤ กระบวนการผลิต กลยุทธทางธุรกิจ 

และ ทัศนคติทางสังคมการคšาหรือสุนทรียภาพที่แพรŠหลายในขณะนั้น 
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