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บทคัดย่อ 
งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติของอาคารพักอาศัย โดยนำการ

ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการออกแบบและการสร้างแบบจำลองสารสนเทศอาคาร (BIM) ซึ่งกำลังได้รับ
ความนิยมใช้เป็นเครื่องมือพื้นฐานในงานออกแบบสถาปัตยกรรมท้ังในและต่างประเทศมาช่วยในการสร้าง
แบบจำลอง เพื่อนำไปวิเคราะห์ลักษณะการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติจากช่องเปิดท่ีได้ถูกออกแบบไว้    
ของอาคาร โดยการส่งต่อแบบจำลองสารสนเทศอาคารไปวิเคราะห์ด้วยโปรแกรมคำนวณพลศาสตร์ของไหล 
(Computational Fluid Dynamics, CFD) โดยเลือกใช้กรณี ศึกษาแบบบ้านเพกาของกรมโยธาธิการ          
และผังเมือง โดยใช้สถิติความเร็วลมเฉล่ียในจังหวัดพิษณุโลกท่ี 1.17 เมตรต่อวินาที และใช้ทิศทางลมประจำ
ตะวันออกเฉียงใต้ (SW) โดยทดสอบการหันหน้าบ้านท้ังหมด 8 ทิศทาง สำหรับประกอบการตัดสินใจเลือกทิศ
ทางการหันหน้าบ้านเมื่อนำแบบบ้านไปใช้ในอนาคต จากการทดสอบพบว่าเมื่อหันหน้าบ้านเข้าหาทิศตะวันตก 
(W) ซึ่งเป็นการหันมุมอาคารเข้าหาทิศลมตะวันตกเฉียงใต้ (SW) จะเป็นทิศทางท่ีมีศักยภาพในการระบาย
อากาศด้วยวิธีธรรมชาติดีท่ีสุด ทำให้เพิ่มโอกาสในการรับลมจากช่องเปิดท้ังสองด้านมีพื้นท่ีการระบายอากาศ
เฉล่ียของแปลนช้ัน 1 เท่ากับ 45.89% และแปลนช้ัน 2 เท่ากับ 44.68% ทำให้มีค่าเฉล่ียรวม 45.29% ซึ่งเป็น
ค่าสูงสุดในการทดสอบท้ัง 8 ทิศทาง รวมถึงมีความเร็วลมเฉล่ีย 1.1 เมตรต่อวินาที อยู่ในเกณฑ์ท่ีรู้สึกสบาย
และไม่พบพื้นท่ีท่ีความเร็วลมเกิน 1.50 เมตรต่อวินาที ซึ่งทำให้รู้สึกถูกรบกวน อีกท้ังยังพบความเร็วลมเฉล่ีย
ภายในอาคารสูงกว่าภายนอกอาคารบริเวณท่ีมีผนัง ดักลมติดกับช่องเปิดอย่างมีนัยสำคัญ 

คำสำคัญ: การระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติ, แบบจำลองสารสนเทศอาคาร(BIM), พลศาสตร์ของไหล       
เชิงคำนวณ (CFD) 
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Abstract 
The objective of this research is to study the natural ventilation of residential 

buildings by using computer programs in building information modelling (BIM), which are 
gaining popularity as a standard tool in architectural design both nationally and 
internationally level. BIM is used to help create models to analyse natural ventilation 
characteristics from designed openings of buildings and transfer building information models 
for analysis with Computational Fluid Dynamics (CFD) software. The selected case study is 
the Ban Peka model of the Department of Public Works and Town Planning with the use of 
the average wind speed in Phitsanulok province of 1.17 meters per second and the 
southeast wind direction (SW). The test was conducted in all eight facing directions to see 
the best possible direction for the house in terms of ventilation for future building reference. 
The test showed that when facing the house towards the west (W), the angle of the building 
toward the wind from the southwest (SW) is the best direction to ventilate the house 
naturally. This direction increases the likelihood of air intake from openings on both sides of 
the house. The average ventilation area on the first floor was 45.89% and on the second 
floor was 44.68%, resulting in an average of 45.29%, the highest value in all eight directions 
tested. The result also showed that the inside average wind speed is at 1.1 meters per 
second, which is within the comfort range and nowhere inside is exceeding the comfort limit 
of 1.5 meters per second. The average wind speed inside the building was also significantly 
higher than outside the building where the wind trap wall was attached to the opening. 
 

Keywords: Natural Ventilation, Building Information Modelling (BIM), Computational Fluid 
Dynamics (CFD) 
 
1. บทนำ  

การระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติมีมาต้ังแต่อดีตท่ีมนุษย์อาศัยอยู่ท่ามกลางธรรมชาติ  ท่ีพักอาศัย    
มีลักษณะเปิดโล่ง แต่ท่ีอยู่อาศัยในปัจจุบันมีการเปล่ียนแปลงท้ังกรรมวิธีในการก่อสร้างและวัสดุ ด้วยเหตุผล 
ด้านการเปล่ียนแปลงสภาพภูมิอากาศ (Climate Change) รวมท้ังแนวโน้มความร้อนท่ีเพิ่มขึ้นทุกปี ประกอบ
กับภัยธรรมชาติท่ีเกิดขึ้นและทวีความรุนแรงเพิ่มขึ้นจากข้อมูลการเปล่ียนแปลงภูมิอากาศประเทศไทยต้ังแต่
เริ่มมีการบันทึกในปี พ.ศ. 2494 จนถึง พ.ศ. 2565 พบว่า อุณหภูมิมีแนวโน้มสูงขึ้นท้ังอุณหภูมิเฉล่ีย อุณหภูมิ
สูงสุดเฉล่ีย อุณหภูมิต่ำสุดเฉล่ีย มีอุณหภูมิเฉล่ียสูงขึ้นทุกปี และมีแนวโน้มเพิ่มขึ้นในอนาคต และจากสถิติล่าสุด
ในปี พ.ศ. 2565 อุณหภูมิเพิ่มสูงสุดในรอบ 71 ปี (กรมอุตุนิยมวิทยา , 2565) ท่ีอยู่อาศัยถือว่าเป็นหนึ่ง         
ในปัจจัยส่ีพื้นฐานสำคัญต่อการดำรงชีพของมนุษย์ช่วยป้องกันความร้อน ความหนาว แดด ลม และฝน       
การเปล่ียนแปลงของสภาพอากาศส่งผลต่อผู้อยู่อาศัยในอาคารทำให้รู้สึกร้อนขึ้น  จึงมีความต้องการใช้
เครื่องปรับอากาศทำให้มีการใช้พลังงานไฟฟ้าภาคครัวเรือนประเภทท่ีอยู่อาศัยเพิ่มมากขึ้นตามไปด้วย         
จากสถิติผู้ใช้ไฟฟ้าและการจำหน่ายกระแสไฟฟ้าจำแนกตามประเภทผู้ใช้ พ.ศ. 2559-2563 จังหวัดพิษณุโลก
จำนวนผู้ใช้ไฟฟ้าเพิ่มมากขึ้นทำให้ปริมาณการใช้พลังงานไฟฟ้าเพิ่มมากขึ้นตามไปด้วย  โดยปี พ.ศ. 2559 
จำหน่ายกระแสไฟฟ้ามากถึง 463 ล้านกิโลวัตต์/ช่ัวโมง อีกท้ังมีอัตราเพิ่มขึ้นทุกปี และสูงสุดในปี พ.ศ. 2563 
มากถึง 554 ล้านกิโลวัตต์/ช่ัวโมง อีกท้ังยังมีแนวโน้มท่ีจะสูงขึ้น ในเขตชุมชนท่ีมีคนพักอาศัยมากขึ้น          
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เกิดความหนาแน่นกลายเป็นชุมชนเมืองมีอาคารอยู่จำนวนมากนั้น เป็นสาเหตุใหอุ้ณหภูมินั้นสามารถเพิ่มสูงขึ้น
ถึง 2-5 องศาเซลเซียส จากปรากฏการณ์เกาะร้อน (Helmut, E. L., 1981) ซึ่งเป็นอุณหภูมิท่ีมนุษย์เรารู้สึกได้
ว่าร้อนขึ้น แนวทางการแก้ปัญหาท่ีมีประสิทธิภาพนั้นเป็นการทำให้อาคารมีสภาวะท่ีเหมาะสมต่อการอยู่อาศัย
และการใช้งาน การระบายอากาศด้วยวธิีธรรมชาติเป็นส่ิงท่ีได้รับความสนใจของนักวิชาการมายาวนานและมี
การเล็งเห็นความสำคัญของการระบายอากาศ โดยสังเกตจากกฎกระทรวงฉบับท่ี 39 (พ.ศ. 2537) มีการระบุ
ให้อาคารทุกชนิดทุกประเภทต้องมีประตู หน้าต่าง หรือช่องระบายอากาศด้านติดกับอากาศภายนอก ต่อมา
ภาครัฐก็ได้มีการรณรงค์ในเรื่องของการประหยัดพลังงานในปี พ.ศ. 2548 ซึ่งได้รับความสนใจจากนักวิชาการ
จึงมีการวิจัยออกไปอย่างกว้างขวาง เพราะการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติของท่ีอยู่อาศัยสามารถช่วย
ประหยัดพลังงานไฟฟ้าได้และทำให้ท่ีอยู่อาศัยมีความรู้สึกสบายมากขึ้น ในขณะเดียวกันการระบายอากาศ    
จะสามารถทำงานได้ดีเมื่อมีความเร็วที่เพียงพอกับพื้นท่ีใช้งานและสามารถระบายอากาศร้อนสะสมออกไปได้
ด้วยการพัดผ่าน อีกท้ังทิศทางกระแสลมก็ยังมีส่วนช่วยให้การเติมอากาศบริสุทธิ์ได้ จึงจำเป็นต้องคำนึงถึง
ปัจจัยในหลาย ๆ ด้านด้วยเช่นกัน  

ในกระบวนการออกแบบอาคารปัจจุบันมี การสร้างแบบจำลองสารสนเทศอาคาร (BIM)                 
ซึ่งนอกเหนือจากการใช้เพื่อการก่อสร้างอาคารแล้ว ยังสามารถนำข้อมูลมาประยุกต์ใช้เพื่อการหาประสิทธิภาพ
ของอาคารได้ จากเหตุผลดังกล่าวผู้วิ จัยจึงมีแนวคิดนำวิธีการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติมาช่วย            
ลดความร้อน ช่องเปิดในตัวอาคารจึงมีบทบาทต่อการไหลเวียนของอากาศเพื่อการระบายความร้อน            
ในการศึกษาการระบายอากาศโดยวิธีธรรมชาติครั้งนี้ เป็นแบบจำลองท่ีสามารถนำมาเป็นแนวทา ง               
ไปประยุกต์ใช้ได้ในหลายพื้นท่ี นอกจากนี้การวิจัยครั้งนี้ได้ทำการศึกษาข้อมูลของกรมอุตุนิยมวิทยาเกี่ยวกับ
ความเร็วลมเฉล่ียรายเดือนของจังหวัดพิษณุโลกเพื่อใช้เป็นกรณีศึกษา เพราะจังหวัดพิษณุโลกเป็นจังหวัด   
ขนาดใหญ่ต้ังอยู่ในเขตภาคเหนือตอนล่างและภาคกลางตอนบนท่ีมีการขยายตัวของเมืองทางแนวราบ และยัง
นิยมสร้างท่ีอยู่อาศัยเป็นบ้านเด่ียว แต่เนื่องจากมีอัตราเพิ่มจำนวนประชากรมากขึ้น เมื่อสัดส่วนจำนวน
ประชากรต่อหน่วยพื้นท่ีเพิ่มข้ึน ทำให้เกิดการขาดแคลนท่ีอยู่อาศัย จึงเกิดการขยายชุมชนเมืองออกไปสู่ชนบท 
โดยการก่อสร้างบ้านต้องมีการขออนุญาตจากภาครัฐ แต่ในขั้นตอนท่ีมีการขออนุญาตจากภาครัฐนั้นทำให้
ประชาชนมีค่าใช้จ่ายเพิ่มขึ้น เนื่องจากการขออนุญาตสร้างท่ีพักอาศัยจะต้องมีแบบก่อสร้าง มีการตรวจเช็ค
คุณภาพของท่ีพักอาศัยแล้วยังต้องถูกต้องตามพระราชบัญญัติและกฎหมายอื่นท่ีเกี่ยวข้อง ทำให้ภาครัฐ
มองเห็นความจำเป็นดังกล่าว จึงมีการใช้ความช่วยเหลือประชาชนเพื่อลดค่าใช้จ่ายสำหรับประชาชนผู้มีรายได้
น้อย โดยสำนักงานพัฒนาท่ีอยู่อาศัยและสำนักงานโยธา รวมถึงกรมโยธาธิการและผังเมืองได้มีโครงการ
ออกแบบบ้านให้ประชาชนได้มีโอกาสเลือก ได้แก่ แบบบ้านเพื่อประชาชน แบบบ้านยิ้ม แบบบ้านสานฝัน   
แบบบ้านอยู่ดี แบบบ้านผู้ประสบภัย และแบบบ้านต้านแผ่นดินไหว เป็นต้น ประชาชนสามารถเลือกบ้าน    
จากภาพตัวอย่างก่อนจากนั้นสามารถดาวน์โหลดแบบบ้านผ่านทางเว็บไซต์และนำแบบไปก่อสร้างได้ ผู้วิจัย   
จึงตระหนักถึงปัญหาท่ีอาจเกิดขึ้น เนื่องจากแบบบ้านดังกล่าวสามารถนำไปใช้ในการก่อสร้างได้ โดยเจ้าของ
บ้านสามารถระบุตำแหน่งและทิศทางของอาคารกับท่ีดินได้ด้วยตนเองไม่มีความจำเป็นต้อง ผ่านสถาปนิก      
ซึ่งขั้นตอนในการออกแบบนั้นสถาปนิกมีหน้าท่ีในการเป็นผู้ศึกษาในเรื่องทิศทางของแดดและการระบาย
อากาศท่ีเหมาะสมสำหรับการวางอาคารในท่ีดินนั้น ๆ แต่ในกรณีนี้เป็นแบบบ้านท่ีได้รับการออกแบบบ้านจน
แล้วเสร็จก่อนมีการศึกษาท่ีต้ังอาคาร ซึ่งอาจไม่ได้ผ่านการพิจารณาในเรื่องของทิศทางของแดด และการ
ระบายอากาศอย่างเหมาะสมจากสถาปนิก รวมท้ังเป็นแนวทางเพื่อให้เจ้าของบ้านในอนาคตสามารถเลือกใช้  
ในการตัดสินใจวางอาคารในทิศทางท่ีเหมาะสมแก่การระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติก่อนนำแบบบ้านไปสร้าง
บ้านในอนาคต 
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2. วัตถุประสงค์งานวิจัย 
2.1 เพื่อศึกษาการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติของแบบบ้านเพกาของกรมโยธาธิการและผังเมือง

ด้วยแบบจำลองสารสนเทศอาคาร (BIM) และคำนวณพลศาสตร์ของไหล (Computational Fluid 
Dynamics, CFD) 

2.2 เพื่อศึกษาทิศทางท่ีเหมาะสมกับการจัดวางตำแหน่งของแบบบ้านเพกาของกรมโยธาธิการและ   
ผังเมืองเพื่อใหเ้กิดการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติท่ีดีท่ีสุดเพื่อลดการใช้พลังงานในบ้านพักอาศัย 

 

3. วิธีดำเนินการวิจัย 
เกณฑ์ในการคัดเลือกกรณีศึกษาแบบบ้านเพื่อนำมาศึกษาศักยภาพการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติ 

จากข้อมูลการสำรวจของสำนักงานสถิติแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2565 พบว่าขนาดครัวเรือนของประเทศไทยเฉล่ีย 
3-4 คนต่อครัวเรือน ทำให้แนวโน้มเลือกแบบบ้านไปใช้งานจึงคัดเลือกแบบบ้านท่ีสามารถพักอาศัยได้ 3-4 คน 
ดังนั้นเมื่อนำเกณฑ์การคัดเลือกแบบบ้านจึงประกอบด้วยแบบบ้าน 2-3 ห้องนอน และ 2-3 ห้องน้ำ โดยพื้นท่ี
ใช้สอยอยู่ระหว่าง 120-161 ตารางเมตร ซึ่งแบบบ้านเพกาเป็นหนึ่งในแบบบ้านท่ีมีขนาดพื้นท่ีและรูปลักษณ์
ของบ้านท่ีมีความทันสมัย อีกท้ังถูกนำไปปรับปรุงเป็นหมู่บ้านโครงการจัดสรรอย่างแพร่หลาย รวมถึงมีการนำ
แบบไปใช้งานในโครงการพัฒนาท่ีอยู่อาศัยของรัฐบาล จึงทำให้บ้านเพกาเป็นแบบบ้านท่ีสามารถเป็นต้นแบบ
ในการศึกษาการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติด้วยแบบจำลองสารสนเทศอาคารสำหรับอาคารพักอาศัย ได้
อย่างเหมาะสม อีกท้ังยังเป็นแบบบ้านท่ีมีสถิติการเข้าชมสูงทางเว็บไซต์ของกรมโยธาธิการและผังเมือง 
งานวิจัยนี้มีกรอบแนวความคิดในการวิจัย ดังภาพท่ี 1 

 
ภาพท่ี 1 กรอบแนวความคิดในการวิจัย 

 

 โปรแกรม Autodesk Simulation CFD เป็นเครื่องมือท่ีใช้จำลองการเคล่ือนท่ีของอากาศท่ีเกิดขึ้น    
ในอาคารพักอาศัยโดยใช้กรณีศึกษาแบบบ้านเพกา เพื่อหาศักยภาพในการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติ      
ท่ีเกิดขึ้น โดยได้มีการทดสอบความน่าเช่ือถือของเครื่องมือโดยการจำลองสถานการณ์การทดลองของ      
Givoni (1969) ท่ีได้ทำการทดลองเรื่องการระบายอากาศในห้องท่ีมีช่องเปิดด้านเดียว ซึ่งได้รับอิทธิพลของ   
การใช้ผนังยื่น โดยใช้ความเร็วลมต้ังต้นท่ี 2 เมตรต่อวินาที ในทิศลมต้ังฉากกับผนังท่ี 0, 22.5, 45, 67.5 และ 
135 องศา เป็นการทดสอบโดยใช้อุโมงค์ลมกับห้องตัวอย่างและมีการวัดลมภายในห้อง 5 จุด (อุมาพร จันธิมา, 
2559) ดังภาพท่ี 2 
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ภาพท่ี 2 ตำแหน่งการวัดความเร็วลมในการทดลองของ Givoni (สุดาภรณ์ ฉุ้งลู้, 2555) 

 
 

ภาพท่ี 3 แสดงภาพผลการทดสอบด้วยโปรแกรม Autodesk Simulation CFD (อุมาพร จันธิมา, 2559) 
 

 การจำลองสถานการณ์การทดลองของ Givoni (1969) ค่าเฉล่ียความเร็วลมภายในห้อง (หน่วยเป็น
เมตรต่อวินาที) เปรียบเทียบกับการทดสอบด้วยโปรแกรม Autodesk Simulation CFD มีค่าความแตกต่าง
ต่ำสุดคือ 67.5 องศา มีค่าความแตกต่าง 0.60% และมีค่าความแตกต่างสูงท่ีสุดคือ 0 องศา มีค่าความแตกต่าง 
3.40% ซึ่งค่าความเร็วลมท่ีต่ำมากในช่วงระหว่าง 0.05-0.5 เมตรต่อวินาที สามารถเกิดความคลาดเคล่ือนได้ 
(สุดาภรณ์ ฉุ้งลู่, 2555) ซึ่งเป็นค่าท่ีสามารถยอมรับได้ ดังนั้นผู้วิจัยจึงเลือกการทดสอบด้วยโปรแกรม          
การคำนวณพลศาสตร์ของไหล (Computational Fluid Dynamics, CFD) มาใช้ในการวิเคราะห์การระบาย
อากาศด้วยวิธีธรรมชาติ ผู้วิจัยดำเนินการสร้างและออกแบบลำดับขั้นตอนวิธีการทดสอบด้วยปัจจัยประเมิน
ศักยภาพท้ังหมดจำนวน 8 ปัจจัย คือ รูปร่างอาคาร ตำแหน่งช่องเปิด ขนาดและจำนวนช่องเปิด ความเร็วลม
ภายในห้อง ทิศทางลมท่ีสัมพันธ์กับช่องเปิด รูปแบบการไหลของกระแสลม (Air Flow Pattern) การใช้ผนังกั้น
ภายในห้องกับผลของกระแสลม และระยะความสูงจากช่องเปิดถึงพื้น  โดยในการวิจัยครั้งนี้ไม่นำอุณหภูมิมา
เป็นปัจจัยในการทดสอบศักยภาพการระบายอากาศซึ่งจะอธิบายลำดับขั้นตอนในกระบวนการตัดสินใจเลือก
ทิศของศักยภาพการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติท่ีดีท่ีสุดท่ีเลือกใช้การคำนวณจากหลักการประมวลผลภาพ 
(Image Processing) ซึ่งเป็นการประยุกต์ใช้งานการประมวลผลภาพนิ่ง ผู้วิจัยได้อธิบายวิธีการดำเนินการวิจัย
มีขั้นตอนในการวิจัย 6 ขั้นตอน ดังนี้ (1) สร้างแบบจำลองสารสนเทศอาคาร  (BIM), (2) สร้างมวลอากาศ
จำลองท้ังภายในและภายนอกอาคาร, (3) กำหนดทิศทางลมของแบบจำลองสารสนเทศอาคาร 8 ทิศทาง ,     
(4) ต้ังค่าข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องกับกระแสลมลงในโปรแกรมคำนวณพลศาสตร์ของไหล (Computational Fluid 
Dynamics, CFD), (5) วิเคราะห์การระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติ ใน 8 ทิศทาง ด้วยโปรแกรมคำนวณ
พลศาสตร์ของไหล (CFD) และ (6) พิจารณาเลือกทิศของการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติท่ีดีท่ีสุดของ     
บ้านเพกา 

3.1 สร้างแบบจำลองสารสนเทศอาคาร (BIM) 
     เริ่มต้นจากกำหนดค่าขนาดของพื้นท่ีอาคารแบบบ้านและขนาดช่องเปิดตามขนาดในแบบก่อสร้าง

โดยหากเปน็หน้าต่างบานเปิดจะสามารถรับลมเข้าสู่อาคารได้เท่าขนาดหน้าต่าง แต่หากเป็นหน้าต่างชนิดบาน
เล่ือนจะสามารถรับลมเข้าสู่อาคารได้เพียงร้อยละ 50 ผู้วิจัยได้เลือกเครื่องมือท่ีใช้ในการทดสอบด้วยโปรแกรม
การคำนวณพลศาสตร์ของไหล (Computational Fluid Dynamics, CFD) เพื่ อวิ เคราะห์การคำนวณ
พลศาสตร์ของไหลด้วยโปรแกรม Autodesk Simulation CFD เนื่ องจาก เป็น โปรแกรมสนับสนุ น            
ด้านการศึกษาและการวิจัย อีกท้ังยังสามารถเช่ือมต่อและใช้ข้อมูลจากการสร้างแบบจำลองสารสนเทศอาคาร 
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(BIM) ด้วยโปรแกรม Autodesk Revit 2023 Educational Version และการวิเคราะห์การระบายอากาศ   
ด้วยวิธีธรรมชาติจากโปรแกรม Autodesk Simulation CFD 2023 Educational Version ซึ่งเป็นโปรแกรม
คำนวณพลศาสตร์ของไหล (Computational Fluid Dynamics, CFD) โดยเลือกกรณีศึกษาเชิงพื้นท่ีในจังหวัด
พิษณุโลก โดยพิจารณาปัจจัยความเร็วลม และทิศทางกระแสลมเพื่อทำการทดสอบศักยภาพการระบายอากาศ
ด้วยวิธีธรรมชาติจากช่องเปิดของอาคาร จำนวน 8 ทิศทาง 

3.2 สร้างมวลอากาศจำลองทั้งภายในและภายนอกอาคาร 
      การกำหนดการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติโดยสร้างมวลอากาศให้มีระยะห่างจากอาคารเป็น 
4 เท่าของความกว้างอาคารแบบจำลองสามมิติ เพื่อให้ด้านข้างไม่มีกระแสลมวนกลับเสมือนไม่มีอาคาร
ข้างเคียงในการทดลอง ในส่วนพื้นดินหรือระดับล่างสุดแบบจำลองสารสนเทศอาคาร (BIM) จะมีการสร้างมวล
อากาศจำลองให้ส้ินสุดถึงพื้นเท่านั้น ซึ่งในการทดลองจะเปรียบเสมือนกระแสลมกระทบกับพื้นดินเพื่อทำให้
การทดลองใกล้เคียงสภาพจริง (มาลินี ศรีสุวรรณ, 2544) ดังตารางท่ี 1 
 

ตารางท่ี 1 แบบจำลองสารสนเทศอาคาร (BIM) ของแบบบ้านเพกา 
 

ลำดับ แบบบ้านเพกา แบบจำลองสารสนเทศอาคาร (BIM) ตัวอย่างมวลอากาศจำลอง (CFD) 
1 

  
 

 

3.3 กำหนดทิศทางลมของแบบจำลองสารสนเทศอาคาร 8 ทิศทาง 
      การกำหนดทิศทางลมของอาคาร 8 ทิศทาง โดยอาศัยหลักการจากการศึกษาทิศทางลมท่ีเกิดขึ้น
ตลอดท้ังปีและการปรับทิศทางอาคารเพื่อรับลมก็จะสามารถนำลมเย็นเข้ามาแทนท่ีอากาศร้อนในอาคารได้ 
โดยผู้วิจัยแสดงตัวอย่างการกำหนดทิศทางลมของอาคารแบบจำลองสามมิติดังภาพ 2 มีทิศทางท้ังส้ินจำนวน       
8 ทิศทาง ได้แก่ หน้าบ้านหันไปทางทิศเหนือ( 0 องศา) หน้าบ้านหันไปทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือ (45 องศา) 
หน้าบ้านหันไปทางทิศตะวันออก (90 องศา) หน้าบ้านหันไปทางทิศตะวันออกเฉียงใต้ (135 องศา) หน้าบ้าน
หันไปทางทิศใต้ (180 องศา)หน้าบ้านหันไปทางทิศตะวันตกเฉียงใต้ (225  องศา) หน้าบ้านหันไปทางทิศ
ตะวันตก (270 องศา) และหน้าบ้านหันไปทางทิศตะวันตกเฉียงใต้ (315 องศา) ดังภาพท่ี 4 
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ภาพที่ 4 ภาพการหันหน้าบ้านเพกาในแบบจำลองสารสนเทศอาคาร (BIM) 8 ทิศทาง 
 

3.4 ต้ังค่ าข้อ มูลที่ เก่ียวข้อ งกับกระแสลมลงในโปรแกรมคำนวณพลศาสตร์ของไหล 
(Computational Fluid Dynamics, CFD) 

      ในโปรแกรมคำนวณพลศาสตร์ของไหลเริ่มต้นจากการต้ังค่ามวลอากาศและผนังอาคารเช่ือมต่อ
กับการสร้างแบบจำลองสารสนเทศอาคาร (BIM) ซึ่งประกอบไปด้วย 2 ส่วน คือ ส่วนแรกต้ังค่าแบบจำลองนี้ให้
เป็นวัสดุท่ีมีความสามารถต้านลมไม่ให้ลมผ่าน และต้ังค่าระนาบท่ีเป็นพื้นดินเพื่อมิให้ลมสามารถลอดผ่านใต้
แบบจำลองได้เปรียบเสมือนอาคารท่ีมีการก่อสร้างติดกับพื้นดิน ส่วนท่ี 2 ต้ังค่ามวลอากาศภายในและภายนอก
อาคารให้เป็นช้ินเดียวกันท่ีมีลักษณะโปร่งลมพัดผ่านถึงกัน จากนั้นส่งต่อแบบจำลองเพื่อวิเคราะห์โดยต้ังค่า
ความเร็วลม จากการศึกษาข้อมูลสถิติของกรมอุตุนิยมวิทยาเกี่ยวกับความเร็วลมเฉล่ียรายเดือนของจังหวัด
พิษณุโลกเฉล่ียย้อนหลังในปี พ.ศ. 2560-2562 เท่ากับ 1.17 เมตรต่อวินาที (กรมอุตุนิยมวิทยา, 2565) ซึ่งเป็น
ระดับความเร็วลมท่ีอยู่ในสภาวะน่าสบายและกำหนดทิศทางของกระแสลมเป็น 8 ทิศทาง  

3.5 ประเมินศักยภาพการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติ 
     ขั้นตอนการต้ังค่าโปรแกรมให้แสดงรายละเอียดและความชัดเจนของภาพสูงสุดในขอบเขตของ 

Educational Version และต้ังค่าการทดสอบซ้ำร้อยละ 100 เพื่อผลของการทดสอบมีความแม่นยำและภาพ
ผลการทดสอบชัดเจน จากนั้นตรวจสอบการแสดงทิศทางของลม ตำแหน่งช่องเปิด ขนาดและจำนวนช่องเปิด 
รวมถึงความเร็วลมภายในและภายนอกอาคารท่ีแสดงเป็นแถบภาพสี ทำการบันทึกผลการทดสอบศักยภาพ
การระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติดังภาพท่ี 5 และ 6 จากนั้นทำการต้ังค่าการแสดงผลแนวทางการไหลของ
กระแสลม (Air Flow Pattern) ดังภาพท่ี 7 
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(ก) ภาพแบบจำลองสารสนเทศอาคารแปลนชั้น 1 (ข)  ภาพแบบจำลองการทดสอบ (CFD) 

 
 

(ค) ภาพแบบจำลองสารสนเทศอาคารแปลนชั้น 2 (ง)  ภาพแบบจำลองการทดสอบ (CFD) 
 

ภาพที่ 5 ภาพแสดงตัวอย่างผลการทดสอบศักยภาพการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติ 
 

จากภาพตัดของผลทดสอบทำให้เห็นถึงปริมาตรของการระบายอากาศเพื่อช่วยเพิ่มเติมการวิเคราะห์
พื้นท่ีการระบายอากาศได้ชัดเจนมากยิ่งขึ้น อีกท้ังยังสามารถเห็นถึงการปะทะอาคารของลมในแนวตั้งท่ีผัดผ่าน
แสดงให้เห็นถึงความเร็วลมท่ีแตกต่างระหว่างระดับพื้นช้ัน 1 และพื้นช้ัน 2 อีกท้ังส่วนยื่นของอาคารส่งผลต่อ
การระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติ ดังภาพท่ี 6 

  
(ก) ภาพตัดแบบจำลองสารสนเทศอาคาร (BIM) (ข) ภาพแบบจำลองการทดสอบ (CFD) 

 

ภาพท่ี 6 ภาพการทดลองภาพตัดแบบบ้านเพกาจากทดสอบการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติ 
 

    
 

ภาพท่ี 7 แสดงการทดสอบการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติและรูปแบบการไหลของกระแสลม 
(Air Flow Pattern) 
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3.6 พิจารณาเลือกทิศของการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติที่ดีที่สุดของบ้านเพกา 
   ผลวิเคราะห์ประเมินการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติท้ัง 8 ทิศ จากโปรแกรมคำนวณพลศาสตร์

ของไหล (Computational Fluid Dynamics, CFD) แสดงผลเป็นภาพท่ีสามารถช่วยในกระบวนการตัดสินใจ
เลือกทิศของอาคารได้บางส่วนโดยใช้ผลการวิเคราะห์ด้วยภาพ เพื่อให้ผลการทดลองชัดเจนในเชิงสถิติ วิจัยนี้
จึงใช้การคำนวณจากหลักการประมวลผลภาพ ( Image Processing) ซึ่งเป็นการประยุกต์ใช้งานการ
ประมวลผลภาพนิ่ง โดยเทียบสัดส่วนจากหน่วยพื้นฐานของภาพ คือ จุดภาพบนจอแสดงผลในรูปภาพท่ีรวมกัน
เป็นภาพขึ้นมาท่ีเรียกว่า จุดภาพหรือพิกเซล ภาพแต่ละภาพมีความละเอียดท่ีแตกต่างกันไปจึงสามารถใช้ใน
การบอกคุณสมบัติของแต่ละภาพได้ (Leamsaard, J. & Fuangpain, T., 2015) 

 ขั้นตอนจัดทำภาพเพื่อเปรียบเทียบสัดส่วนของพื้นท่ีการระบายด้วยวิธีธรรมชาติกับพื้นท่ีอาคาร
ท้ังหมด เริ่มจากขั้นตอนการเตรียมภาพเบ้ืองต้นโดยการแยกภาพบริเวณภายในอาคารท่ีสนใจออกจากพื้นหลัง
ของภาพ ต่อมาทำการวิเคราะห์ภาพสีของอาคารท่ีมีการระบายอากาศในระดับลมแผ่วคือ  ระดับมากกว่า       
1 น็อต หรือ 0.515 เมตรต่อวินาที เนื่องจากภาพการทดลองพื้นท่ีการระบายด้วยวิธีธรรมชาติจะเป็นสีฟ้า        
สีเขียว สีเหลือง ไปจนถึงสีแดง ตามลำดับ แถบท่ีกำหนดในภาพการทดลองจึงทำการหาความละเอียดของภาพ
บริเวณสีดังกล่าวเพื่ อทำการเทียบกับความละเอียดท่ีมี ท้ั งหมดในภาพ  ซึ่ งทำการใช้หลักการเทียบ           
บัญญัติไตรยางศ์ โดยเปรียบเทียบพื้นท่ีการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติกับพื้นท่ีภายในอาคารท้ังหมด       
ดังสมการ (1)  

Natural Ventilation (NV) = 
AreaNatural Ventilation (ANV)

100
Total Area (TA)

                               (1) 

   

   เมื่อ  Natural Ventilation: NV                คือ พ้ืนที่การะบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติ 
Area Natural Ventilation: ANV   คือ จำนวนพิกเซลพ้ืนที่ของบ้านที่มีการระบายอากาศ 

       ด้วยวิธีธรรมชาติ 
Total Area: TA    คือ จำนวนพิกเซลพ้ืนที่ของบ้านทั้งหมด 

 

 สุดท้ายเปรียบเทียบร้อยละการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติของอาคารพักอาศัยท้ัง 8 ทิศ และทำ
การวิเคราะห์เพื่อตัดสินใจเลือกทิศท่ีมีการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติของอาคารพักอาศัยท่ีดีท่ีสุด         
เพื่อนำไปใช้เป็นข้อมูลประกอบการตัดสินใจในการสร้างอาคารท่ีอยู่อาศัยต่อไป 
 

4. ผลการดำเนินการ 
ผลทดลองวิเคราะห์การระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติมีปัจจัยทางด้านความเร็วลม และทิศทาง

กระแสลมท่ีเหมาะสมกับการจัดวางตำแหน่งของแบบบ้านเพกาคือ การวางทิศของอาคารให้เฉียงเข้าหาทิศลม
ตะวันตกเฉียงใต้เพื่อให้เกิดศักยภาพการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติ และระดับความเร็วลมท่ีอยู่ในสภาวะ
น่าสบายได้ มีผลการทดลองดังตารางท่ี 2 
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ตารางท่ี 2 ผลการทดลองการวิเคราะห์ศักยภาพการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติของบ้านเพกา 8 ทิศ 
 

ภาพแปลนชั้นที่ 1 บ้านเพกา (Plan) ภาพแปลนชั้นที่ 2 บ้านเพกา (Plan) รูปแบบการไหลการไหลของลม 
(Air Flow Pattern) 

  

 
ภาพแปลนชั้นที่ 1 

 
ภาพแปลนชั้นที่ 2 

  

 
ภาพแปลนชั้นที่ 1 

 
ภาพแปลนชั้นที่ 2 

  

 
ภาพแปลนชั้นที่ 1 

 
ภาพแปลนชั้นที่ 2 
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ภาพแปลนชั้นที่ 1 บ้านเพกา (Plan) ภาพแปลนชั้นที่ 2 บ้านเพกา (Plan) รูปแบบการไหลการไหลของลม 
(Air Flow Pattern) 

  

 
ภาพแปลนชั้นที่ 1 

 
ภาพแปลนชั้นที่ 2 

  

 
ภาพแปลนชั้นที่ 1 

 
ภาพแปลนชั้นที่ 2 

 
 

 
ภาพแปลนชั้นที่ 1 

 
ภาพแปลนชั้นที่ 2 

  

 
ภาพแปลนชั้นที่ 1 

 
ภาพแปลนชั้นที่ 2 
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ภาพแปลนชั้นที่ 1 บ้านเพกา (Plan) ภาพแปลนชั้นที่ 2 บ้านเพกา (Plan) รูปแบบการไหลการไหลของลม 
(Air Flow Pattern) 

  

 
ภาพแปลนชั้นที่ 1 

 
ภาพแปลนชั้นที่ 2 

 

5. สรุปผลและเสนอแนะ  
ผลการวิเคราะห์ศักยภาพการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติของแบบบ้านเพกา โดยใช้หลักการ

ประมวลผลภาพ (Image Processing) แสดงผลจุดภาพหรือพิกเซล จากนั้นเปรียบเทียบสัดส่วนของพื้นท่ีการ
ระบายด้วยวิธีธรรมชาติกับพื้นท่ีอาคารท้ังหมดตามสมการ (1) จึงทำการสรุปผลดังตารางท่ี 3  

 

ตารางท่ี 3 แสดงศักยภาพการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติของบ้านเพกา ท้ังหมด 8 ทิศทาง 
 

ทิศทาง 
หันหน้าบ้าน 
 (Direction) 

จำนวนพิกเซลพ้ืนที่ของบ้านที่มีการระบาย
อากาศด้วยวิธีธรรมชาติ  

(Area Natural Ventilation: ANV) 

 ศักยภาพการะบายอากาศด้วยวิธี
ธรรมชาติ 

(Natural Ventilation: NV) 

ความเร็วลม
เฉลี่ย 
(m/s) 

ชั้น จำนวนพิกเซล % ต่อชั้น % เฉลี่ย 
N 

(SW wind direction) 
1 7,130 35.56% 40.25% 1.2 
2 9,011 44.94% 

NE 
(SW wind direction) 

1 6,591 32.87% 32.74% 1.4 
2 6,577 32.80% 

E 
(SW wind direction) 

1 7,693 38.37% 41.49% 1.0 
2 8,904 44.41% 

SE 
(SW wind direction) 

1 5,997 29.91% 33.11% 1.3 
2 7,280 36.31% 

S 
(SW wind direction) 

1 5,759 28.72% 30.52% 1.2 
2 6,478 32.31% 

 SW 
(SW wind direction) 

1 7,537 37.59% 35.96% 1.5 
2 6,869 34.26% 

W 
(SW wind direction) 

1 9,201 45.89% 45.29% 1.1 
2 8,959 44.68% 

NW 
(SW wind direction) 

1 6,015 30.00% 34.78% 1.4 
2 7,932 39.56% 
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ผลการทดลองพบว่า ความเร็วลมท่ีเกิดขึ้นภายในอาคาร โดยบ้านเพกามีความเร็วเฉล่ีย 1.1 เมตร    
ต่อวินาที ความเร็วลมอยู่ในเกณฑ์ท่ีรู้สึกสบาย อีกท้ังยังไม่พบพื้นท่ีท่ีความเร็วลมท่ีเกิน 1.50 เมตรต่อวินาที    
ซึ่งจะรู้สึกว่าถูกรบกวน (มาลินี ศรีสุวรรณ, 2544) พื้นท่ีการระบายอากาศเฉล่ียของแปลนช้ัน 1 เท่ากับ 
45.89% และแปลนช้ัน 2 เท่ากับ 44.68% ทำให้มีค่าเฉล่ียรวม 45.29% ซึ่งเป็นค่าสูงสุดในการทดสอบท้ัง     
8 ทิศทาง ทำให้ทราบถึงความสำคัญต่อจัดวางตำแหน่งของอาคารจากการวางผังอาคารเฉียงทำมุม 45 องศา
เข้าหาทิศลมส่งผลอากาศสามารถไหลเวียนเข้ามาสู่อาคารได้ดี และในพื้นท่ีท่ีลมเข้าถึงนั้นความเร็วลมอยูใน
ระดับใกล้เคียงกับภายนอกอาคารจากนั้นค่อย ๆ ลดระดับความเร็วลมลง ซึ่งมีข้อสังเกตจากรูปแบบการไหล
ของลมว่าตำแหน่งท่ีมีความเร็วลมเพิ่มขึ้นเป็นตำแหน่งท่ีช่องเปิดอยู่ใกล้หรือติดกับผนังท่ียื่นออกช่วยดักลม 
และพัดเข้าสู่ช่องเปิด ซึ่งเป็นไปในลักษณะเดียวกันกับการวัดความเร็วลมในการทดลองของ Givoni               
ท่ีมีลักษณะการยื่นของผนังท่ีติดกับช่องเปิดเช่นกัน ดังนั้นหากต้องการเพิ่มความเร็วลมในบางจุดของบ้านเพกา 
ผนังดักลมจึงเป็นแนวทางการช่วยเพิ่มศักยภาพการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติได้  
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บทคัดย่อ 
งานวิจัยการออกแบบบอร์ดเกมสร้างการรับรู ้การท่องเที่ยวจังหวัดกำแพงเพชร  มีวัตถุประสงค์ 

ในการวิจัย 1) เพื่อการออกแบบบอร์ดเกมสร้างการรับรู้การท่องเที่ยวจังหวัดกำแพงเพชร 2) เพื่อประเมิน 
ความพึงพอใจบุคคลท่ัวไปท่ีมีต่อบอร์ดเกมสร้างการรับรู้การท่องเท่ียวจังหวัดกำแพงเพชร จากการสังเคราะห์
ข้อมูลร่วมกันในกระบวนการวิจัยพบว่าควรใช้บอร์ดเกมแบบเกมกระดานโดยใช้พื ้นฐานกติกาจากเกม 
“Tokaido” มาออกแบบเป็นเกมส์ “Trip Tour KamphaengPhet” เนื่องจากเป็นรูปแบบบอร์ดเกมที่เน้น
การประชาสัมพันธ์ด้านการท่องเที่ยวโดยตรง โดยผลของการออกแบบเกมได้มีการกำหนด รูปแบบการเล่น 
และกติกา ที่เชื่อมโยงกับการสร้างการรับรู ้ด้านการท่องเที่ยวในแง่มุมต่าง ๆ ในจังหวัดกำแพงเพชร ไม่ว่า 
จะเป็นการสร้างการรับรู ้ด้านเทศกาลประเพณี วัฒนธรรมอาหารการกิน ของที่ระลึก สถานที่สำคัญทาง
ประวัติศาสตร์ และแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติในจังหวัดกำแพงเพชร จุดเด่นของเกมคือ เป็นเกมที่ใช้เวลา  
ในการเล่นประมาณ 40-60 นาที เล่นครั้งละ 4 รอบ ทำให้การรับรู ้ด้านการท่องเที่ยวในแต่ละครั้งมีความ
หลากหลายในแต่ละรอบการเล่นและสามารถมีผู้เล่นได้ 2-4 คน กฎกติกาไม่ซับซ้อน เน้นการปฏิสัมพันธ์ 
ของผู้เล่น มีการใช้ลูกเต๋าเสี ่ยงโชคโดยผู้เล่นจะได้ใช้การคิดวิเคราะห์และวางกลยุทธ์ รวมถึงการรับรู้ 
ด้านการท่องเที่ยวไปพร้อม ๆ กัน เพื่อท่ีจะรวบรวมการ์ดในเกมที่เกี ่ยวข้องกับการท่องเที ่ยวในจังหวัด
กำแพงเพชรท่ีมีค่าคะแนนสูง ซึ ่งจะเป็นตัววัดผลแพ้ชนะกันในเกม จาการทำไปทดลองเล่นละว ัดผล 
กับกลุ่มเป้าหมาย ได้ผลสรุปการประเมินความพึงพอและการสร้างการรับรู้การท่องเท่ียวในจังหวัดกำแพงเพชร
อยูใ่นระดับมาก ท่ีค่าเฉล่ียท่ี 4.49 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ี 0.71 

คำสำคัญ: การออกแบบบอร์ดเกม, การรับรู้การท่องเท่ียว, บอร์ดเกมจังหวัดกำแพงเพชร 

Abstract 
Research: Board game design creates awareness of tourism in Kamphaeng Phet 

Province. The research objectives are 1) to design a board game to create awareness of tourism 
in Kamphaeng Phet Province 2) to assess the satisfaction of the general public with the board 
game to create awareness of tourism in Kamphaeng Phet Province. From the synthesis of 
information in the research process, it was found that a board game should be used using the 
rules from the game “Tokaido” to design the game “Trip Tour KamphaengPhet” because it is 
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a board game format that focuses directly on tourism public relations. The results of the game 
design have been determined. Playing styles and rules linked to creating awareness of tourism 
in various aspects in Kamphaeng Phet Province. whether it is creating awareness of traditional 
festivals Culture, food, souvenirs, important historical places and natural tourist attractions in 
Kamphaeng Phet Province The highlight of the game is It is a game that takes approximately 
40-60 minutes to play, played 4 rounds at a time, making the perception of tourism each time 
diverse in each round of play. And there can be 2-4 players. The rules are not complicated. 
Focus on player interaction The use of dice allows players to use analytical thinking and 
strategy. Including awareness of tourism at the same time in order to collect cards in games 
related to tourism in Kamphaeng Phet Province that have high score values. This will be the 
measure of the win or loss in the game. From doing it, testing it out and measuring the results 
with the target group. The results of the satisfaction assessment and creation of tourism 
awareness in Kamphaeng Phet Province were found to be at a high level. with a mean of 4.49 
and a standard deviation of 0.71 
 

Keywords: Board Game Design, Tourism Awareness, Board Games in Kamphaeng Phet Province 
 

1. บทนำ 
บอร์ดเกมหรือในภาษาไทยเรียกกันว่า เกมกระดาน คือ รูปแบบการเล่นเกมท่ีมีการปฏิสัมพันธ์ระหว่าง

ผู้เล่นด้วยกัน และในช่วงปีที่ผ่านมาบอร์ดเกมได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย หนังสือพิมพ์เดอะการ์เดียน 
(The Guardian) ของอังกฤษรายงานว่า บอร์ดเกมในปัจจุบันมีอัตราการเติบโตสูงถึงร้อยละ 40 ต่อปี แต่ผู้คน
ส่วนใหญ่ไม่เคยรู้มาก่อนว่ามนุษย์ริเริ่มการเล่นบอร์ดเกมขึ้นมาก่อนที่จะรู้จักการประดิษฐ์ตัวอักษร บอร์ดเกม  
จึงเป็นสื่อกิจกรรมเกมเพื่อการฝึกฝนทักษะที่มีความสำคัญอย่างหนึ่ง เพราะเป็นการเล่นที่มีกระบวนการคิด    
ในการเล่นตามชนิดของเกมประเภทนั้น ๆ ทำให้เกิดการความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการคำนวณ การวิเคราะห์
ขึ้นมา เป็นกิจกรรมที่สนุกสนานมีกฎกติกา มีทั้งเกมเงียบและเคลื่อนไหว อาจมีเครื่องเล่นหรือไม่มีเครื่องเล่น 
เกมทำให้ผ่อนคลายความเครียด อีกทั้งยังส่งเสริมทักษะพัฒนาการทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม      
และสติปัญญา ดังนั้น บอร์ดเกมเป็นเกมส่งเสริมพัฒนาสติปัญญาหรือทำให้รู้สึกสนใจน่าติดตามเนื้อหาเรื่องราว
ของตัวบอร์ดเกม 

หนึ่งปัญหาที่เกิดขึ้นเกี่ยวกับการท่องเที่ยวของจังหวัดกำแพงเพชรนั้นก็คือ  กำแพงเพชรนั้นไม่เป็นท่ี
จดจำในเรื่องสถานท่ีท่องเท่ียวเท่าท่ีควร แม้ว่าจะมีสถานท่ีท่องเท่ียวเป็นเมืองเก่าเป็นเมืองมรดกโลก แต่จังหวัด
กำพงเพชรมักถูกมองว่าเป็นจังหวัดทางผ่านในการท่องเท่ียว ทำให้ผู้คนไม่ค่อยรู้จักสถานท่ีท่องเท่ียวของจังหวัด
กำแพงเพชร ทั้งที ่จังหวัดกำแพงเพชรก็ถือเป็นจังหวัดที่มีสถานที่ท่องเที่ยวสำคัญและน่าสนใจมากมาย  
แม้กระทั่งคนในจังหวัดกำแพงเพชรเองบางคนอาจยังไม่รู ้จักสถานที่ท่องเที่ยวในกำแพงเพชรได้ทั ้งหมด       
เพื่อสร้างการรับรู้ด้านการท่องเท่ียวของจังหวัดกำแพงเพชร จึงได้สร้างแนวทางในการออกแบบบอร์ดเกมข้ึนมา 
เพื่อเป็นอีกหนึ่งช่องทางที่มาส่งเสริมการท่องเที่ยวของจังหวัด โดยนำจุดเด่นจากบอร์ดเกม ท่ีมีการเล่นท่ี       
น่าดึงดูดและน่าติดตาม สร้างความสนุกสนาน ทำให้ผู้เล่นเกิดความสนใจและทำให้ผู้เล่นต้องทำความเข้าใจกับ
ตัวเนื้อหาหรือเรื ่องราวของตัวเกม จึงเป็นการดึงดูดผู้เล่นให้อยากที่จะลองไปเที่ยวหรือไปดูสถานที่จริง        
ของสถานที่ท่องเที่ยวที่ได้นำมาใส่ไว้ในตัวบอร์ดเกมโดยการรับรู ้ผ่านบอร์ดเกม ดังนั้นบอร์ดเกมเป็นเกม          
ที่ส่งเสริมการท่องเที่ยว แถมยังช่วยเสริมทักษะต่าง ๆ ได้อีกด้วย ทั้งช่วยสร้างความมั่นใจ ช่วยคลายเครียด 
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ช่วยสร้างปฏิสัมพันธ์ และอีกมากมาย ปัจจุบันจึงมีการสร้างสื่อการเรียนรู้ใหม่ ๆ ที่ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้    
และช่องทางต่าง ๆ ที่สามารถส่งเสริมการเรียนรู้ให้บุคคลทั่วไป ยกตัวอย่างเช่น วีดีโอเกี่ยวกับการท่องเที่ยว
หรือการ์ตูนสอนประวัติศาสตร์สำหรับเด็ก เป็นต้น แต่เกมควรมีกฎกติกาง่าย ๆ ที่สามารถเล่นสองคน         
หรือเล่นเป็นกลุ่มได้อย่างเข้าใจง่ายและไม่ซับซ้อนจนมากเกินไป เพื่อไม่ให้ผู้เล่นรู้สึกยากจนเกินไปสำหรับ     
การเล่นบอร์ดเกม 

จากความเป็นมาและความสำคัญปัญหา ผู้วิจัยจึงประสงค์ที ่จะออกแบบบอร์ดเกมสร้างการรับรู้      
การท่องเที่ยวจังหวัดกำแพงเพชร โดยมีจุดประสงค์ที่จะทำบอร์ดเกมที่สามารถสร้างความสนุกสนานเกี่ยวกับ
การท่องเที่ยวของจังหวัดกำแพงเพชร เพื่อทำให้ผู ้คนได้รู ้จักสถานที่ท่องเที่ยวภายในจังหวัดกำแพงเพชร      
ผ่านการเล่นบอร์ดเกมอย่างสนุกสนาน ไม่น่าเบื่อ และได้เกิดปฏิสัมพันธ์ในกลุ่มผู ้เล่นอย่างสนุกสนาน 
เสริมสร้างการรับรู้เกี่ยวกับสถานที่ท่องเที่ยวจังหวัดกำแพงเพชร อันเป็นการช่วยส่งเสริมให้ผู้เล่นมีความรู้สึก
สนใจในสถานท่ีท่องเท่ียวของจังหวัดกำแพงเพชร 

 

2. วัตถุประสงค์ของงานวิจัย 
2.1 เพื่อการออกแบบบอร์ดเกมสร้างการรับรู้การท่องเท่ียวจังหวัดกำแพงเพชร    
2.2 เพื่อประเมินความพึงพอใจบุคคลทั่วไปที่มีต่อบอร์ดเกมสร้างการรับรู้การท่องเที่ยวจังหวัด

กำแพงเพชร 
 

3. ขอบเขตของการวิจัย 
3.1 ขอบเขตด้านการออกแบบ  
     ออกแบบบอร์ดเกมสร้างการรับรู้การท่องเที ่ยวจังหวัดกำแพงเพชร จำนวน 1 บอร์ดเกม          

เป็นบอร์ดเกมในรูปแบบเกมการ์ด สามารถเล่นได้ถึง 2-4 คน ประกอบด้วย ตัวบอร์ดเกม คู่มือการเล่นบอร์ด
เกม อุปกรณ์การเล่นบอร์ดเกม และบรรจุภัณฑ์ของบอร์ดเกม 

3.2 ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
                3.2.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างเพื่อการศึกษาข้อมูลเบื้องต้น เพื่อการออกแบบบอร์ดเกมสร้าง
การรับรู้การท่องเท่ียวจังหวัดกำแพงเพชร  

    1. ประชากร ได้แก่ ข้อมูลทุติยภูมิเกี่ยวกับบอร์ดเกม 
    2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ข้อมูลทุติยภูมิเกี่ยวกับบอร์ดเกมประเภทเกมการ์ด ด้วยวิธีการสุ่ม

ตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
 3.2.2 ประชากรและกลุ ่มตัวอย่างเพื ่อประเมินและทดลองเล่นบอร์ดเกมสร ้างการร ับรู้             
การท่องเท่ียวจังหวัดกำแพงเพชร 
      1. ประชากร ได้แก่ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบบอร์ดเกม 
      2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบบอร์ดเกม จำนวน 4 ท่าน โดยใช้  
การสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  
 3.2.3 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง เพื่อประเมินความพึงพอใจและการรับรู้การท่องเที่ยวที่มีต่อ
บอร์ดเกมสร้างการรับรู้การท่องเท่ียวจังหวัดกำแพงเพชร  

    1. ประชากร ได้แก่ กลุ่มบุคคลท่ัวไป 
    2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ กลุ่มบุคคลทั่วไปที่สนใจบอร์ดเกม จำนวน 40 คน โดยใช้การสุ่ม

แบบบังเอิญ (Accidental Sampling)  
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4. กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 ในการออกแบบบอร์ดเกมสร้างการรับรู้การท่องเที่ยวจังหวัดกำแพงเพชรในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ใช้กรอบ
แนวคิดด้านการออกแบบส่ิงพิมพ์บรรจุภัณฑ์ มาประยุกต์ใช้เพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้ 
(มนัสนันท์ หัตถศักดิ์ และรัชกร เวชวรนันท์, 2565) 
 กรอบแนวคิดด้านการออกแบบบอร์ดเกม 
 1. ด้านความสวยงามในการออกแบบเกม  
 2. ด้านเงื่อนไขและกติกาของเกมมีความเข้าใจง่าย  
 3. ด้านความสนุกสนานในการเล่นเกม 
 

5. วิธีการดำเนินงานวิจัย 
วิธีการดำเนินการวิจัยเพื่อบรรลุวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 เพื่อการออกแบบบอร์ดเกมสร้างการรับรู้        

การท่องเท่ียวจังหวัดกำแพงเพชร    
ขั้นตอนที่ 1 การสังเคราะห์ข้อมูลเพื่อใช้ในการออกแบบบอร์ดเกม 
เริ่มจากการออกแบบเครื่องมือการวิจัย ได้แก่ เครื่องมือสังเคราะห์ข้อมูลทุติภูมิและปฐมภูมิ เครื่องมือ

ประเมินรูปแบบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ และเครื่องมือแบบประเมินความพึงพอใจ จากนั้นทำการศึกษาข้อมูลทุติยภูมิ
และปฐมภูมิ โดยลงพื้นที่เก็บข้อมูลเพื่อเป็นแนวทางของการออกแบบบอร์ดเกมสร้างการรับรู้การท่องเที่ยว
จังหวัดกำแพงเพชร และทำการสรุปข้อมูลจากการสังเคราะห์ข้อมูลทุติยภูมิและปฐมภูม ิ
 

ตารางที่ 1 การสังเคราะห์รูปแบบของบอร์ดเกม ประเภทเกมการ์ด โดยจำแนกบอร์ดเกมจากลักษณะพื้นฐาน
ในการเล่น 
 

บอร์ดเกมแบบ 
เกมกระดาน 

บอร์ดเกมแบบ 
เกมการ์ด 

บอร์ดเกมแบบ 
เกมคอมพิวเตอร์ 

บอร์ดเกมแบบ 
เกมมือถือ 

1) Monopoly 
2) Splendor 
3) Tokaido 

1) Exploding Kitten 
2) Point Salad 
3) The mind 

1) Gwent  
2) Team fight Tactics  
3) hearthstone 

1) Werewolf 
Online 
2) Spyfall 
3) Uno! 

 

ตารางที่ 2 การสังเคราะห์รูปแบบของบอร์ดเกม ประเภทเกมการ์ด โดยการจำแนกบอร์ดเกมจากจำนวนผู้เล่น 
 

บอร์ดเกมแบบเล่นเด่ียว  
(1 คน) 

บอร์ดเกมแบบเล่นกลุ่มเล็ก 
(2-4 คน) 

บอร์ดเกมแบบเล่นกลุ่มใหญ่ 
(มากกว่า 4 คน) 

1) Sagrada  
2) Calico  
3) Tiny town 

1) The mind 
2) Tokaido 
3) When i dream 

1) Avalon 
2) Insider 
3) Spyfall 
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ตารางที่ 3 การสังเคราะห์รูปแบบของบอร์ดเกม ประเภทเกมการ์ด โดยการจำแนกบอร์ดเกมจากประเภท   
ของเกม 
 

เกมประเภท
ครอบครัว 
(Family 
Games) 

 

เกมประเภท
ยุโรป  

(Euro-Style 
Games) 

 

เกมประเภท
สร้างชุดการ์ด 

(Deck-
Building 
Games) 

 

เกมประเภท
วางแผนเชิง
นามธรรม 
(Abstract 
Strategy 
Games 

เกมประเภท
วางแผน 

(Strategy 
Games) 

 

เกมประเภท
วางแผนที่ใช้

การ์ด  
(Card-Based 

Strategy 
Games) 

 
1) Snake 
ladder 
2) Monopoly 
3) spot it 

1) Tokaido 
2) Catan 
3) Pandemic 

1) Domino 
2) Trains  
3) Orleans 

1) Draughts 
2) Volo 
3) Shobu 

1) Avalon  
2) Settlers of 
Catan 
3) Lost Ruins 
of Arnak 

1) 7 Wonders 
2) Wingspan 
3) Yu-Gi-Oh! 

 

สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากตารางที่ 1-3 แบบสังเคราะห์ข้อมูลทุติยภูมิและปฐมภูมิและจากการ
สัมภาษณ์ข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญด้านบอร์ดเกม ภายในจังหวัดกำแพงเพชร จำนวน 3 ท่าน เพื่อเป็นแนวทาง    
ในการออกแบบบอร์ดเกมสร้างการรับรู้การท่องเที่ยว จังหวัดกำแพงเพชร พบว่า ผู้เชี่ยวชาญด้านบอร์ดเกม      
มีความเห็นสอดคล้องกันกับข้อมูลในตารางว่า ควรใช้บอร์ดเกมแบบเกมกระดาน โดยให้เป็นบอร์ดเกมแบบเล่น
กลุ่มเล็กมีผู้เล่นได้จำนวน 2-4 คน และมีรูปแบบการเล่นแบบเกมประเภทยุโรป ซึ่งจากการสังเคราะห์ข้อมูล
ร่วมกันได้ข้อสรุปว่า ควรใช้รูปแบบบอร์ดเกมของเกม “Tokaido” เนื่องจาก เป็นรูปแบบบอร์ดเกมที่เน้นการ
ประชาสัมพันธ์ “การท่องเที่ยว” โดยตรง โดยใช้การกำหนดรูปแบบการเล่นและกติกา ที่เชื่อมโยงกับการ
ท่องเที่ยวในแง่มุมต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นการสื่อสารผ่านตัวละครที่มีการแต่งกายเป็นเอกลักษณ์ตามวัฒนธรรม   
นั้น ๆ อาหารการกิน ของท่ีระลึก สถานท่ีสำคัญต่าง ๆ ท่ีแสดงให้เห็นถึงการเช่ือมโยงการท่องเท่ียว โดยรูปแบบ
การเล่น และกติกาของเกมลักษณะนี้ เป็นเกมแบบประเภทยุโรป (Euro-Style Games) ซึ่งเป็นเกมที่ใช้เวลา   
ในการเล่นประมาณ 1 ช่ัวโมง กฎกติกาไม่ซับซ้อน อุปกรณ์ในการเล่นมีจำนวนไม่มาก เน้นการปฏิสัมพันธ์ของ  
ผู้เล่น ไม่เน้นสร้างความขัดแย้ง และการกำจัดผู้เล่นระหว่างเล่นเกม  

ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบบอร์ดเกมสร้างการรับรู้การท่องเที่ยวจังหวัดกำแพงเพชร 
ปฏิบัติการออกแบบบอร์ดเกมสร้างการรับรู้การท่องเท่ียวจังหวัดกำแพงเพชร จากข้อสรุปท่ีได้จากการ

สังเคราะห์และสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ โดยทำการเสนอแบบร่างต่อผู้ทรงคุณวุฒิ เพื่อรับฟังความคิดเห็นและ
ข้อเสนอจากผู้ทรงคุณวุฒิ จากนั้นปรับปรุงรูปแบบตามข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ และสร้างผลิตภัณฑ์
ต้นแบบ โดยมีผลการดำเนินการดังนี้ 

ผู้วิจัยได้นำแนวทางมาออกแบบเป็นบอร์ดเกมแบบ “เกมการ์ด” ซึ่งประกอบไปด้วย 1) การ์ดตัวละคร
ของผู้เล่น 2) การ์ดเส้นทาง 3) การ์ดงานเทศกาล 4) การ์ดสถานท่ีท่องเท่ียวเชิงประวัติศาสตร์ 5) การ์ดสถานท่ี
ท่องเที่ยวเชิงธรรมชาติ 6) การ์ดสถานที่ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 7) การ์ดของที่ระลึก 8) การ์ดอาหารพื้นถิ่น     
9) การ์ดประกอบการเล่นอื่น ๆ รายละเอียดการออกแบบ ดังนี้ 
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ภาพที่ 1 การ์ดตัวละครของผู้เล่น ภาพที่ 2 การ์ดเส้นทาง 

 

 
ภาพที่ 3 การ์ดงานเทศกาล ภาพที่ 4 การ์ดสถานท่ีท่องเท่ียวเชิงประวัติศาสตร์ 

  

ภาพที่ 5 การ์ดสถานท่ีท่องเท่ียวเชิงธรรมชาติ ภาพที่ 6 การ์ดสถานท่ีท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรม 
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ภาพที่ 7 การ์ดของท่ีระลึก ภาพที่ 8 การ์ดอาหารพื้นถิ่น 

 
ภาพที่ 9 การ์ดประกอบการเล่นอื่น ๆ 

 

ขั้นตอนที่ 3 การประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิโดยใช้แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างที่มีต่อการ
ออกแบบบอร์ดเกมสร้างการรับรู้การท่องเที่ยวจังหวัดกำแพงเพชร 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบบอร์ดบอร์ดเกม 4 ท่าน 
โดยใช้แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง ในการประเมินรูปแบบบอร์ดเกมสร้างการรับรู ้การท่องเที่ยวจังหวัด
กำแพงเพชร วิเคราะห์ตามกรอบแนวคิดด้านการออกแบบ พบว่า 

ด้านความสวยงามในการออกแบบเกม พบว่า ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบบอร์ดเกม มีความเห็น
สอดคล้องกันว่า ควรมีการปรับปรุงตัวอักษรที่ปรากฏบนการ์ดที่บ่งบอกสถานะต่าง ๆ และสถานที่ท่องเที่ยว
ต่าง ๆ ของจังหวัดกำแพงเพชร ให้มีความเด่นชัดอ่านง่ายหรือใช้รูปแบบตัวอักษรท่ีมีขนาดใกล้เคียงกัน เพื่อให้
ตัวการ์ดทุกประเภทดูเป็นงานท่ีเป็นเอกภาพเดียวกัน และผู้เล่นสามารถอ่านและเข้าใจได้ง่าย และการใช้สีสัน
ของบอร์ดเกม ไม่ควรเป็นการ์ดสีขาว-ดำทั้งหมด เพราะจะทำให้จำแนกการ์ดแต่ละประเภทได้ยาก ทำให้เล่น
ยาก และจัดเก็บลำบาก จึงควรจำแนกสีสันของการ์ดให้มีความแตกต่างกัน จะทำให้เล่นได้ง่ายและเข้าใจ      
ง่ายขึ้น และสมควรมีการออกแบบบรรจุภัณฑ์กล่องการ์ดเกมให้มีความสวยงามสอดคล้องไปตามลักษณะ     
ของการ์ด เนื่องจากผู้เล่นบอร์ดเกมหลายคนที่ชื่นชอบในการซื้อสะสมบอร์ดเกม ก็จะมีปัจจัยในการเลือกซื้อ
บอร์ดเกมจากความสวยงามของกล่องบรรจุภัณฑ์ด้วย 
 ด้านเงื ่อนไขและกติกาของเกมมีความเข้าใจง่าย พบว่า ผู ้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบบอร์ดเกม        
มีความเห็นสอดคล้องกันว่า รูปแบบกติกามีความเข้าใจง่ายเมื่อได้อ่านไปพร้อมกับเล่น แต่หากใช้วิธีการอ่าน
อย่างเดียวอาจไม่เห็นภาพเท่าที ่ควร จึงสมควรในการทำข้อมูลรูปภาพ ( Infographic) ประกอบคู ่มือ             
ให้ครอบคลุมวิธีการเล่นมากขึ้น เพื่อทำความเข้าใจได้ง่ายขึ้นสำหรับผู้เล่น อีกทั้งควรมีการเพิ่มขนาดของ
ตัวอักษรให้อ่านง่ายมากขึ้นโดยใช้ตัวอักษรแบบกึ่งทางการ เพื่อให้ไม่รู้สึกตึงเครียดมากไปในการเล่นเกม 
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 ด้านความสนุกสนานในการเล่นเกม พบว่า ผู ้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบบอร์ดเกม มีความเห็น
สอดคล้องกันว่า รูปแบบการเล่นดูมีความสนุกสนานเมื่อเล่นกัน 2-4 คน และเสริมสร้างการรับรู้เกี่ยวกับการ
ท่องเที่ยวจังหวัดกำแพงเพชรเป็นอย่างดี หากสามารถสอดแทรกการรับรู้การท่องเที่ยวจังหวัดอื่น ๆ เช่น      
การออกแบบในภาพรวมของการท่องเท่ียวภาคเหนือ ก็จะเป็นประโยชน์ในภาพรวมของการท่องเท่ียวในระดับ
ภูมิภาคมากขึ้น 
 ผู้วิจัยได้นำข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบ และบอร์ดเกม นำมา
ปรับปรุง ออกแบบบอร์ดเกมสร้างการรับรู้การท่องเท่ียวจังหวัดกำแพงเพชร ดังนี้ 
 

  
ภาพที่ 10 การ์ดตัวละครของผู้เล่น (ปรับปรุง) ภาพที่ 11 การ์ดเส้นทาง  (ปรับปรุง) 

  

 
 

ภาพที่ 12 การ์ดงานเทศกาล (ปรับปรุง) ภาพที่ 13 การ์ดสถานท่ีท่องเท่ียวเชิงประวัติศาสตร์ 
(ปรับปรุง) 

  

ภาพที่ 14 การ์ดสถานท่ีท่องเท่ียวเชิงธรรมชาติ 
(ปรับปรุง) 

 
ภาพที่ 15 การ์ดสถานท่ีท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรม 

(ปรับปรุง) 
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ภาพที่ 16 การ์ดของท่ีระลึก (ปรับปรุง) 
 

ภาพที่ 17 การ์ดอาหารพื้นถิ่น (ปรับปรุง) 
 

 

 
ภาพที่ 18 การ์ดประกอบการเล่นอื่น ๆ (ปรับปรุง) ภาพที่ 19 คู่มือการเล่นและกล่องบรรจุภัณฑ์ 

 

ขั้นตอนที่ 4 การประเมินความพึงพอใจและการรับรู้การท่องเที่ยวจังหวัดกำแพงเพชร 
ประเมินความพึงพอใจ กลุ่มบุคคลทั่วไป ที่ได้มีส่วนร่วมในการเล่นบอร์ดเกมต้นแบบ ณ ศูนย์การค้า    

โรบินสันไลฟ์สไตล์ กำแพงเพชร วันที่ 14-15 ตุลาคม 2565 จำนวน 40 คน ที่มีต่อบอร์ดเกมสร้างการรับรู้    
การท่องเท่ียวจังหวัดกำแพงเพชร มีผลการประเมินความพึงพอใจ ดังนี้ 
 

ตารางที่ 4 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจและการรับรู ้การท่องเที่ยวที่มีต่อการเล่นบอร์ดเกม
ต้นแบบ 
 

เกณฑ์การประเมิน 
(n=40) 

X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านความสวยงามในการออกแบบเกม 
1.1 ความสวยงามโดยรวมของบอร์ดเกม 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
1.2 ความดึงดูด และน่าสนใจของบอร์ดเกม 4.55 0.68 มากท่ีสุด 

รวม 4.58 0.61 มากที่สุด 
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ตารางที่ 4 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจและการรับรู ้การท่องเที่ยวที่มีต่อการเล่นบอร์ดเกม
ต้นแบบ (ต่อ) 
 

เกณฑ์การประเมิน 
(n=40) 

X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านเง่ือนไขและกติกาของเกมมีความเข้าใจง่าย 
2.1  คู่มือของบอร์ดเกมมีความเข้าใจง่าย 4.48 0.68 มาก  
2.2 รูปแบบการเล่นบอร์ดเกม เงื่อนไข และกติกาต่าง ๆ 
มีความเข้าใจง่าย 

4.50 0.60 มาก 

รวม 4.49 0.64 มาก 
ด้านความสนุกสนานในการเล่นเกม 
3.1 ความสนุกจากการเล่นบอร์ดเกมโดยรวม 4.63 0.63 มากท่ีสุด 
3.2 ความดึงดูดในการกลับมาเล่นอีกครั้ง หรือเล่นซ้ำได้ 4.58 0.64 มากท่ีสุด 

รวม 4.60 0.63 มากที่สุด 
ด้านการรับรู้ด้านการท่องเที่ยว จังหวัดกำแพงเพชร 
4.1 ก่อนเล่นบอร์ดเกมท่านรู้จักสถานท่ีท่องเท่ียว และ
ผลิตภัณฑ์ท่องเท่ียว ของจังหวัดกำแพงเพชรมากในระดับ
ใด 

4.13 0.99 มาก 

4.2 หลังเล่นบอร์ดเกมท่านรับรู้เกี่ยวกับสถานท่ีท่องเท่ียว 
และผลิตภัณฑ์ท่องเท่ียว ของจังหวัดกำแพงเพชรมากขึ้น
ในระดับใด 

4.48 0.75 มาก 

รวม 4.30 0.89 มาก 
สรุปผลความพึงพอใจและการรับรู้การท่องเท่ียวท่ีมีต่อ
การเล่นบอร์ดเกมต้นแบบ “Trip Tour Kamphaeng 
Phet” 

4.49 0.71 มาก 

 

จากตารางที่ 4 แสดงผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจบุคคลทั่วไป ที่มีต่อการเล่นบอร์ดเกมต้นแบบ 
พบว่า กลุ่มผู้เล่นบอร์ดเกม มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก X = 4.49 ส่วนค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
S.D.= 0.71 ด้านความสวยงามในการออกแบบเกม มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด X = 4.58 
ส่วนค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน S.D.= 0.61 ด้านความสวยงามโดยรวมของบอร์ดเกม มีความพึงพอใจอยู่ในระดับ
มากที่สุด X = 4.60 ส่วนค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน S.D.= 0.55 ด้านความดึงดูดและน่าสนใจของบอร์ดเกม        
มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด X = 4.55 ส่วนค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน S.D.= 0.68 ด้านเงื่อนไขและ
กติกาของเกมมีความเข้าใจง่าย  มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก X = 4.49 ส่วนค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน S.D.= 0.64 ด้านคู่มือของบอร์ดเกมมีความเข้าใจง่าย มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก X = 4.48 
ส่วนค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน S.D.= 0.68 ด้านรูปแบบการเล่นบอร์ดเกม เงื่อนไข และกติกาต่าง ๆ มีความเข้าใจ
ง่าย มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก X = 4.50 ส่วนค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน S.D.= 0.60 ด้านความสนุกสนาน
ในการเล่นเกม มีความพึงพอใจโดยรวมอยู ่ในระดับมากที ่สุด X = 4.60 ส่วนค่าเบี ่ยงเบนมาตรฐาน         
S.D.= 0.63 ด้านความสนุกจากการเล่นบอร์ดเกมโดยรวม มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด X = 4.63 
ส่วนค่าเบี ่ยงเบนมาตรฐาน S.D.= 0.63 ด้านความดึงดูดในการกลับมาเล่นอีกคร ั ้ง หร ือเล่นซ ้ำไ ด้                      
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มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด X = 4.58 ส่วนค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน S.D.= 0.64 ด้านความรับรู ้     
ด้านการท่องเที่ยวจังหวัดกำแพงเพชร มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก X = 4.30 ส่วนค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน S.D.= 0.89 ด้านก่อนเล่นบอร์ดเกมท่านรู้จักสถานที่ท่องเที่ยวและผลิตภัณฑ์ท่องเที่ยวของจังหวัด
กำแพงเพชรมากในระดับใด มีความพึงพอใจอยู ่ในระดับมาก X = 4.13 ส่วนค่าเบี ่ยงเบนมาตรฐาน         
S.D.= 0.99 ด้านหลังเล่นบอร์ดเกมท่านรับรู ้เกี ่ยวกับสถานที่ท่องเที่ยวและผลิตภัณฑ์ท่องเที่ยวของจังหวัด
กำแพงเพชรมากขึ้นในระดับใด มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก X = 4.48 ส่วนค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน     
S.D.= 0.75 
 

6. สรุปผลวิจัย 
สรุปผลการออกแบบบอร์ดเกมสร้างการรับรู้การท่องเที่ยวจังหวัดกำแพงเพชร จากการวิจัยพบว่า 

รูปแบบและกติกาของเกมที่มีความเหมาะสมในการใช้ในการสร้างการรับรู้เกี่ยวกับการท่องเที่ยวในจังหวัด
กำแพงเพชรมากที่สุด จากทั้งข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์ สังเคราะห์ และการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ พบว่า
ร ูปแบบของเกมท่ีควรนำมาปร ับใช ้ค ือเกม “Tokaido” เน ื ่ องจาก เป ็นร ูปแบบบอร ์ดเกมท่ี เน้น                     
การประชาสัมพันธ์ “การท่องเท่ียว” โดยตรง โดยออกแบบเป็นบอร์ดเกมประเภทการ์ดท่ีสามารถเล่นพร้อมกัน
ได้ 2-4 คน โดยเนื้อหาในเกมมีการสร้างการรับรู้การท่องเท่ียวแทรกอยู่ในกติกาการเล่นด้วย เนื่องจากเป็นเกม
ท่ีผู ้เล่นต้องหาข้อมูลและเลือกวิธีในการแก้ปัญหาของตนเอง  โดยกำหนดให้ผู ้เล่นรับบทเป็นนักเดินทาง
ท่องเที่ยวในจังหวัดกำแพงเพชร พวกเขาจะวางแผนการเดินทางของตัวเอง ทำให้การเดินทางครั้งนี้ ในบอร์ด
เกมสามารถประสบการณ์ที่ตื่นเต้น น่าค้นหามากที่สุดเท่าที่จะเป็นไปได้ ซึ่งในการเล่นตัวละครเกมจะผ่าน
เหตุการณ์/สถานที่อันงดงามที่สอดแทรกด้วยสถานที่ท่องเที่ยวสำคัญต่าง ๆ ลิ้มรสอาหารพิเศษแสนอร่อย      
ซื้อของที่ระลึก รับประโยชน์จากการท่องเที่ยว และได้พบประสบการณ์ที่แปลกใหม่จากการที่ตัวเกมกำหนด
รูปแบบให้เชื่อมโยงกับการท่องเที่ยวจังหวัดกำแพงเพชร โดยตัวเกมได้ผ่านการปรับปรุงและให้ข้อเสนอแนะ
จากกลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิโดยการทดลองเล่นตัวเกมต้นแบบ 

สรุปผลการประเมินความพึงพอใจบุคคลทั่วไปที่มีต่อบอร์ดเกมสร้างการรับรู้การท่องเที่ยวจังหวัด
กำแพงเพชร พบว่า ม ีผลการประเมินตามกรอบแนวคิดด้านการออกแบบบอร์ดเกม ทั ้ง 3 ข้อ คือ                  
1. ด ้านความสวยงามในการออกแบบเกม  2. ด ้านเง ื ่อนไขและกต ิกาของเกมม ีความเข ้าใจง ่าย                        
3. ด้านความสนุกสนานในการเล่นเกม และ 4. ด้านการรับรู้ด้านการท่องเที่ยวจังหวัดกำแพงเพชร โดยมี    
ผลการประมินความพึงพอใจในภาพรวมอยู ่ในระดับมากที ่ค่า X = 4.49 ส่วนค่าเบี ่ยงเบนมาตรฐาน        
S.D.= 0.71  
 

7. อภิปรายผล 
อภิปรายผลงานวิจัยการออกแบบบอร์ดเกมสร้างการรับรู ้การท่องเที่ยวจังหวัดกำแพงเพชรพบว่า    

ควรใช้บอร์ดเกมแบบเกมกระดาน โดยให้เป็นบอร์ดเกมแบบเล่นกลุ ่มเล็กมีผู ้เล่นได้จำนวน 2 -4 คน             
และมีรูปแบบการเล่นแบบเกมประเภทยุโรป ซึ่งจากการสังเคราะห์ข้อมูลร่วมกันได้ข้อสรุปว่า ควรใช้รูปแบบ
บอร์ดเกมของเกม “Tokaido” เนื่องจากเป็นรูปแบบบอร์ดเกมที่เน้นการประชาสัมพันธ์ “การท่องเที่ยว” 
โดยตรง โดยใช้การกำหนดรูปแบบการเล่นและกติกาที่เชื่อมโยงกับการท่องเที่ยวในแง่มุมต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็น
การส่ือสารผ่านตัวละครท่ีมีการแต่งกายเป็นเอกลักษณ์ตามวัฒนธรรมนั้น ๆ อาหารการกิน ของท่ีระลึก สถานท่ี
สำคัญต่าง ๆ ที่แสดงให้เห็นถึงการเชื่อมโยงการท่องเที่ยว โดยรูปแบบการเล่น และกติกาของเกมลักษณะนี้ 
เป็นเกมแบบประเภทยุโรป (Euro-Style Games) ซึ่งเป็นเกมท่ีใช้เวลาในการเล่นประมาณ 1 ช่ัวโมง กฎกติกา
ไม่ซับซ้อน อุปกรณ์ในการเล่นมีจำนวนไม่มาก เน้นการปฏิสัมพันธ์ของผู้เล่น ไม่เน้นสร้างความขัดแย้ง          
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และการกำจัดผู้เล่นระหว่างเล่นเกม โดยท่ัวไปจะไม่มีการใช้ลูกเต๋าเสี่ยงโชค เนื่องจากเป็นเกมที่ผู้เล่นต้องหา
ข้อมูลและเลือกวิธีในการแก้ปัญหาของตนเอง สอดคล้องกับแนวคิดของ (จิรชพรรณ ชาญช่าง, 2562) ได้กล่าว
เกี่ยวกับการออกแบบชุดการเรียนรู้ผ่านแนวคิดเกมว่า การออกแบบเกมจะต้องคำนึงถึงผลลัพธ์ การปฏิสัมพันธ์ 
และแนวคิดของเกมเป็นสำคัญ จากผลการวิจัย ควรมีการปรับปรุงตัวอักษรท่ีปรากฏบนการ์ดท่ีบ่งบอกสถานะ
ต่าง ๆ และสถานท่ีท่องเท่ียวต่าง ๆ ของจังหวัดกำแพงเพชรให้มีความเด่นชัดอ่านง่าย หรือใช้รูปแบบตัวอักษร
ที่มีขนาดใกล้เคียงกัน เพื่อให้ตัวการ์ดทุกประเภทดูเป็นงานที่เป็นเอกภาพเดียวกัน และผู้เล่นสามารถอ่าน  
และเข้าใจได้ง่าย และการใช้สีสันของบอร์ดเกม ไม่ควรเป็นการ์ดสี ขาว-ดำ ทั้งหมด เพราะจะทำให้จำแนก
การ์ดแต่ละประเภทได้ยาก ทำให้เล่นยาก และจัดเก็บลำบาก จึงควรจำแนกสีสันของการ์ดให้มีความ 
แตกต่างกัน จะทำให้เล่นได้ง่ายและเข้าใจง่ายขึ้น  และสมควรมีการออกแบบบรรจุภัณฑ์กล่องการ์ดเกม 
ให้มีความสวยงามสอดคล้องไปตามลักษณะของการ์ด เนื่องจากผู้เล่นบอร์ดเกมหลายคนที่ชื่นชอบในการซื้อ
สะสมบอร์ดเกม ก็จะมีปัจจัยในการเลือกซื้อบอร์ดเกมจากความสวยงามของกล่องบรรจุภัณฑ์ด้วย สอดคล้อง
กับ (อรรภเศรษฐ์ ปรีดากรณ์, 2557) ที่ระบุว่าการออกแบบบอร์ดเกมจะต้องผ่านการพิจารณาและแก้ไข
ร่วมกันระหว่างผู ้ออกแบบกับท่ีปรึกษาหรือผู ้ทรงคุณวุฒิ ผลการประเมินความพึงพอใจโดยรวมของ 
การออกแบบบอร์ดเกมสร้างการรับรู้การท่องเที่ยวจังหวัดกำแพงเพชรอยู่ในระดับมาก สอดคล้องกับงานวิจัย
ของ (วชิรวิทย์ เอี่ยมวิสัย, 2563) กล่าวในงานวิจัยการพัฒนาบอร์ดเกมว่า รูปแบบบอร์ดเกมสามารถส่งผลต่อ
ความคิดอย่างมีวิจารณญาณอยู่ในระดับมาก 

8. ข้อเสนอแนะ
8.1 ข้อเสนอแนะเพื่อการนำผลการวิจัยไปใช้ 
      งานวิจัยเรื่องนี้ มุ่งเน้นการศึกษาเกี่ยวกับการท่องเที่ยวของจังหวัดกำแพงเพชร เพื่อเสริมสร้าง

การรับรู้ของบุคคลทั่วไป ดังนั้น ผลการวิจัยจึงสามารถใช้อ้างอิงการนำเสนอสถานที่ท่องเที่ยวภายในจังหวัด
กำแพงเพชรเท่านั้น หากเป็นพื้นท่ี ๆ แตกต่างกันออกไปจะต้องใช้แนวทางการศึกษาหาจุดเด่นตามพื้นท่ีอื่น ๆ 

8.2 ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังต่อไป 
      ควรมีออกแบบบอร์ดเกมเสริมสร้างการรับรู้เกี่ยวกับการท่องเท่ียวของจังหวัดต่าง ๆ ในภาพรวม 

และควรพัฒนางานภาพภายในบอร์ดเกมในเป็นงานภาพกราฟิกแบบเสมือนจริง เพื่อการต่อยอดสู่การจด 
ขึ้นทะเบียนสิทธิบัตร อนุสิทธิบัตร เป็นต้น  

9. เอกสารอ้างอิง
จิรชพรรณ ชาญช่าง. (2562). ผลของการใช้ชุดการเรียนรู้ผ่านแท็บเล็ตร่วมกับแนวคิดเกมมิฟิเคชันเพื่อส่งเสริม

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีความสามารถ
ทางการเรียนแตกต่างกัน. วารสารครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 47(2). 18-30. 

มนัสนันท์ หัตถศักดิ์ และรัชกร เวชวรนันท์. (2565). การพัฒนาบอร์ดเกมเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้การจัดการช้ัน
เรียนของนิสิตคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์. วารสารมนุษยศาสตร์วิชาการ, 29(2). 
106-126. 

วชิรวิทย์ เอี่ยมวิลัย. (2563). การพัฒนาบอร์ดเกมตามแนวทางการคิดอย่างมีวิจารณญาณเพื่อส่งเสริมความ
เป็นพลเมืองดิจิทัลของนักเรียนชัน้ มัธยมศึกษาปีท่ี 1. กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 

อรรถเศรษฐ์ ปรีดากรณ์. (2557). การออกแบบบอร์ดเกมการศึกษา เรื่องวงสีธรรมชาติ สำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 6. กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 



วารสารเทคโนโลยีและนวัตกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ 
Journal of Technology and Innovation, Uttaradit Rajabhat University 

หน้า 26 

ภาคผนวก 



                                                                                          ปีที่ 6 ฉบับที่ 1 มกราคม - มิถุนายน 2566 
                                                                                             Vol. 6 No. 1 January – June 2023 

หน้า 27 
 

การเตรียมบทความตีพิมพว์ารสารเทคโนโลยีและนวัตกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ 
MANUSCRIPT PREPARATION GUIDELINE FOR TECHNOLOGY  

AND INNOVATION URU JOURNAL  
 

ช่ือ นามสกุล1* ช่ือ นามสกุล2  
1* ชื่อสถาบัน/หน่วยงานต้นสังกัด 
2 ชื่อสถาบัน/หน่วยงานต้นสังกัด 

 
First Author’s First-Last Names1* Second Author’s First-Last Names2 

1*Position, Address 
2Position, Address 

*Corresponding author e-mail: xxx@gmail.com 
 

บทคัดย่อ 
 บทความงานวิจัยและบทความวิชาการ ผู้ส่งบทความจะต้องยึดรูปแบบตามบทความนี้อย่างเคร่งครัด 
บทความใดที่รูปแบบไม่ถูกต้อง จะถูกส่งคืนและไม่รับพิจารณาในครั้งนี ้ บทคัดย่อต้องมีทั้งภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ แต่ละภาษาควรมีเพียงย่อหน้าเดียว ระบุถึงความสำคัญของเรื่อง วัตถุประสงค์ วิธีการศึกษา    
ผลการศึกษาและบทสรุป มีความยาวไม่เกิน 300 คำ  
คำสำคัญ: ระบุคำสำคัญของเรื่อง (Keyword) จำนวน 3-5 คำ 
 

Abstract 
 The research papers and Academic Papers, Authors are required to strictly follow the 
guidelines provided here, otherwise the manuscript will be rejected immediately in this time. 
The abstract has both of Thai and English Language. A good abstract should have only one 
paragraph. In abstract identify the importance of objectives, methodology, results, and 
conclusions. The length of each should not exceed 300 words.  
Keyword: the number of keywords should not exceed 3-5 words. 
 
1. คำแนะนำในการส่งผลงานเพื่อตีพิมพ์ 
 เอกสารฉบับนี้จัดทำขึ้นเพื่อเป็นคู่มือในการเขียนบทความฉบับเต็มสำหรับผู้ท่ีมีความประสงค์ในการส่ง
บทความเข้าตีพิมพ์ โดยบทความท่ีส่งมาเพื่อพิจารณาตีพิมพ์จะต้องไม่เคยเผยแพร่ในวารสารใดมาก่อน และไม่
อยู่ในระหว่างการพิจารณาของวารสารอื่น หากมีเนื้อหา ข้อมูลวิจัยบางส่วนเคยพิมพ์ในรายงานการประชุม
วิชาการจะต้องมีส่วนท่ีเพิ่มเติมหรือขยายจากส่วนท่ีเคยตีพิมพ์และต้องมีคุณค่าทางวิชาการท่ีเด่นชัด โดยได้รับ
การกล่ันกลองจากผู้ทรงคุณวุฒิ และได้รับความเห็นชอบจากกองบรรณาธิการ 
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2. บทความที่รับพิจารณาลงพิมพ์ 
 2.1 บทความวิจัย  
   มีความยาวไม่ควรเกิน 12 หน้ากระดาษ เนื้อเรื่องจะประกอบด้วย 1. บทนำ 2. วัตถุประสงค์ของ
การวิจัย 3. ขอบเขตของการวิจัย 4. วิธีดำเนินการวิจัย 5. ผลการวิจัย 6. อภิปรายผล 7. สรุปผลการวิจัย       
8. กิตติกรรมประกาศ 9. เอกสารอ้างอิง  
 2.2 บทความวิชาการ  
 มีความยาวไม่น้อย 10 หน้ากระดาษ A4 แต่ไม่ควรเกิน 15 หน้ากระดาษ A4 เป็นบทความท่ี
รวบรวมหรือเรียบเรียงจากหนังสือ เอกสาร ประสบการณ์หรือเรื่องแปล เพื่อเผยแพร่ความรู้ในสาขาต่าง  ๆ 
หรือแสดงข้อคิดเห็น ข้อเสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์มีคุณค่าทางวิชาการ บทความวิชาการควรประกอบด้วย ช่ือ
เรื่อง ช่ือผู้เขียน.สถานท่ีทำงาน.วิธีการการติดต่อผู้เขียน.บทคัดย่อ และคำสำคัญ.ท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ   
ตามด้วยเนื้อเรื่อง ซึ่งลักษณะองค์ประกอบของเนื้อเรื่องอาจจะคล้ายคลึงกับบทความวิจัย แต่ไม่มีเนื้อหาของ 
วัสดุ อุปกรณ์และวิธีการทดลอง ผลการวิจัยหรือผลการทดลอง เป็นต้น 
 

3. การส่งต้นฉบับ 
 ผู้เขียนต้องส่งต้นฉบับบทความพร้อมกรอกแบบฟอร์มนำส่งบทความวิจัย/บทความวิชาการ ในรูปแบบ 
Microsoft word และ pdf ทำการส่งท่ีอีเมล Wannisa0883@gmail.com 
 

4. รูปแบบบทความวิจัยและการพิมพ์เนื้อหาของเร่ือง 
 เนื้อเรื่อง.ได้แก่.1. บทนำ 2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 3. ขอบเขตของการวิจัย 4. วิธีดำเนินการวิจัย 
5. ผลการวิจัย 6. อภิปรายผล 7. สรุปผลการวิจัย 8. กิตติกรรมประกาศ 9. เอกสารอ้างอิง เมื่อข้ึนหัวข้อใหม่ให้
เว้น.1.บรรทัด.การพิมพ์หัวข้อให้พิมพ์ชิดซ้ายของแต่ละคอลัมน์ ส่วนของเนื้อเรื่องให้ย่อหน้า.1.25.ซม. 
 การลำดับหัวข้อในเนื้อเรื่อง ให้ใส่เลขกำกับ โดยให้บทนำเป็นหัวข้อหมายเลขท่ี .“1.”.และหากมีการ
แบ่งหัวข้อย่อย ก็ให้ใช้ระบบเลขทศนิยมกำกับหัวข้อย่อย เช่น 1.1, 1.1.1, 1.2, 1.2.1 เป็นต้น 
 4.1 ขนาดและการตั้งค่าหน้ากระดาษ 
    ขนาดของกระดาษท่ีใช้ในการพิมพ์กำหนดให้มีขนาดมาตรฐาน.A4.(8¼.x.11¾.นิ้ว)             โดย
กำหนดการตั้งค่าหน้ากระดาษดังตารางท่ี 1 
 

ตารางที่ 1 ระยะขอบกระดาษ 
 

ระยะขอบกระดาษ ค่าระยะกำหนด (เซนติเมตร) 
ริมขอบกระดาษด้านบน 2.54 
ริมขอบกระดาษด้านล่าง 2.54 
ริมขอบกระดาษด้านซ้าย 2.54 
ริมขอบกระดาษด้านขวา 2.54 

 

 4.2 รูปแบบตัวอักษรและการเว้นระยะ 
  รูปแบบอักษรของวารสารทั้งภาษาอังกฤษและภาษาไทยใช้ตัวอักษร TH Sarababun พร้อมท้ัง
กำหนดขนาดและลักษณะตัวอักษรของส่วนประกอบต่างๆ.ตามตารางท่ี 2 
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ตารางที่ 2 ขนาดและลักษณะตัวอักษรของส่วนประกอบในบทความวิชาการ 
 

ส่วนประกอบ ขนาดอักษร ลักษณะอักษร 
ช่ือบทความ 18 หนา 
ช่ือผู้เขียน 16 ปกติ 
สถาบัน/หน่วยงาน, อีเมล 14 ปกติ 
บทคัดย่อ 16 หนา 
เนื้อความในบทคัดย่อ 16 ปกติ 
ช่ือหัวข้อย่อย 16 หนา 
ช่ือตารางและรูปภาพ 16 หนา 
อ้างอิง 16 ปกติ 

 

 4.3 การจัดทำรูปภาพ 
  รูปภาพให้จัดวางไว้ตำแหน่งกลางหน้ากระดาษ สามารถนำเสนอต่อจากข้อความที่กล่าวถึง หรือ
อาจนำเสนอภายหลังจากจบหัวข้อหรือนำเสนอในหน้าใหม่ ขนาดของรูปภาพไม่ควรเกินกรอบของการตั้งค่า
หน้ากระดาษที่กำหนด ภาพจะต้องมีคำอธิบาย โดยคำอธิบายของภาพให้พิมพ์ไว้ใต้ภาพ หากภาพใดถูกแบ่ง
ออกเป็น 2.ส่วนให้มีการระบุคำอธิบายของแต่ละส่วนโดยอาศัยตัวอักษรภาษาไทยในวงเล็บเรียงตามลำดับ เช่น 
(ก) และ (ข) 
 

 
 

ภาพท่ี 1 เครื่องผสมแร่เหล็กน้ำพี้ 
 

 4.4 การจัดทำตาราง 
  การนำเสนอตารางให้จัดวางชิดขอบซ้าย ตัวอักษรในตารางต้องเห็นชัดเจน และควรตีกรอบตาราง
ด้วยเส้นสีดำ ส่วนคำอธิบายตารางให้พิมพ์ไว้เหนือตารางและชิดริมซ้ายของกระดาษ และใส่แหล่งที่สืบค้น
ด้านล่างของตาราง (ถ้ามี) 
 

 4.5 การเขียนสมการ  
  การเขียนสมการต้องพิมพ์อยู่กึ่งกลางคอลัมน์ หรือในกรณีที่สมการมีความยาวมากอาจยอมให้มี
ความกว้างได้เต็มหน้ากระดาษ และจะต้องมีหมายเลขกำกับอยู่ภายในวงเล็บ ตำแหน่งของหมายเลขสมการ
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จะต้องอยู่ชิดขอบด้านขวาของคอลัมน์ และเพื่อความสวยงามให้เว้นบรรทัดเหนือสมการ 1 บรรทัด และเว้นใต้
สมการ 1 บรรทัด เมื่อจะกล่าวอ้างอิงถึงสมการท่ี (1) ให้ใส่วงเล็บด้วยเสมอดังสมการท่ี 1 
 

y ax b= +       (1) 
 

5. กิตติกรรมประกาศ  
 หากต้องการเขียนกิตติกรรมประกาศเพื่อขอบคุณบุคคลหรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้องสามารถเขียนได้ 
โดยให้อยู่หลังเนื้อหาหลักของบทความและก่อนเอกสารอ้างอิง เช่น ขอขอบคุณสาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 
คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ ที่ได้เอื้อเฟื้อสถานที่และห้องปฏิบัติการในการ
ทดสอบวัสดุตัวอย่าง 
 

6. เอกสารอ้างอิง 
 ให้รวบรวมรายช่ือสิ่งพิมพ์และวัสดุความรู้ต่างๆ ที่ใช้เป็นหลักฐานหรือเอกสารอ้างอิงในการศึกษา
แทรกไว้ในเนื้อหาและท้ายบทความ โดยใช้รูปแบบการเขียนเอกสารอ้างอิงแบบ APA 6 การอ้างอิงในเนื้อหา
เป็นการวงเล็บระบุแหล่งท่ีมาอย่างกว้างๆ แทรกอยู่ในเนื้อหาของบทความวิชาการ ส่วนรายละเอียดท่ีสมบูรณ์
ของแหล่งข้อมูลจะแสดงใน “เอกสารอ้างอิง” ในส่วนท้ายของบทความโดยไม่ใส่เลขลำดับ 
 6.1 การอ้างอิงในเนื้อหา 
  (ผู้แต่ง, ปีท่ีพิมพ์, หน้า เลขหน้าท่ีอ้างอิง) 
  (ผู้แต่งคนแรก และผู้แต่งคนท่ีสอง, ปีท่ีพิมพ์, หน้า เลขหน้าท่ีอ้างอิง) 
  (ผู้แต่งคนแรก และคณะ, ปีท่ีพิมพ์, หน้า เลขหน้าท่ีอ้างอิง) 
  (ผู้แต่ง, ปีท่ีพิมพ์, ไม่มีเลขหน้า) 
  (หน่วยงาน, ปีท่ีพิมพ์, หน้า เลขหน้าท่ีอ้างอิง) 
  (นามแฝง, ปีท่ีพิมพ์, หน้า เลขหน้าท่ีอ้างอิง) 
 6.2 การอ้างอิงท้ายบทความ 
   ให้อ้างอิงรายการลำดับตามอักษรตัวแรกของผู้แต่ง ตามการเรียงลำดับตัวอักษรของพจนานุกรม
ฉบับราชบัณฑิตยสถาน สาหรับรูปแบบการพิมพ์รายช่ือเอกสารอ้างอิงจากแหล่งต่างๆ กำหนดให้มีรูปแบบ    
ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
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