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บทคัดย่อ 

ปัจจุบันส่ือการเรียนรู้มีจ านวนมากมาย มีความหลากหลาย ส่ือบางชนิดอาจจะไม่ตอบสนองและส่ือ
บางชนิดก็ตอบสนองกับผู้ใช้ ซึ่งส่ือเหล่านั้นเองปัจจุบันนี้มีอิทธิพลต่อการเรียนรู้เป็นอย่างมาก ด้วยเทคโนโลยีท่ี
ทันสมัย ผู้ใช้สามารถหาข้อมูลหรือเรียนรู้จากส่ือต่าง ๆ ได้ด้วยอุปกรณ์เพียงอุปกรณ์เดียว ดังนั้น จึงมีแนวคิดท่ี
จะน าเทคโนโลยีเกมคอมพิวเตอร์ (Computer Game) มาใช้เป็นส่ือชนิดหนึ่งเพื่อใช้ในการน าเสนอ และเรียนรู้
ถึงสถานท่ีส าคัญและผลิตภัณฑ์เด่นประจ าจังหวัดอุตรดิตถ์ โดยผู้วิจัยเลือกท่ีจะใช้ประเภทของเกมเป็นเกมตาม
บทบาท (Role Playing Game: RPG) ซึ่งผู้เล่นจะถูกรับบทเป็นตัวละครในตัวเกม โดยเล่นผู้เล่นจะต้องเล่น
ตามกติกาของเกมผ่านการป้อนค าส่ังและเลือกเงื่อนไขท่ีเกมได้ก าหนดไว้ โดยผลลัพธ์ท่ีเกิดขึ้นจะแตกต่างกัน 
ตามเงื่อนไขท่ีเลือก ซึ่งจะท าให้ผู้เล่นสามารถท่ีจะเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง เกิดความสะดวกและรวดเร็วในการ
เข้าใจ ส่งผลให้ผู้เล่นมีความรู้และความเข้าใจถึงผลิตภัณฑ์เด่นและสถานท่ีส าคัญประจ าจังหวัดอุตรดิตถ์มากขึ้น 
ค าส าคัญ: เกมตามบทบาท คอมพิวเตอร์เกม   
 

Abstract 
 There are so many learning media. Some media will not respond and some media 
will respond to the user. The media itself is now very influential learning. With advanced 
technology. Users can find information or learn from various media. With a single device. So 
the idea is to use computer game technology as a medium for presentation. Learn about 
important places and products in Uttaradit province. The researcher chose to use Role 
Playing Game (RPG) as a character in the game. By playing, players must follow the rules of 
the game by entering the command and choosing the conditions that the game has set. 
Then the results are different based on selected conditions. This will allow players to learn 



Technology & Innovation URU Journal 

วารสารเทคโนโลยีและนวัตกรรม  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ 

ปีที่ 1 ฉบับที่ 1 ปี มกราคม 2561 - มิถุนายน 2561 

by themselves. It is convenient and quick to understand. As a result, players have more 
knowledge and understanding of the products and places in the province of Uttaradit. 
Keywords: Role Playing Game, Computer Game 
 
1. บทน า 

คอมพิวเตอร์เกมถือว่าเป็นส่วนหนึ่งของเทคโนโลยี ซึ่งเมื่อเทคโนโลยีมีบทบาทหรือเข้ามามากยิ่งขึ้น
เกมต่าง.ๆ.ก็จะตามเข้ามาพร้อม.ๆ.กัน.คอมพิวเตอร์เกมนั้นมีความต้องการท่ีจะเก็บจ านวนของข้อมูลเยอะ.ๆ
และน าเสนอข้อมูลเหล่านั้น และเมื่อเทคโนโลยีสามารถท าให้การเก็บข้อมูลนั้นมีความสามารถมากขึ้นก็ยิ่งท า
ให้คอมพิวเตอร์เกมนั้นมีการพัฒนาและเติบโตขึ้นตามไปด้วย ในปัจจุบันนี้เทคโนโลยีการเก็บข้อมูลได้ก้าวหน้า
มากขึ้นไม่ใช่จ าเพาะเก็บข้อมูลในเครื่องของตัวเองเท่านั้น ปัจจุบันยังสามารถเก็บข้อมูลและประมวลผลได้ใน
ระบบประมวลผลแบบก้อนเมฆ (Cloud Computing) รวมไปถึงเทคโนโลยีของอุปกรณ์ท่ีทันสมัยมากขึ้นท าให้
เกมคอมพิวเตอร์นั้นมีการตอบสนองท่ีรวดเร็วและสนุกมากยิ่งขึ้น และสามารถเล่นได้บนอุปกรณ์ท่ีหลากหลาย
มากขึ้น ประเภทของเกมคอมพิวเตอร์นั้นมีหลายประเภท โดยงานวิจัยนี้ผู้วิจัยเลือกใช้คอมพิวเตอร์เกมประเภท
เกมตามบทบาท (Role Playing Game) เป็นเกมท่ีผู้เล่นสวมบทบาทเป็นตัวละครท่ีสร้างขึ้นในโลกสมมุติ มีกฎ
ต่าง ๆ เพื่อให้ตัวละครมีมิติมากขึ้นสามารถบอกได้ชัดเจนว่าการกระท าต่าง ๆ ของตัวละครนั้นส าเร็จหรือไม่
นอกจากนั้นผู้เล่นยังมีหน้าท่ีควบคุมตัวละครอื่น ๆ ท่ีไม่ใช่ผู้เล่นหรือเรียกว่า Non-Player Character (NPC) 
รวมท้ังเป็นผู้บรรยายสถานการณ์ต่าง.ๆ.ท่ีตัวละครของผู้เล่นต้องเผชิญ.โดยผู้เล่นมีหน้าท่ีตัดสินใจให้กับตัวละคร
ของตนเองว่าจะท ากับสถานการณ์นั้นอย่างไร เพื่อบรรลุวัตถุประสงค์ท่ีกฎท่ีเกมได้ก าหนดไว้  
 

 
 

ภาพที่ 1 ตัวอย่างเกมคอมพิวเตอร์ประเภทเล่นตามบทบาท  
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ดังนั้น ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดท่ีจะน าเทคโนโลยีเกมคอมพิวเตอร์มาพัฒนาเป็นส่ือเพื่อใช้ส าหรับสร้างการ
เรียนรู้สถานท่ีส าคัญและผลิตภัณฑ์เด่นประจ าจังหวัดอุตรดิตถ์ขึ้น และเป็นช่องทางในการเข้าถึงและเข้าใจว่า
ผลิตภัณฑ์ประจ าจังหวัดอุตรดิตถ์นั้นท ามาจากวัตถุอะไรและแหล่งท่ีมาจากวัตถุหรือสถานท่ีเหล่านั้นอยู่ท่ีไหน
ของจังหวัด 
2. วัตถุประสงค์ 
 2.1 เพื่อพัฒนาเกม Uttaradit Quest Museum  
 2.2 เพื่อประเมินคุณภาพของเกม Uttaradit Quest Museum 
3. วิธีด าเนินการวิจัย 

3.1 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
   3.1.1 เกม Uttaradit Quest Museum 
   3.1.2 แบบประเมินคุณภาพของเกม Uttaradit Quest Museum 
3.2 ขั้นตอนในการพัฒนาเกม Uttaradit Quest Museum ประกอบด้วยขั้นตอนดังนี้ 

   3.2.1 ค้นคว้าเก็บรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์โครงสร้างของเนื้อหา 
   3.2.2 ให้ผู้เช่ียวชาญด้านผลิตภัณฑ์เด่นตรวจสอบเนื้อหา วิธีการน าเสนอ 
   3.2.3 ออกแบบเกม Uttaradit Quest Museum โดยใช้โปรแกรมการแต่งภาพเพื่อใช้ในการ
สร้างภาพผลิตภัณฑ์ประจ าจังหวัดและสถานท่ีต่าง ๆ เข้ามาใช้ในเกม ในการสร้างภาพนั้นมีอุปกรณ์คือ กล้อง
ถ่ายภาพ ขาต้ังกล้องแบบสามขา ใช้ส าหรับยึดกล้องให้ติดกับขากล้องเพื่อให้กล้องอยู่ในระดับท่ีคงท่ีและได้มา
ซึ่งภาพที่ต้องการ ทางการพัฒนาตัวเกม ผู้วิจัยเลือกใช้เครื่องมือหรือโปรแกรมช่ือว่า RPG Maker ในการสร้าง
ตัวเกมในรูปแบบของเกมตามบทบาท.โดยตัวเกมนั้นผู้วิจัยได้วางโครงเรื่องคราว.ๆ.ไว้คือ.ผู้เล่นจะต้องน า
ผลิตภัณฑ์เด่นของจังหวัดอุตรดิตถ์ ซึ่งจะมีอยู่ในแต่ละอ าเภอมาเก็บไว้ในพิพิธภัณฑ์ เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์
ของเกมนี้.โดยผลิตภัณฑ์แต่ละอย่างนั้นผู้เล่นจะต้องเดินหาแหล่งวัตถุดิบต่าง .ๆ.ด้วยตัวเอง.ในแต่ละอ าเภอ    
เช่น สับปะรดห้วยมุ่น ผู้เล่นจะต้องไปยังอ าเภอท่ีมีสับปะรดห้วยมุ่น เป็นต้น โดยเนื้อเรื่องนั้นจะมีตัวละคร  
NPC เป็นตัวช่วย โดยผู้เล่นสามารถเดินเข้าไปพูดคุยได้ตามกฎท่ีได้ก าหนดไว้   
   3.2.4 การสร้างเกม Uttaradit Quest Museum ผู้วิจัยจะเริ่มจากสร้างแผนท่ีของแต่ละอ าเภอ
ของจังหวัดอุตรดิตถ์ (ใกล้เคียง) โดยน าวัตถุท่ีมีในเครื่องมือมาวางในแผนท่ี เพื่อสร้างเป็นแผนท่ีในเกมแล้วน า
วัตถุหรือภาพที่ได้จากการถ่ายภาพ มาใส่ในต าแหน่งท่ีใกล้เคียงกับแผนท่ีจริง เมื่อได้แผนท่ีครบทุกอ าเภอแล้ว
จะก าหนดจุดเด่นของผลิตภัณฑ์ การเก็บส่ิงของต่าง ๆ เพื่อน ามาประกอบให้ได้ผลิตภัณฑ์นั้น ๆ และสร้างตัว
ละครแบบ NPC เป็นตัวช่วยเหลือในเนื้อเรื่อง 
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ภาพท่ี 2 การสร้างเกม Uttaradit Quest Museum  
 

จากภาพท่ี 2   
  (ก) หน้าแรกของการเริ่มเล่นเกม  
  (ข) รูปตัวอย่างเมื่อผู้เล่นเดินไปท่ีอนุสาวรีย์ท่านพ่อพระยาพิชัย  
  (ค) ร้านค้าภายในเกมท่ีผู้เล่นจะต้องซื้ออุปกรณ์บางอย่างเพื่อให้บรรลุภารกิจนั้น ๆ  
  (ง) แสดงสถานท่ีท่องเท่ียวเมื่อผู้เล่นเดินไปถึง เช่น ซุ้มประตูเมืองลับแล 
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4. การวิเคราะห์ผล 
ผลการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ Uttaradit Quest Museum ได้เกม Uttaradit Quest Museum ท่ี

เป็นเกมประเภทเล่นตามบทบาท   
 

 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3 แสดงร้านค้าในเกม Uttaradit Quest Museum 
 

 ผลการใช้งานหรือทดสอบตัวเกมนั้นผู้วิจัยได้น าตัวเกมไปทดสอบกับนักเรียนและผู้เช่ียวชาญ โดยการ
ประเมินคุณภาพนั้นสามารถวิเคราะห์ออกมาเป็นตารางได้ดังนี้ 
ตารางที่ 1 คุณภาพของเกม 

4 

หัวข้อการประเมิน X  
4 

S.D. 
4 

ระดับความเหมาะสม 
1. 1. ด้านเนื้อหา 4.28 0.59 มากท่ีสุด 
2. 2. ด้านภาพ 4.45 0.60 มากท่ีสุด 
3. 3. ด้านภาษา 4.55 0.64 มากท่ีสุด 
4. 4. ด้านการออกแบบ 4.28 0.85 มากท่ีสุด 
5. 5. ด้านรูปแบบการน าเสนอ 4.18 0.96 มาก 

รวม 4.36 0.77 มากท่ีสุด 
  

 จากตารางท่ี 1 แสดงให้เห็นว่าผลการประเมินคุณภาพของเกม Uttaradit Quest Museum เนื้อหา
ด้านเนื้อหา ด้านภาพ ด้านภาษา และด้านการออกแบบ อยู่ในระดับมากท่ีสุด โดยความเหมาะสมในภาพรวม
อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X  = 4.36, S.D. = 0.77)                         
5. สรุปผลการวิจัย  

จากผลงานวิจัยพบว่า.ด้านเทคนิคการสร้างเกม Uttaradit Quest Museum เครื่องมือท่ีใช้ในการ
พัฒนาเกม Uttaradit Quest Museum นั้นมีความยืดหยุ่นใช้งานง่าย รูปภาพกราฟิกต่าง ๆ สามารถน ามาใช้
ได้สะดวก.ภาพภายในเกมมีความสวยงามดึงดูดผู้เล่น.มีความน่าสนใจ.อยู่ในระดับมากถึงมากท่ีสุด.ความ
สมบูรณ์ของเนื้อหา ความถูกต้อง ความเหมาะสมกับระดับการศึกษาของกลุ่มเป้าหมายมีความสอดคล้องกันใน
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เกณฑ์ท่ีดี และหลังจากการทดสอบผู้วิจัยได้มีการประเมินคุณภาพของเกมโดยผู้เช่ียวชาญและนักเรียน โดยผล
ท่ีได้แสดงให้เห็นว่าตัวเกมนั้นมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด   
6. อภิปรายผล 
 จากการน าเกมไปทดสอบกับผู้เช่ียวชาญและนักเรียนนั้น ผู้วิจัยพบว่า เกมคอมพิวเตอร์นั้นมีอิทธิพล
กับการเรียนรู้เป็นอย่างมากคือ ผู้เล่นให้ความสนใจ มีความกระตือรือร้น มากกว่านั่งเล่นหรือนั่งเรียนในห้อง
เฉย.ๆ และการพัฒนาเกมประเภทเกมสวมบทบาทนั้นยังช่วยให้ผู้ เล่นเข้าใจถึงกิจกรรมหรือการท าภารกิจ
ต่าง.ๆ.ท่ีผู้สร้างได้วางก าหนดกฎเกณฑ์ไว้.เพราะผู้เล่นจะต้องเดินเรื่องตามท่ีก าหนดเพื่อให้บรรลุกิจกรรมนั้น ๆ 
นอกจากนี้ผลการวิจัยยังสอดคล้องกับงานวิจัยของศรัญญา.ผาเบ้า.ซึ่งผลการทดลองนั้นเมื่อเปรียบเทียบก่อน
การใช้ส่ือประเภทเกมกับหลังใช้ส่ือประเภทเกม.ผลการใช้ส่ือประเภทเกมช่วยให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้สูงขึ้น
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
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