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บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค STAD รายวิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดไผ่สามเกาะ (ปัญญา
ประชาสามัคคี) 2) หาประสิทธิผลของบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน
เรียนและหลังเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD และ 4) หา
ประสิทธิภาพการเรียนด้านเนื้อหาประเมินโดยผู้เรียน หลังจากเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบ 
STAD ที่พัฒนาขึ้น กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 17 คน โดยการคัดเลือกแบบเจาะจง 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยได้แก่ บทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมินการออกแบบบทเรียน และแบบประเมินประสิทธิภาพการเรียนด้านเนื้อหา 
 ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการประเมินความเหมาะสมบทเรียนออนไลน์โดยผู้เชี่ยวชาญ ด้านเนื้อหาและ

ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅  = 4.80, S.D. = 0.39) 2) ประสิทธิผลของบทเรียนออนไลน์
ร่วมกับการเรียนรู้แบบ STAD มีค่าเท่ากับ 86.67/81.57 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ 80/80 3) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนด้วย บทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD สูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 4) ผลการหาประสิทธิภาพการเรียนด้านเนื้อหาประเมินโดย

ผู้เรียน โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅  = 4.68, S.D. = 0.58) 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนออนไลน์; การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD; วิทยาการค านวณ 
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ABSTRACT 
 The purposes of this research were as follows: 1) To develop online lessons with STAD 
techniques on Computational Science for Grade 7  students at Wat Phai Sam Ko School (Panya 
Pracha Samakkhi), 2) to find the effectiveness of the developed online lessons, 3) to compare the 
students’ learning achievement before and after learning with the online lessons with STAD 
techniques, and 4 )  to find the learning efficiency on the content evaluated by the students after 
studying the online lessons with STAD techniques. The sample group were 17 students in Grade 7. 
The tools used in the research were the online lessons with STAD techniques, academic 
achievement tests, lessons designing questionnaire, and studying efficiency questionnaire. 
 The results of this research were as follows: 1 )  The  online lessons evaluated by 3 
experts had the overall appropriateness of the content and the media production techniques at 

the highest level (𝑥̅  = 4.80, S.D. = 0.39), 2) the effectiveness level of the developed online lessons 
with STAD techniques was 86 .67/81 .57  which was higher than the set criteria of 80/80 , 3)  the 
students’ learning achievements after learning with the online lessons with STAD techniques were 
statistically significantly higher than before learning at .0 5  level, and 4 )  the overall result from 
finding the studying efficiency on the contents evaluated by the students was at the highest level 

(𝑥̅  = 4.68, S.D. = 0.58). 
 
Keywords: Online Lessons; STAD Techniques; Computational Science 
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1. บทน า 
 ปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศได้เข้ามามีบทบาทเป็นอย่างมากในการเรียนการสอนไม่ว่าจะเป็นด้านของ
ผู้สอนหรือผู้เรียนที่ต้องอาศัยเทคโนโลยีเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการเรียนการสอน  ผู้เรียนจ าเป็นต้องใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศให้เกิดประโยชน์สูงสุดเพื่อที่จะท าให้เกิดการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง หรือจะใช้เทคโนโลยีสารสนเทศนั้น
เพิ่มเติมให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง ส่วนผู้สอนนั้นก็จ าเป็นจะต้องเรียนรู้และพัฒนาตนเองให้ทันกับ
เทคโนโลยีที่เปลี ่ยนแปลง และสามารถน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาเป็นฐานความรู้เพิ ่มเติมให้กับตนเองและใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมีให้เกิดประโยชน์สูงสุด การเรียนรู้บทเรียนออนไลน์ (Online Lesson) เป็นวิธีการเรียนรู้ที่มี
ความส าคัญขึ้นมากยิ่งข้ึน การน าบทเรียนออนไลน์มาประยุกต์ใช้จึงเป็นทางเลือกหนึ่งที่มีความเหมาะสมส าหรับการ
พัฒนาทรัพยากรบุคคลของแต่ละประเทศ การเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์จะท าให้ผู้เรียนมีเสรีภาพในการเลือก
ศึกษาเนื้อหาสาระได้โดยไม่ถูกจ ากัดอยู่ภายใต้กรอบของหลักสูตร ผู้เรียนสามารถก าหนดเส้นทางการเรียนรู้ของ
ตนเองได้ตามความสนใจและความถนัด การเรียนรู้ไม่จ าเป็นต้องเรียงตามล าดับ ผู้เรียนสามารถข้ามขั้นตอนที่ตนเอง
คิดว่าไม่จ าเป็นหรือเรียงตามล าดับการเรียนรู้ของตนเองได้ [1] 
 การน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันที ่ช่วยยกระดับคุณภาพชีวิตให้ดีขึ ้น การเข้าถึง
ติดต่อสื่อสาร น าเสนอข้อมูลข่าวสารผ่านสื่อต่าง ๆ ส่วนการพัฒนาด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และการสือ่สารก็ไดร้บั
การน าไปใช้เป็นเครื่องมือช่วยในการท างาน การศึกษา การเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพสะดวกสบายมากขึ้นเพื่อการ
พัฒนาประเทศให้ก้าวทันต่อการเปลี่ยนแปลงนี้รัฐจึงได้วางนโยบายประเทศไทยที่เน้นขีดความสามารถการแข่งขัน
ของประเทศ และให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน มีการท ากิจกร รมด้วยการลงมือปฏิบัติจริงอย่าง
หลากหลาย นอกจากนี้ยังเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความเข้าใจ มีทักษะการคิดเชิงค านวณ การคิดวิเคราะห์
แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ [2] 
 วิทยาการค านวณ (Computing Science) เป็นวิชาที่มุ่งเน้นการเรียนการสอนให้นักเรียนสามารถคิดเชิง
ค านวณ (Computational Thinking) มีพื้นฐานความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล (Digital Technology) และมีพื้นฐาน
การรู้เท่าทันสื่อและข่าวสาร (Media and Information Literacy) ซึ่งการเรียนวิชาวิทยาการค านวณจะไม่จ ากัดอยู่
เพียงแค่การคิดให้เหมือนคอมพิวเตอร์เท่าน้ัน และไม่ได้จ ากัดอยู่เพียงการคิดในศาสตร์ของนักวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
แต่จะเป็นกระบวนการความคิดเชิงวิเคราะห์เพื่อน ามาใช้แก้ปัญหาของมนุษย์ โดยเป็นการสั่งให้คอมพิวเตอร์ท างาน
และช่วยแก้ไขปัญหาตามที่เราต้องการได้อย่างมีประสิทธิภาพ [3] และหากนักเรียนได้ผ่านการเรียนรู้ที่แบบกลุ่มได้
ช่วยเหลือกัน ทั้งคนท่ีเรียนเก่งและมีผลการเรียนอ่อน และเปลี่ยนความคิดเห็นกัน จะยิ่งเพิ่มความเข้าใจแนวความคดิ
เชิงค ารวณมากยยิ่งขี้น จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอนด้วยวิธกีาร
เรียนรู้แบบกลุ่ม หรือร่วมมือกัน โดยวิธีการเรียนแบบร่วมมอือีกวิธีท่ีตอบโจทย์ในรายวิชาวิทยาการค านวณคือ เรียนรู้
ร่วมมือกันเทคนิคแบ่งปันผลสัมฤทธ์ิหรือ Student Team Achievement Division (STAD) เนื่องจากการใช้เทคนิค 
STAD นี้จะเป็นการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนได้ศึกษาเรียนรู้เนื้อหาในบทเรียนด้วยตนเองกับ
เพื่อนสมาชิกในกลุ่ม มีการร่วมกันแสดงความคิดเห็นและช่วยกันหาค าตอบของค าถามที่ครูผู้สอนได้แจกให้ ท าให้
ผู้เรียนแต่ละคนเข้าใจกับเนื้อหาและได้รบัความรู้อย่างเท่าเทียมกันทุกคนท้ังยังส่งผลให้ผู้เรียนรู้จกัท่ีจะท างานร่วมกับ
ผู้อื่น มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับเพื่อน ๆ  เมื่อถึงเวลาท าแบบทดสอบก็สามารถท าคะแนนได้มากขึ้น  
 จากการสอบถามข้อมูลครูผู้สอนในรายวิชาวิทยาการค านวณของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนวัดไผ่สามเกาะ (ปัญญาประชาสามัคคี) มีเนื้อหาบางหน่วยการเรียนรู้ที่เป็นทฤษฎี พบว่านักเรียนบางคนไม่มี
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ประสิทธิภาพการเรียน 

ความตั้งใจและไม่ให้ความร่วมมือในการเรียนการสอน พูดคุยหยอกล้อกัน แอบเล่นโทรศัพท์ในเวลาเรียน สไลดก์าร
เรียนการสอนไม่น่าดึงดูด เมื่อให้ท าแบบทดสอบก็ท าไม่ได้เพราะไม่เข้าใจเนื้อหา จึงส่งผลให้การสอบของนักเรียน มี
คะแนนในระดับที่ต ่ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
 จากปัญหาที่กล่าวมาข้างต้นผู้วิจัยจึงมีแนวความคิดที่จะการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู ้แบบร่วมมือเทคนิค STAD (Student Team Achievement Division) โดยใช้ Google Site 
สร้างเนื้อหาบทเรียนเพื่อดึงดูดความสนใจของผู้เรียน โดยผู้เรียนสามารถมาศึกษาเพิ่มเติมได้อย่างง่ายและสะดวก
มากยิ่งข้ึน ผสมผสานกับจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือโดยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมในช้ันเรียน และ
แลกเปลี่ยนความรู้ค าหาค าตอบและแก้ปัญหาร่วมกันจะช่วยยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และเพิ่มประสิทธิภาพ
ในการเรียนการสอนมากยิ่งข้ึน 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD รายวิชาวิทยาการ
ค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนวัดไผ่สามเกาะ (ปัญญาประชาสามัคคี) 2) 
 2. เพื่อหาประสิทธิผลของบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD รายวิชา
วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดไผ่สามเกาะ (ปัญญาประชาสามัคคี) ตามเกณฑ์ 
80/80  
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD รายวิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนวัดไผ่สามเกาะ (ปัญญาประชาสามัคคี) 
 4. เพื่อหาประสิทธิภาพการเรียนด้านเนื้อหาประเมินโดยผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD รายวิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนวัด
ไผ่สามเกาะ (ปัญญาประชาสามัคคี) 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย 
 พัฒนาบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD รายวิชาวิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดไผ่สามเกาะ (ปัญญาประชาสามัคคี) เป็นงานวิจัยเชิงทดลอง (Pre-
experimental Research) แบบ One Group Pretest Posttest Design มีกรอบแนวคิดการวิจัย ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 

  ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

การจัดการเรยีนรู้เทคนิค STAD 

บทเรียนออนไลน ์
1. เนื้อหาจ านวน 3 หน่วย 
2. แบบฝึกหัด 3. แบบทดสอบ 

พัฒนาบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
STAD รายวิชาวิทยาการค านวณ 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
โรงเรียนวดัไผ่สามเกาะ  
(ปัญญาประชาสามัคคี) 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวขอ้ง 
2.1 ค าอธิบายรายวิชาท่ีน ามาใช้ในงานวิจัย  
 ศึกษาการออกแบบอัลกอริทีมที่ใช้แนวคิดเชิงนามธรรมเพื่อแก้ปัญหาหรืออธิบายการท างานที่พบในชีวิต
จริง การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช้ตัวแปร เงื่อนไข วนช ้า การออกแบบอัลกอริทีม เพื่อแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์อย่างง่าย การเขียนโปรแกรมโดยใช้ซอฟต์แวร์ Scratch, Python, Java และ C เป็นต้น 
ศึกษาการรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลปฐมภูมิ ประมวลผล สร้างทางเลือก ประเมินผลตลอดจนใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างปลอดภัย การจัดการอัตลักษณ์ การพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหาใช้สื่อและแหล่งข้อมลูตาม
ข้อก าหนดและข้อตกลงได้อย่างมีประสิทธิภาพโดยอาศัยกระบวนการเรียนรู้โดยใช้การคิดเชิงค านวณและปัญหาเป็น
ฐาน (Problem Based Learning) เพื ่อเน้นให้ผู ้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ ฝึกทักษะการคิด เผชิญสถานการณ์การ
แก้ปัญหาวางแผนการเรียนรู้ ตรวจสอบการเรียนรู้ และน าเสนอผ่านการท ากิจกรรมโครงงาน เพื่อให้เกิดทักษะ 
ความรู้ ความเข้าใจและทักษะในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหา จนสามารถน าเอาแนวคิดเชิงค านวณมาประยุกต์ใช้ในการ
สร้างโครงงานได้เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ การน าข้อมูลปฐมภูมิเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ วิเคราะห์ ประเมิน
น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศ ได้ตามวัตถุประสงค์ ใช้ทักษะการคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงและ
เขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอย่างรู้เท่าทันและ
รับผิดชอบต่อสังคม ตลอดจนน าความรู้ความเข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสงัคม 
และการด ารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหาและการจัดการ
ทักษะในการสื่อสาร ความสามารถในการตัดสินใจ และเป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมใน
การใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ [4] 
 
2.2 การจัดการเรียนรู้แบบ STAD 
 การจัดการเรียนรู ้แบบ STAD [5] หมายถึง รูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู้
รูปแบบหนึ่งที่มีชื่อเต็มว่า รูปแบบของการจัดการเรียนรู้แบบแบ่งผลสัมฤทธิ์  (Student Teams Achievement 
Divisions: STAD) เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ก าหนดให้นักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างกันท างาน
ร่วมกันเป็นกลุ่ม ๆ ละ 4 - 5 คน ประกอบด้วย นักเรียนที่เรียนเก่ง 1 คน นักเรียนที่เรียนปานกลาง 2 - 3 คน และ
นักเรียนท่ีเรียนอ่อน 1 นักเรียนแต่ละคน จะมีฐานคะแนน (Base Score) ของตัวเอง โดยครูผู้สอนจะสอนบทเรยีนให้
ทั้งชั้นเรียน และก าหนดให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันท างานกลุ่มตามที่ครูผู้สอนก าหนด ซึ่งภายในกลุ่มจะมีการ
ช่วยเหลือ อภิปรายซักถาม และตรวจสอบซึ่งกันและกัน จากนั้นจึงท าการทดสอบเป็นรายบุคคลแล้วน าคะแนนของ
แต่ละคนมารวมกันเป็นคะแนนกลุ่ม แล้วให้รางวัลกับกลุ่มที่มีคะแนนเฉลี่ยถึงเกณฑ์ที่ก าหนด ส าหรับขั้นตอนของการ
จัดการเรียนรู้แบบแบ่งผลสัมฤทธ์ินั้น มีขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ ดังนี ้1) ขั้นเตรียมเนื้อหา 2) ขั้นจัดกลุ่มนักเรียน 
3) ขั้นการเรียนรู้ 4) ขั้นทดสอบย่อย และ 5) ขั้นการรับรองผลงานและเผยแพร่ช่ือเสียงของกลุ่ม  
 
2.3 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 ขนิษฐา ผลบุญเรือง และคณะ, 2562 [6] ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง เรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วย
เทคนิคการเรียนการสอนแบบร่วมมือ STAD เรื่อง การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 สรุปผล ดังนี้  1) ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.23/81.85 
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ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว้ 2) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ทางการเรียนกิอนเรียนและหลังเรียน เรื่อง 
การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ของ นักเรียนชั้นประถมศึกษาบีที่ 4 ที่เรียนโดยใช้กิจกรรมการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ STAD หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจ
ต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่องการสื่อสารข้อมูลและเครือช่ายคอมพิวเตอร์ ที่เรียนโดยใช้กิจกรรมการจัดการเรียนรู้
ร่วมมือ STAD อยู่ในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.46 โดยข้อที่นักเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด คือ นักเรียนมี
ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเรื่องข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็นอย่างดี รองลงมาคือเอกสารประกอบการเรียน
ความเหมาะสมเช่ือมโยงกับเนื้อหาที่เรียนและน่าสนใจ ตามล าดับ 
 

3. วิธกีารวิจัย 
3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 3.3.1 ประชากร คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนวัดไผ่สามเกาะ (ปัญญาประชาสามัคคี) อ าเภอ
บ้านโป่ง จังหวัดราชบุรี จ านวน 1 ห้อง นักเรียนจ านวนทั้งสิ้น 17 คน 
 3.3.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดไผ่สามเกาะ (ปัญญาประชาสามัคคี) 
คัดเลือกโดยการเจาะจง จากกลุ่มประชากรคิดเป็น 100% ด้วยโรงเรียนวัดไผ่สามเกาะมีนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
เพียงจ านวน 1 ห้องเรียน รวมจ านวนท้ังสิ้น 17 คน 
 
3.2 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
 3.3.1 ตัวแปรต้น คือ บทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD รายวิชา
วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนวัดไผ่สามเกาะ (ปัญญาประชาสามัคคี) 
 3.3.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ 1) ประสิทธิผลของบทเรียนออนไลน์ 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ 3) 
ประสิทธิภาพของบทเรียน 
 
3.3 เคร่ืองมือการวิจัย 

 3.3.1 บทเรียนออนไลน์ที่สร้างด้วย Google Site ในรายวิชาวิทยาการค านวณ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ประกอบด้วยเนื้อหาจ านวน 3 หน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ 1) การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 2) การออกแบบ
และการเขียนอัลกอรึทึม และ 3) การเขียนอัลกอริทึมด้วยผังงาน 

 3.3.2 แบบประเมินการออกแบบบทเรียน ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
 3.3.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ  
 3.3.4 แบบประเมินประสิทธิภาพการเรียนด้านเนื้อหา ส าหรับผู้เรียน 

 
3.4 ขั้นตอนการด าเนินการวิจัยประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามกระบวนของ ADDIE MODEL [7] โดยมี 5 ขั้นตอน ดังนี้   
 3.4.1 การวิเคราะห์ (Analysis) ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ ดังนี้  

 3.4.1.1 วิเคราะห์ปัญหาในการจัดการเรียนการสอน ตัวผู้เรียน ความต้องการ และเนื้อหา ใน
รายวิชา ผู้วิจัยศึกษาหลักสูตรและค าอธิบายรายวิชา กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รายวิชา
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วิทยาการค านวณ รวมทั้งศึกษาเกี่ยวกับตัวผู้เรียน ความต้องการของผู้เเรียนและผู้สอน เพื่อวิเคราะห์ข้อมูลส าหรับ
การสร้างบทเรียนออนไลน์ 
 3.4.1.2 ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรรายวิชาวิทยาการค านวณ ประเภทของสื่อที่เหมาะสมกับ
บริบทของโรงเรียนและผู้เรียนคือ Google Site รูปแบบการสอนแบบ STAD และใช้กลุ่มตัวอย่างจากโรงเรียน ช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 1 เนื้อหาจ านวน 3 หน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ 1) การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 2) การ
ออกแบบและการเขียนอัลกอรึทึม และ 3) การเขียนอัลกอริทึมด้วยผังงาน 
 3.4.1.3 วิเคาระห์เทคโนโลยีในการสร้างเครื่องมือ เทคโนโลยีที่ใช้ในการสร้างบทเรียนคือ Google 
Site และ Google Form 
 3.4.2 การออกแบบ (Design) ผู้วิจัยด าเนินการออกแบบตามขั้นตอน ดังนี้ 
  3.4.2.1 ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ผ่านการวิเคราะห์ มาออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยร่วมกับเทคนิค  
STAD โดยออกแบบตามค าอธิบายรายวิชา แผนการสอน เนื้อหา แบบทดสอบก่อนเรียน ระหว่างเรียน และ
แบบทดสอบหลังเรียน รวมถึงการออกแบบการน าเสนอเนื้อหาให้มีความน่าสนใจ เหมาะสมกับวัยของนักเรียน และ
สะดวกต่อการใช้งานให้แก่นักเรียน จากนั้นเขียนสตอรี่บอร์ดของกิจกรรมการเรียนรู้ ออกแบบโครงสร้างของสื่อการ
สอน และวิดีโอ เพื่อน าไปใช้ในการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน                   
          3.4.2.2 การออกแบบ แบบประเมินต่าง ๆ ที่ใช้ในงานวิจัยคือ แบบประเมินแผนการสอน แบบ
ประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบ แบบประเมินการออกแบบบทเรียนออนไลน์ด้านเนื้อหาและเทคนคิ 
และแบบประเมินประสิทธิภาพการเรียนด้านเนื้อหาโดยผู้เรียน 
 3.4.3 การพัฒนา (Development) ผู้วิจัยรวบรวมเนื้อหาและข้อมูลที่ได้ออกแบบไว้มาสร้างบทเรียน
ออนไลน์ด้วย Google site โดยมีทั้งรูปภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว และวิดีโอ เพื่อน า ไปใช้ ในการสร้างบทเรียน
ออนไลน์ โดยมีการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ดังต่อไปนี้  

 3.4.3.1 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบโดยใช้แบบประเมินความ
เหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ พบว่าทุกแผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

 3.4.3.2 น าแบบทดสอบเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบความถูกต้องและความสอดคล้องของ
เนื้อหาของข้อค าถาม (IOC) จากนั้นน าแบบทดสอบที่ผ่านการตรวจจากผู้เชี ่ยวชาญ ไปทดลอง (Try Out) และ
วิเคราะห์รายข้อเพื่อหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) พบว่า มีค่าดัชนีความยากง่ายอยู่ในช่วง 0.28 
– 0.78 และมีค่าอ านาจจ าแนกอยู่ในช่วง 0.20 – 0.70 โดยมีข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์จ านวน 30 ข้อ จากนั้นคัดเลือก
ข้อสอบไว้จ านวน 30 ข้อ และน ามาค านวณหาค่าความเชื่อมั่นของข้อสอบทั้งฉบับโดยค านวณค่า KR-20 ของคูเดอร์ 
ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) โดยมีค่าความเชื่อมั่นของข้อสอบทั้งฉบับเท่ากับ 0.67 

 3.4.3.3 น าบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินเพื่อหาความเหมาะสมของ
บทเรียนออนไลน์ด้านเนื้อหาและด้านเทคนิค ด้วยแบบประเมินที ่ผู ้วิจัยได้สร้างขึ ้น โดยผลการประเมินของ
ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

 3.4.3.4 น าบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นไปทดลองกับกลุ่มนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ ่มตัวอย่าง ได้แก่ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 10 คน ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 
 3.4.4 การทดลองใช้ (Implementation) ผู้วิจัยน าสื่อบทเรียนออนไลน์ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง คือ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนวัดไผ่สามเกาะ (ปัญญาประชาสามัคคี) จ านวน 17 คน เพื่อหาประสิทธิผลของ
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บทเรียนออนไลน์ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน และความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียน
ออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้น โดยใช้ระยะเวลาทั้งสิ้น 3 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 ช่ัวโมง 
 3.4.5 การประเมินผล (Evaluation) ผู ้วิจัยได้น าผลการประเมินของบทเรียนออนไลน์จากคะแนน
ระหว่างเรียน และคะแนนสอบหลังเรียนโดยใช้เกณฑ์การประเมิน E1/E2 การประเมินเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนจากคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน และประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ โดย
น าค่าจากการประเมินของผู้เรียนมาวิเคราะห์โดยใช้วิธีทางสถิติร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่า
ทดสอบสถิติที (t-test) 
              

4. ผลการวิจัย 
4.1 ผลการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD รายวิชาวิทยาการ
ค านวณส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดไผ่สามเกาะ (ปัญญาประชาสามัคคี) 2) 
 ผู้วิจัยได้น าข้อมูลจากการศึกษาและวิเคราะห์ตามขั้นตอนการวิจัย มาด าเนินการพัฒนาบทเรียนออนไลน์
ด้วยโปรแกรม Google Site ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD รายวิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับ
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนวัดไผ่สามเกาะ (ปัญญาประชา สามัคคี) แสดงหน้าจอตัวอย่าง ดังภาพท่ี 2 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2 หน้าจอบทเรียนออนไลน์ 

 
 จากภาพที่ 2 การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD รายวิชา

วิทยาการค านวณ ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดไผ่สามเกาะ (ปัญญาประชาสามัคคี) ด้วยโปรแกรม 
Google Site ประกอบด้วย สื่อบทเรียนออนไลน์ เนื้อหาหน่วยการเรียนรู้ แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  
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 ผู้วิจัยน าบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้น ไปให้ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ประเมินการออกแบบบทเรยีน
ออนไลน์โดยผูเ้ชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและเทคนิควิธีการผลิตสื่อ จากนัน้น าผลการประเมินการออกแบบบทเรียน
ออนไลน์โดยผูเ้ชี่ยวชาญมาวิเคราะห์ด้วยค่าสถิติพื้นฐานเทยีบกับเกณฑ์และสรุปผล ดังแสดงในตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1 ผลการประเมินการออกแบบบทเรียนออนไลน์โดยผูเ้ชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและเทคนิควิธีการผลิตสื่อ 

รายการ 𝑥̅  S.D. ระดับความคิดเห็น 

1. ผลการประเมินด้านเนื้อหาโดยผู้เชี่ยวชาญ 4.85 0.29 มากที่สุด 
2. ผลการประเมินด้านเทคนิคโดยผู้เชี่ยวชาญ 4.73 0.30 มากที่สุด 

โดยรวม 4.80 0.39 มากที่สุด 

 
 จากตารางที่ 1 พบว่า ผลการประเมินการออกแบบบทเรียนออนไลน์โดยผู้เชี่ยวชาญ รายวิชาวิทยาการ

ค านวณ ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดไผ่สามเกาะ (ปัญญาประชา สามัคคี) ด้วยโปรแกรม Google Site 

โดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ดังนี้ ด้านเนื้อหาพบว่า อยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅  = 4.85, S.D. = 0.29) และด้าน

เทคนิคอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅  = 4.73, S.D. = 0.30) เมื่อเฉลี่ยรวมทั้ง 2 ด้านอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅  = 4.80, 
S.D. = 0.39) 
 
4.2 ผลการหาประสิทธิผลของสื่อบทเรียนออนไลน์ 
 การประเมินประสิทธิผลของสื่อบทเรียนออนไลน์ จากคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียน หลัง
เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD รายวิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนวัดไผ่สามเกาะ (ปัญญาประชาสามัคคี) สรุปผลดังแสดงในตารางที่ 2 
 
 ตารางที ่2 ประสิทธิผลของบทเรียนออนไลน์ 

รายการ คะแนนเต็มของแบบทดสอบ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ 

1. คะแนนสอบระหว่างเรียน (E1) 30 26.00 86.67 
2. คะแนนสอบหลังเรียน (E2) 30 24.47 81.57 

 
จากตารางที่ 2 พบว่าบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิผล E1/E2 เท่ากับ 86.67/81.57 ซึ่งสูงกว่า

เกณฑ์ที่ก าหนดคือ 80/80 แสดงว่าสื่อบทเรียนออนไลน์นี้สามารถน าไปใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนได้ 
 

4.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
ผู้วิจัยได้น าคะแนนของผู้เรียนจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรยีนมาวิเคราะห ์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่าง โดยท าการทดสอบค่า t-test แบบ dependent แสดงดังตารางที่ 3 
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ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนด้วยบทเรียนออนไลน์ 

รายการ จ านวนผู้เรียน 
(คน) 

𝑥̅  S.D. df T sig 

1. ก่อนเรียน 17 16.25 1.46 16 11.34* 0.00 

2. หลังเรียน 17 24.47 1.01 
 *มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 จากตารางที่ 3 พบว่าผู้เรียนมีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 16.25 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.46 

(𝑥̅ = 16.25, S.D. = 1.46) และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 24.47 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.01 (𝑥̅ = 
24.47, S.D. = 1.01) โดยค่าทดสอบสถิติทีเท่ากับ 11.34 จึงสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
4.4 ผลการหาหาประสิทธิภาพการเรียนด้านเนื้อหาประเมินโดยผูเ้รยีน 

 ผู้วิจัยได้ท าการหาประสิทธิภาพการเรียนด้านเนื้อหาประเมินโดยผูเ้รยีนหลังจากจากเรียนด้วย
บทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้น ผลการประเมินแสดงดังตารางที่ 4 

 
ตารางที่ 4 ผลการหาประสิทธิภาพการเรียนด้านเนื้อหาประเมินโดยผู้เรียน 

รายการ 𝑥̅  S.D. ระดับความคิดเห็น 

1. ด้านเนื้อหา 4.72 0.59 ระดับมากที่สุด 

2. ด้านเทคนิคสื่อบทเรียน 4.62 0.60 ระดับมากที่สุด 
3. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 4.69 0.57 ระดับมากที่สุด 

โดยรวม 4.68 0.58 ระดับมากที่สุด 

 
จากตารางที่ 4 ผลการหาประสิทธิภาพการเรียนด้านเนื้อหาประเมินโดยผู้เรียนร่วมกับการจัดการเรียนรู้

แบบร่วมมือเทคนิค STAD รายวิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดไผ่สามเกาะ (ปัญญา
ประชา สามัคคี) พบว่า มีค่าอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.68 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.58 และ
ด้านที่มีค่ามากที่สุดคือด้านเนื้อหา รองลงมาคือด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และด้านเทคนิคสื่อบทเรยีน 
ตามล าดับ 
 

5. อภิปรายผลและข้อเสนอแนะการวิจัย 
 1. ผลการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ ประกอบด้วยเนื้อหาในรายวิชาวิทยาการค านวณ จ านวน 3 หน่วย
การเรียนรู้ ได้แก่ 1) การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 2) การออกแบบและการเขียนอัลกอรึทึม 3) การ
เขียนอัลกอริทึมด้วยผังงาน จากการประเมินความเหมาะสมด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคโดยผู้เชี่ยวชาญ พบว่า มี
ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุดทั้งสองด้าน E1/E2 ค่าเท่ากับ 86.67/81.57 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ สธิา
ภรณ์ ปั่นพิมาย และณัฐพล ร าไพ [8] ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ
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ร่วมมือเทคนิค STAD เรื่อง โครงสร้างร่างกายที่เป็นพื้นฐานความงาม ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก  
 2. ผลการหาประสิทธิผลของบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 86.67/81.57 
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด คือ 80/80 เนื่องจากบทเรียนออนไลน์มีสีสันที่สวยงาม มีภาพประกอบและคลิปวิดีโอเพื่อ
ช่วยอธิบายให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจ ส่งผลให้ผู้เรียนมีความสนใจในตัวบทเรียนมากยิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย
ของ กนกวรรณ มนต์ชัย [9] ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD 
เรื่อง การแก้ปัญหา ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยสร้างและหาประสิทธิภาพของสื่อปฏิสัมพันธ์ร่วมกับ
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ผลวิจัยพบว่า มีประสิทธิภาพ 81.23/82.69 สูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 
80/80 
 3. ผลการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์สูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ก าหนดไว้ เนื่องจากบทเรียนออนไลน์เป็นบทเรียนที่
มีคุณภาพ ช่วยเพิ่มศักยภาพในการเรียนรู้ของผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนได้ฝึกคิดค้นคว้าหาความรู้ ได้ปฏิบัติจริง จึงช่วยให้
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้นซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ วรางคณา เจริญรักษา และวิภาดา ประสาร
ทรัพย์ [10] ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โดยการ
จัดการเรียนรู ้แบบร่วมมือ เทคนิค STAD และแบบสืบเสาะหาความรู ้ เรื ่อง ผลสัมฤทธิ ์ทางปัญญาของวิชา
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันในช้ันท่ี 2 อยู่ในระดับสูงอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 
 4. ผลการหาประสิทธิภาพการเรียนด้านเนื้อหาประเมินโดยผู้เรียนหลังการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์ 

พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อเว็บช่วยสอนโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅  = 4.68, S.D. = 0.58) เนื่องจาก
ผู้เรียนสามารถการเรียนได้ตามที่ตนเองต้องการ ซึ่งท าให้ผู้เรียนสามารถกลั บมาทบทวนเนื้อหาได้ตามที่ผู้เรียน
ต้องการ ส่งผลให้ผู้เรียนสามารถใช้เวลาท าความเข้าใจในเนื้อหาได้มากยิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ นพมาศ 
น่วมปฐม และวิมาน ใจดี [11]  ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วยเทคนิค STAD รายวิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่1 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียน
มีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
 
ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะทั่วไป  
  1.1 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนควรพิจารณาความเหมาะสมด้านเวลา เพื่อให้ผู้สอนได้เตรยีม
ความพร้อมอย่างเต็มที่ เพราะการเรียนจ าเป็นต้องให้ผู้เรียนมีเวลาในการท ากิจกรรมและฝึกปฏิบัติเพิ่มเติม  
 1.2 ผู้สอนควรศึกษาบทเรียนออนไลน์ คู่มือและลักษณะของการด าเนินการกิจกรรมให้ละเอียด
เพื่อให้สามารถใช้บทเรียนออนไลน์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
 2. ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป  
  2.1 ควรมีการจัดในรูปแบบอ่ืน ๆ เช่น การเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน การเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด และ
ควรเพิ่มกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีความน่าสนใจยิ่งข้ึน  
 2.2 ควรมีการศึกษาใช้สื่อการสอนประเภทอ่ืน เช่น บทเรียนผ่านสมาร์ทโฟน การเรียนรู้ผ่านเว็บไซต์ 
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