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การศึกษางานที่เป็นมาตรฐานและเวลามาตรฐาน การคัดแยกและบรรจุกระสอบ 

โดยใช้หลักการของลีน กรณีศึกษาธุรกิจค้ากระสอบมือสอง 
The Standard Work and Standard Time for Plastic Sack Packing 

by Using Lean Principles: a Case Study of Reuse Plastic Sack Business 
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บทคัดย่อ  

 การศึกษามาตรฐานของกระบวนการทำงานและการกำหนดเวลามาตรฐานในกระบวนการผลิต  
มีบทบาทสำคัญต่อการเพ่ิมประสิทธิภาพการดำเนินงานและลดความสูญเปล่าในกระบวนการผลิต 
งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) ศึกษาและจัดทำกระบวนการคัดแยกและบรรจุกระสอบให้เป็นมาตรฐาน 
และ (2) คำนวณ ค่ า เวลามาตรฐานของกระบวนการดั งกล่ าว โดย อ้างอิ งหลั กการของลี น                 
(Lean Principles) รูปแบบการวิจัยเป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยเก็บข้อมูลจากพนักงานแผนกต่าง ๆ 
จำนวน 12 คน ภายใน ธุรกิจค้ากระสอบมือสอง จังหวัดอุบลราชธานี เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
แบบสังเกตขั้นตอนการทำงานและแบบบันทึกเวลาการทำงาน ข้อมูลที่ได้ถูกวิเคราะห์โดยการวิเคราะห์
เนื้อหาและออกแบบกระบวนการทำงานเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ ผลการวิจัยพบว่า กระบวนการคัดแยก
และบรรจุกระสอบประกอบด้วย 19 ขั้นตอน แบ่งเป็นกระบวนการปฏิบัติงาน (Operation) 6 ขั้นตอน 
การขนย้าย (Transport) 5 ขั้นตอน การรอคอย (Delay) 7 ขั้นตอน และกระบวนการจัดเก็บเพ่ือ        
รอจำหน่าย (Storage) 1 ขั้นตอน การดำเนินงานถูกจัดทำให้อยู่ในรูปแบบของแผนภูมิกระบวนการไหล
เพ่ือให้เป็นมาตรฐาน นอกจากนี้ เวลามาตรฐานที่ใช้ในการคัดแยกและบรรจุกระสอบทั้งหมดเท่ากับ 
394.68 นาที โดยแบ่งเป็นเวลาปฏิบัติงาน 21.42 นาที เวลารอคอย 358.48 นาที และเวลาขนย้าย 
14.78 นาที ทั้งนี้ กระบวนการดังกล่าวสามารถรองรับกำลังการผลิตได้ 7,868 ชิ้นต่อวัน ผลการศึกษานี้
สามารถนำไปใช้เป็นแนวทางในการปรับปรุงกระบวนการผลิต ลดความสูญเปล่า และเพ่ิมประสิทธิภาพ
ของกระบวนการทำงานในธุรกิจที่เก่ียวข้องกับการคัดแยกและบรรจุสินค้าได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

คำสำคัญ: แผนภูมิกระบวนการไหล, การจัดการกระบวนการผลิต, การผลิตแบบลีน 
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Abstract 

 The study of standardization of work processes and the determination of 

standard times in production processes plays an essential role in enhancing operational 

efficiency and reducing waste in production. This research aims to (1) study and 

standardize the process of sorting and packaging sacks, and (2) calculate the standard 

time of the process based on Lean Principles. The research is qualitative in nature, 

collecting data from 12 employees across various departments within a Reuse plastic 

sack business in Ubon Ratchathani Province. The research tools used include work 

process observation forms and work time recording sheets. The data were analyzed 

through content analysis and process design to improve efficiency. The research findings 

reveal that the sorting and packaging process consists of 19 steps, divided into 6 

operational steps, 5 transport steps, 7 delay steps, and 1 storage step. The operations 

were standardized in the form of a flow process chart. Additionally, the total standard 

time for sorting and packaging sacks is 394.68 minutes, which is broken down into 21.42 

minutes of operational time, 358.48 minutes of waiting time, and 14.78 minutes of 

transport time. This process can support a production capacity of 7,868 units per day. 
The findings of this study can be used as a guideline for improving production processes, 

reducing waste, and enhancing the efficiency of operations in businesses related to 

sorting and packaging products effectively. 

 

Keywords: Flow Process Chart, Production Process Management, Lean Manufacturing 

 

1. บทนำ/ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา   
 สำนักงานส่งเสริมวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อม (2564) ได้ให้ข้อมูลว่า ธุรกิจวิสาหกิจ   
ขนาดกลางและขนาดย่อม (Small and Medium Enterprises: SME) ครอบคลุมกิจการใน 3 ประเภท
หลัก ได้แก่ การผลิต การค้า และการบริการ โดยมีบทบาทสำคัญในระบบเศรษฐกิจของประเทศ          
ในปี 2564 ธุรกิจ SME มีมูลค่า GDP สูงถึง 5.6 ล้านล้านบาท แม้ธุรกิจ SME จะเติบโตอย่างต่อเนื่อง    
แต่ยังมีความท้าทายเมื่อเทียบกับบริษัทขนาดใหญ่ เช่น ปัญหาเงินทุน ขาดความเชี่ยวชาญในการบริหาร
จัดการ โดยเฉพาะด้านสิ่งแวดล้อมและค่าตอบแทนแรงงาน รวมถึงปัญหาการจัดการการผลิตที่ไม่มี
มาตรฐาน เพ่ือให้ผู้ประกอบการ SME สามารถแข่งขันกับบริษัทจำกัดและบริษัทมหาชนขนาดใหญ่ 
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รวมทั้งแข่งขันกับตลาดโลกได้ การบริหารจัดการการผลิตที่มีประสิทธิภาพและเป็นมาตรฐานถือเป็นอีก
หนึ่งทางเลือกที่มีความสำคัญอย่างมาก 

 โวแมคและคณะ (Womack, J. P. et al.,1990) ได้เขียนหนังสือเรื่อง "The Machine that 

Changed the World"  โดยอธิบายเกี่ยวกับ การผลิตแบบลีน (Lean Manufacturing) ซึ่งพัฒนา      
ขึ้นในญี่ปุนภายใต้ระบบ Toyota Production System และได้รับความนิยมหลังจากการตีพิมพ์หนังสือ       
ในปี  1990 เฟอร์ เรสซีและคณ ะ  (Ferrazzi, M. et al., 2024) กล่ าวว่ า เป้ าหมายหลักของลี น             
คือการปรับปรุงกระบวนการผลิตอย่างต่อเนื่อง เพื่อลดต้นทุน ขจัดความสูญเปล่า และเพ่ิมความพึงพอใจ
ของลูกค้า ปัจจุบันแนวคิดนี้ได้รับการยอมรับว่าเป็นหนึ่งในแนวคิดที่มีอิทธิพลมากที่สุดในอุตสาหกรรม
การผลิต โดยช่วยเพ่ิมความสามารถในการแข่งขัน ลดปริมาณสินค้าคงคลังและเวลาในการผลิต และเพ่ิม
ประสิทธิภาพการทำงาน  
 กรณีศึกษา ธุรกิจค้ากระสอบมือสอง มีการดำเนินธุรกิจขนาดกกลาง โดยมีลักษณะของกิจการคือ
การรับซื้อกระสอบมือสองมาคัดแยกกระสอบและการบรรจุในรูปแบบแพ็ค เพ่ือจำหน่ายทั้งในรูปแบบขาย
ปลีกและขายส่ง โดยจัดส่งทั่วประเทศ มีความต้องการสินค้าเฉลี่ย 10 ,000 ใบต่อวัน มีพนักงาน 12 คน 
เครื่องอัดกระสอบ 1 เครื่อง และรถโฟล์คลิฟท์ 1 คัน ซึ่งจากการเข้าไปศึกษาข้อมูลพบว่า ธุรกิจค้า
กระสอบมือสอง มีการดำเนินการธุรกิจในรูปแบบธุรกิจครอบครัว ไม่มีระบบการทำงานที่เป็นมาตรฐาน 
ไม่มีเวลามาตรฐานในการทำงาน จึงไม่สามารถคำนวณอัตราผลิตต่อวันได้อย่างชัดเจน 

 ดังนั้น คณะผู้จัดทำได้เล็งเห็นปัญหาที่เกิดขึ้นและได้มีการศึกษาการทำงานของพนักงาน โดยใช้
หลักการของลีน เพ่ือจัดทำงานที่เป็นมาตรฐาน คำนวณค่าเวลามาตรฐาน เพ่ือให้ทราบถึงกำลังการผลิต   
ทีส่ามารถทำได ้ณ ปัจจุบัน 

 

2. วัตถุประสงค์การวิจัย  
 2.1 เพ่ือศึกษาและจัดทำกระบวนการคัดแยกและบรรจุกระสอบให้เป็นมาตรฐาน 

2.2 เพ่ือคำนวณค่าเวลามาตรฐานการทำงานการคัดแยกและบรรจุกระสอบของพนักงาน 

 

3. วรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง 
3.1 งานที่เป็นมาตรฐาน 

วิทยา สุหฤทดำรง (2550) กล่าวว่า มาตรฐานการทำงาน คือ วิธีการปฏิบัติงานอย่างเป็นระบบ
และเป็นขั้นตอนที่กำหนดไว้เพ่ือใช้เป็นบรรทัดฐานในการปฏิบัติงาน โดยมีเป้าหมายเพ่ือให้การผลิตมี
คุณภาพตามที่กำหนดไว้ในระยะเวลาและต้นทุนที่ต่ำที่สุด มาตรฐานการทำงานจะช่วยให้การดำเนินการ
ในองค์กรมีความต่อเนื่องและมีประสิทธิภาพ องค์ประกอบของงานที่เป็นมาตรฐานรวมถึงลำดับขั้นตอน
การทำงาน เวลาในการทำงานที่ถูกต้องและมีการควบคุมเพ่ือให้แน่ใจว่าสินค้าท่ีผลิตมีคุณภาพ  
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3.2 เวลามาตรฐานในการทำงาน 

ธรรมศักดิ์ ค่วยเทศ (2563) กล่าวว่า เวลามาตรฐานในการทำงาน หมายถึง เวลาเฉลี่ยที่ใช้ในการ
ทำงานในสถานการณ์ที่เหมาะสม เทคนิคในการหาเวลามาตรฐานได้แก่การจับเวลาทางตรง (Direct 

Time Study), การใช้ตารางเวลามาตรฐานล่วงหน้า (Predetermined Motion-time Systems), และ
การสุ่มตัวอย่างการทำงาน (Work Sampling) เวลามาตรฐานเป็นองค์ประกอบสำคัญในการปรับปรุงการ
ผลิตและเพ่ิมประสิทธิภาพการทำงาน โดยเวลามาตรฐานในการทำงาน สามารถคำนวณได้จาก การจับ
เวลากิจกรรมย่อย (n1) โดย พิจารณาจากเวลาในแต่ละกิจกรรมย่อย 3 ครั้งต่อกิจกรรมย่อยเพ่ือหาค่าตัว
แทน สำหรับใช้ในคำนวณค่าพิสัย  

 การหาคา่พิสัย (Range: R) นําขอ้มูลเวลาจากจํานวนรอบ (n1) ที่จับเวลาได้ในแต่ละกิจกรรม
ย่อย คํานวณหาค่าพิสัย (R )  ได ้ ดังแสดงในสมการที่ ( 1 )  และค่าเวลาตัวแทนในสมการที่ ( 2 ) 

สูตร R = H – L       (1) 

เมื่อ  H (High) คือ ค่าสูงสุด 

L (Low) คือ ค่าต่ำสุด 

ค่าเวลาตัวแทน (Selected Time: ST) 

สูตร  ST = 
∑ Xin        (2) 

เมื่อ ST คือ เวลาตัวแทน หรือ ค่าเฉลี่ย 

ผู้วิจัยนําค่าที่ได้จากสมการ ค่าพิสัย และ ค่าตัวแทน มาประกอบการคำนวณเพ่ือหาค่าจำนวน
รอบจับเวลาที่เหมาะสม (n) ในแต่ละกิจกรรมย่อย ดังสมการ (3) จากนั้นนําคา่ (n) ไปเปิดตาราง Maytag  

จำนวนรอบจับเวลาที่เหมาะสม 

สูตร  จำนวนรอบจับเวลาที่เหมาะสม = R / ST    (3) 

จากที่ผู้วิจัยได้ทำการเก็บข้อมูลเวลาแต่ละกิจกรรมย่อยจำนวน 10 รอบต่อกิจกรรม แล้วนำ
ข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์เพ่ือใช้หาเวลาปกติและค่าเวลามาตรฐาน ดังสมการที่ 4 และ 5 

ค่าเวลาปกติ 
สูตร NT = ST x RF        (4) 

เมื่อ NT คือ เวลาปกติ 
ST คือ เวลาตัวแทน 

RF คือ การประเมินอัตราความเร็ว 

เวลามาตรฐาน 

สูตร เวลามาตรฐาน = เวลาปกติ + เวลาเผื่อ    (5) 
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4. ขอบเขตของการวิจัย  
4.1 ขอบเขตด้านเนื้อหางาน วิจัยนี้ทำการศึกษาเกี่ยวกับ งานที่เป็นมาตรฐาน และเวลามาตรฐาน 

หลักการของลีน แผนภูมิกระบวนการผลิต ตลอดจนวรรณกรรมที่เก่ียวขอ้ง 
4.2. ขอบเขตด้านสถานที่ งานวิจัยนี้ทำการศึกษาที ่ธุรกิจค้ากระสอบมือสอง จังหวัดอุบลราชธานี เท่านั้น  

4.3. ขอบเขตด้านตัวอย่าง งานวิจัยนี้ทำการศึกษาข้อมูล จากพนักงานที่มีอายุงานไม่น้อยกว่า 1 ปี 
ทำการเก็บข้อมูลทุกวัน พุธ ของแต่ละสัปดาห์ 

 

5. วิธีดำเนินการวิจัย 

5.1 ศึกษาข้อมูลของสถานประกอบการ  

5.1.1 ประเภทกระสอบ  
 สำหรับกระสอบในธุรกิจค้ากระสอบมือสอบนี้ จะแยกเป็น 3 ประเภท ดังแสดงในตารางที่ 1 

ตารางท่ี 1 ประเภทและลักษณะของกระสอบ 

ภาพประกอบ ประเภทกระสอบ ลักษณะของกระสอบ 

 การสอบประเภท A 

(a) แบบ 1 ใบ  

(b) แบบมัด 50 ใบ 

กระสอบใช้แล้วที่ไม่มีรู  
ไม่มีรอยรั่ว  
ไม่มีรอยขาด 

 

 

 

กระสอบประเภท B  

(a) แบบ 1 ใบ  
(b) แบบมัด 10 ใบ  
(c) แบบบรรจุ 50 ใบ 

กระสอบใช้แล้วที่มีรู  
มีรอยรั่วหรือรอยขาด ไม่เกิน 

ร้อยละ 10 

 

 

 

 กระสอบประเภท C 

(a) แบบ 1 ใบ  
(b) แบบบรรจุที่จุดรี
ไซเคิล 
 

กระสอบใช้แล้วที่มีรู  
มี ร อ ย รั่ ว ห รื อ ร อ ย ข า ด 
มากกว่า 
ร้อยละ 10 
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 5.1.2 สถานีการทำงาน  

   สำหรับสถานีการทำงานในธุรกิจค้ากระสอบมือสองนี้ มีทั้งหมด 5 สถานี โดยภาพสถานี 
ชื่อสถานี และกระบวนการทำงานของแต่ละสถานี แสดงในตารางที่ 2   

ตารางท่ี 2 ข้อมูลของสถานีงาน 

ภาพแสดงสถานีงาน ชื่อสถานีงาน กระบวนการทำงาน 

 

 

 

คลังเก็บกระสอบ สถานี  เก็บกระสอบที่ รับซื้ อมาจาก
นายทุนหรือเจ้าของฟาร์มปศุสัตว์ต่างๆ 
มาพักรอเพ่ือนำส่งสถานีบรรจุต่อไป 

 
 

 

 

 

สถานีคัดแยกและบรรจุ สถานีในการนำกระสอบที่รับซื้อมาคัด
แยกและบรรจุเพ่ือนำส่งสถานีบรรจุ
ต่อไป 

 

 

 

 

 

สถานีอัดระสอบ สถานีอัดกระสอบประเภท A ที่คัดแยก
และบรรจุมาแล้วจากสถานีคัดแยกและ
บรรจุกระสอบเพ่ือนำส่งสถานีต่อไป 

 
 

 คลังจัดเก็บกระสอบ 

 

 
 

สถานีนี้จะเป็นสถานีจัดเก็บเพ่ือรอจัด
จำหน่าย 

 

 

 

 

 

 

สถานีจัดเก็บรอรีไซเคิล 

 

สถานีจัดเก็บกระสอบประเภท C เพ่ือรอ
ส่งไปรีไซเคิล หรือนำไปใช้ประโยชน์
ต่อไป 
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 5.2 ศึกษาการทำงานของพนักงาน 

   ผู้วิจัยได้ทำการศึกษากระบวนการทำงานของพนักงานในสถานีงานทั้งหมด โดยแยกตาม
ประเภทของกระสอบ แสดงขั้นตอนการทำงานดังตารางที่ 3, 4 และ 5 

ตารางท่ี 3 กิจกรรมย่อยแต่ละสถานี (กระสอบประเภท A)  

สถานี ขั้นตอน 

1.สถานีคลังเก็บกระสอบ 

ที่ผ่านการใช้งานแล้ว 

1.กระสอบพักรอคัดแยกและบรรจุ 
2.พนักงานนำกระสอบไปสถานีคัดแยกและบรรจุ (รอบละ 2 แพ็ค)  

.สถานีคัดแยกและบรรจุ 3.กระสอบวางรอจนพนักงานนำกระสอบมาสถานีคัดแยกและบรรจุ 
ครบ 48 แพ็ค 

4.กระสอบวางรอจนพนักงานตัดเชือกฟางยาว 80 เซนติเมตร 

จำนวน 50 เส้น  
5.พนักงานคัดแยกกระสอบ A ออกจากกระสอบ B และกระสอบ C (1 แพ็ค)  
6.กระสอบวางรอจนพนักงานทำขั้นตอนที่ 5 จนครบ 45 แพ็ค 

7.นำกระสอบ A ไปคัดแยกสีแล้วจัดเรียงไว้ที่ข้างโต๊ะปฏิบัติงาน (สีละ 50 ใบ)  
 8.กระสอบวางรอจนพนักงานนำกระสอบ A ไปคัดแยกสีแล้วจัดเรียงไว้ที่

ข้างโต๊ะปฏิบัติงานจนครบ 45 แพ็ค 

9.พนักงานนำกระสอบที่แยกสีแล้ว (50 ใบ) พับมัดกระสอบทั้งหมดเข้า
ด้วยกัน และวางที่จุดรอขนขึ้นกรง 
10.กระสอบวางรอจนรอพนักงานทำซ้ำขั้นตอนที่ 9 จนครบ 45 รอบ 

3.สถานีอัดกระสอบ 11.โฟล์คลิฟท์นำกรงมาจุดรับกระสอบ 

12.พนักงานเก็บกระสอบที่มัดเสร็จแล้วใส่กรง 
13.นำส่งกระสอบที่มัดเสร็จ (120 แพ็ค) ไปยังสถานีอัดกระสอบ 

14.พนักงานอัดทำการคัดแยกสีกระสอบมาเรียงแถวละ 10 แพ็ค 

15.พนักงานอัดกระสอบนำกระสอบที่เรียงไว้มาอัดที่เครื่องอัดกระสอบ  
(ทีละ 10 แพ็ค)  
16.พนักงานนำกระสอบที่อัดเสร็จขึ้นพาเลท 

17.กระสอบวางรอจนพนักงานทำซ้ำข้ันตอนที่ 14 - 16 จนครบ 8 รอบ 

4.สถานีคลังจัดเก็บ
กระสอบเพ่ือรอจำหน่าย 

18.พนักงานขับโฟล์คลิฟท์มานำส่งที่คลังเก็บ 

19.จัดเก็บเพ่ือรอจำหน่าย 
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ตารางท่ี 4 กิจกรรมย่อยแต่ละสถานี (กระสอบประเภท B)  

สถานี ขั้นตอน 

1.สถานีคลังเก็บกระสอบที่
ผ่านการใช้งานมาแล้ว 

1.กระสอบพักรอคัดแยกและบรรจุ 
2.พนักงานนำกระสอบไปสถานีคัดแยกและบรรจุ (รอบละ 2 แพ็ค)  

2.สถานีคัดแยกและบรรจุ 3.กระสอบพักค่อยจนพนักงานนำกระสอบมาสถานนีคัดแยกและบรรจุ 
ครบ 48 แพ็ค 

4.พักค่อยพนักงานตัดเชือกฟางยาว 80 เซนติเมตร จำนวน 50 เส้น  
5.พนักงานคัดแยกกระสอบ A ออกจากกระสอบ B และกระสอบ C (1 แพ็ค)  
6.กระสอบวางรอจนพนักงานทำกระสอบประเภท A เสร็จทั้งหมด 

7.พนักงานนำกระสอบจากจุดที่รวมกระสอบ B และ C มาคักแยก B ออกจาก C 

8.พนักงานนับกระสอบ B มา 10 ใบ เรียงกันแล้วม้วนและบรรจุเข้าใน
กระสอบ จนครบกระสอบละ 5 ม้วน 

 

 

9.พนักงานนำกระสอบที่ม้วนเสร็จไปจุดพัก รอนำส่งสถานีคลังจัดเก็บ
กระสอบเพ่ือรอจำหน่าย 

10.กระสอบวางรอจนพนักงานทำขั้นตอนที่ 2-3 วนจนกระสอบ B หมด 

11.พนักงานขนกระสอบขึ้นพาเลท 

3.สถานีคลังจัดเก็บ
กระสอบเพ่ือรอจำหน่าย 

12.นำส่งกระสอบที่บรรจุเสร็จไปยังสถานีคลังจัดเก็บกระสอบเพื่อ 

รอจำหน่าย 

13.พนักงานจัดเก็บกระสอบเข้าคลังจัดเก็บกระสอบเพ่ือรอจำหน่าย 

ตารางท่ี 5 กิจกรรมย่อยแต่ละสถานี (กระสอบประเภท C)  

สถานี ขั้นตอน 

1.สถานีคัดแยกและบรรจุ 1.พนักงานนำกระสอบ C ที่เหลือจากการคัดกระสอบ A และ B 

2.สถานีจัดเก็บรอ 

รีไซเคิล 

2.พนักงานนำกระสอบ C ไปยังสถานีจัดเก็บรอRecycle 

3.นำกระสอบ C ใส่ถุง Big Bag  

หมายเหตุ : กระสอบประเภท C จะไม่มีการจับเวลามาตรฐานเพราะ จำนวนน้อยมาก  
 

6. ผลการวิจัย 

จากการศึกษากระบวนการทำงานในการคัดแยกและบรรจุกระสอบ มีทั้งหมด 19 ขั้นตอน เป็น
การปฏิบัติงาน (Operation) 6 ขั้นตอน การขนย้าย (Transport) 5 ขั้นตอน การรอคอย (Delay) 7 
ขั้นตอน และการจัดเก็บเพ่ือรอจำหน่าย (Storage) 1 ขั้นตอน ซึ่งการจำแนกขั้นตอนต่าง ๆ ได้แสดงใน
ภาพที่ 1 และมีการจัดแผนผังกระบวนการไหลเพื่อจำแนกประเภทของขั้นตอนการทำงาน 
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ภาพที่ 1 แผนภูมจิำแนกขั้นตอนการคัดแยกและบรรจุกระสอบ 

 

ภาพที่ 2 แผนภูมกิารไหลของการคัดแยกและบรรจุกระสอบ 

 

 จากแผนภูมิการไหลของการคัดแยกและบรรจุกระสอบในภาพที่ 2 จะเห็นว่า มีขั้นตอนการ
ปฏิบัติงาน(Operation) 6 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นตอนที่ 5, 7, 9, 12, 14 และ 15  การขนย้าย (Transport) 

6

5

7

1

แผนภูมิจ าแนกขั้นตอนการคัดแยกและบรรจุกระสอบ

Operation Transport Delay Storage
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5 ขั้นตอน ได้แก่ขั้นตอนที่ 2, 11, 13, 16 และ 18 การรอคอย (Delay) 7 ขั้นตอน ได้แก่ขั้นตอนที่ 1, 3, 

4, 6, 8, 10 และ 17 และการจัดเก็บเพ่ือรอจำหน่าย (Storage) 1 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นตอนที่ 19  
ค่าเวลาปกติ (Normal Time) เวลาปกติในกระบวนแยกและบรรจุกระสอบใช้เวลาทั้งหมด 

383.58 นาที โดยแบ่งเป็นเวลาในการปฏิบัติงาน 19.469 นาที/รอบ/วัน การรอคอย 325.895 นาที/
รอบ/วัน และการขนย้าย 13.43 นาท/ีรอบ/วัน ดังแสดงในภาพที่ 3 

 

 

ภาพที่ 3 แสดงเวลาปกติของการบรรจุและคัดแยกกระสอบ 

เวลามาตรฐาน ในการคัดแยกและบรรจุกระสอบ ใช้เวลาในกระบวนการทำงานทั้งหมด 394.68 

นาที/รอบ/วัน โดยแบ่งเป็นเวลาในการปฏิบัติงาน 21.42 นาที/รอบ/วัน การรอคอย 358.48 นาทีนาที/
รอบ/วัน และการขนย้าย 14.78 นาทีนาที/รอบ/วัน ได้ยอดการผลิตต่อรอบ (Cycle Time) ทั้งหมด 
6,400 ชิ้น/วัน ดังแสดงในภาพที่ 4  

 

ภาพที่ 4 แสดงเวลามาตรฐานการคัดแยกและบรรจุกระสอบ 

                              

7. สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย 

จากการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานของกระบวนการทำงานและการเก็บข้อมูลเวลาปฏิบัติงานของ
พนักงาน ธุรกิจค้ากระสอบมือสอง พบว่า กระบวนการคัดแยกและบรรจุกระสอบ มีทั้งหมด 19 ขั้นตอน 
แบ่งเป็น ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 6 ขั้นตอน ขั้นตอนการขนย้าย 5 ขั้นตอน ขั้นตอนการรอคอย 7 ขั้นตอน 

19.469
13.43

325.895

แผนภูมิเวลาปกติในการคัดแยกและบรรจุกระสอบ

Operation Transport Delay

21.42 14.78

358.48

แผนภูมิเวลามาตรฐานการคัดแยกและบรรจุกระสอบ

Operation Transport Delay
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ขั้นตอนการจัดเก็บ 1 ขั้นตอน เวลามาตรฐานที่ใช้ทั้งหมดคือ 394.68 นาที/รอบ/วัน โดยแบ่งเป็น เวลา
ปฏิบัติงาน 21.42 นาที/รอบ/วัน เวลารอคอย 358.48 นาที/รอบ/วัน เวลาขนย้าย 14.78 นาที/รอบ/วัน 

กำลังการผลิต (Capacity) คือ 7,868 ชิ้นต่อวัน ซึ่งจากผลการวิจัยข้างต้น 

สามารถแบ่งขั้นตอนของกระบวนการคัดแยกและบรรจุกระสอบ ได้ทั้งหมด 19 ขั้นตอน เป็นการ
ปฏิบัติงาน (Operation), ขั้นตอนการขนย้าย (Transport), ขั้นตอนการรอคอย (Delay) และ ขั้นตอน
การจัดเก็บเพ่ือรอจำหน่าย (Storage) มีจำนวนขั้นตอนคือ 6, 5, 7 และ 1 ขั้นตอน ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ นนทิยา เทพพรมมาและปิ่นมณี อินเสือ (2562) ที่ทำการศึกษาเรี่อง การลดความสูญเปล่า
ในกระบวนการผลิตด้วยแนวคิดแบบลีน ในประเด็นของการคำนวณเวลามาตรฐาน รวมทั้งการวิเคราะห์
ขั้นตอนการทำงานที่ได้มีการแบ่งกิจกรรมที่ก่อให้เกิดมูลค่าและกิจกรรมไม่ก่อให้เกิดมูลค่าตามลักษณะ
การทำงาน 

ผลวิจัยสามารถทราบถึงเวลามาตรฐานของขั้นตอนการทำงานของพนักงาน ธุรกิจค้ากระสอบมือ
สองโดยมี เวลามาตรฐานของการคัดแยกและบรรจุกระสอบ คือ 394.68 นาที/รอบ/วัน สอดคล้องกับ
งานวิจัยของ ธรรมศักดิ์ ค่วยเทศ (2564) ที่ทำการศึกษาเรี่อง การคํานวณหาคำเวลามาตรฐานการทํางาน
ของพนักงาน กรณีศึกษาอุตสาหกรรมโรงแรม ในประเด็นของใช้เทคนิคการศึกษาเวลาด้วยการจับเวลา
โดยตรง (Direct  Time  Study) โดยมีการจำแนกกิจกรรมย่อยในแต่ละงาน (Elements) พร้อมทั้งจด
บันทึกเวลาทำงานแต่ละกิจกรรมย่อย เพื่อคำนวณค่าพิสัย (Range: R) หาจำนวนรอบจับเวลาที่เหมาะสม 
หาค่าเวลาตัวแทน (Selected Time: ST) ประเมินอัตราเร็วการทำงาน (Rating Factor: RF) ค่าเวลา
ปกติ (Normal Time: NT) และค่าเวลาเผื่อ (Allowance Time: A) เพ่ือใช้ประกอบการคำนวณหาค่า
เวลามาตรฐาน (Standard Time: Std.T)    

ผลการวิจัยสามารถทราบถึง Capacity ต่อวันของขั้นตอนการทำงานของพนักงาน ธุรกิจค้า
กระสอบมือสองได้ว่าจากเวลามาตรฐานที่คำนวณ Capacity ต่อวันคือ 7,868 ชิ้นต่อวัน (กระสอบ
ประเภท A) สอดคล้องกับงานวิจัยของ ปฐมพงษ์ หอมศรีและจักรพรรณ คงธนะ (2562) ที่ทำการศึกษา
เรี่อง การเพ่ิมประสิทธิภาพการผลิตโดยใช้ แนวคิดการผลิตแบบลีนกรณีศึกษา โรงงานผลิตปั๊มน้ำรถยนต์  
ในประเด็นของการใช้หลักการของงานมาตรฐาน (Standard Work) เพ่ือศึกษาลำดับการทำงาน และการ
คำนวณ Capacity ของสายการผลิต 

 

8. ข้อเสนอแนะการวิจัย           
8.1 ข้อเสนอแนะสำหรับการนำหลักการและวิธีการวิจัยไปใช้ โดยสามารถนำไปประยุกต์ใช้กับ

สายการผลิตอ่ืนๆได้ 
8.2 ข้อเสนอแนะสำหรับการวิจัยครั้งต่อไป สามารถนำขั้นตอนการทำงานที่เป็นมาตรฐานไป

ปรับปรุงกระบวนการเพ่ือลดความสูญเปล่าที่เกิดจากข้ันตอนที่ไม่ก่อให้เกิดมูลค่า เช่น การขนย้าย การรอ
คอย ตามแนวคิดของลีนได้  
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ศึกษาและทดสอบหาสมรรถนะของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลงที่ใช ้

แบตเตอรี่แบบลิเทียมไอออน 

Study and Performance Testing of a Modified Lithium-Ion  

Battery Electric Three-Wheeled Truck  
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บทคัดย่อ 

   

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาและทดสอบสมรรถนะของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลงที่ใช้
แบตเตอรี่ลิเทียมไอออน โดยทำการทดสอบสมรรถนะด้านระยะทางต่อการชาร์จแบตเตอรี่ ความเร็วใน
การเคลื่อนที่ การออกตัวและระยะเบรก การทดลองดำเนินการโดยการทดสอบภาคสนามและทำการ
ทดลองซ้ำจำนวน 3 ครั้งในแต่ละการทดสอบ เพื่อนำข้อมูลมาวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยและประเมินสมรรถนะ
ของระบบขับเคลื่อนไฟฟ้า 
 ผลการทดลองพบว่ารถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลงมีการใช้พลังงานเฉลี่ย 4.67  kWh ต่อการชาร์จ
หนึ่งครั้ง และสามารถวิ่งได้ระยะทางเฉลี่ย 33.77 กิโลเมตร คิดเป็นอัตราการใช้พลังงานเฉลี่ย 0.138  

kWh/km ในการทดสอบความเร็วที่ระยะทาง 100 เมตร รถใช้เวลาเฉลี่ย 28.87 วินาที และมีความเร็ว
เฉลี่ย 3.463 m/s (ประมาณ 12.47 km/h) สำหรับการทดสอบการออกตัวที่ระยะทาง 20 เมตร พบว่ารถ
ใช้เวลาเฉลี ่ย 4.83 วินาที และมีความเร็วเฉลี ่ย 4.138  m/s (ประมาณ 14.90 km/h) นอกจากนี้         
การทดสอบระยะเบรกที่ความเร็วเริ่มต้น30 กิโลเมตรต่อชั่วโมง พบว่ารถมีระยะเบรกเฉลี่ย 1.83 เมตร 

 ผลการศึกษาสรุปได้ว่า รถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลงที่ใช้แบตเตอรี่ลิเทียมไอออนมีสมรรถนะ     
ด้านการใช้พลังงาน การเร่งความเร็วและการเบรกอยู่ในระดับที่เหมาะสม สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการ
ขนส่งระยะใกล้และการใช้งานในระดับชุมชนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

คำสำคัญ: รถบรรทุกสามล้อไฟฟ้า, แบตเตอรี่ลิเทียมไอออน, สมรรถนะรถไฟฟ้า, การใช้พลังงาน 
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Abstract 

 

 This study aimed to evaluate the performance of a modified electric three-wheeled 

truck powered by a lithium-ion battery. The performance tests focused on driving range 

per charge, vehicle speed, acceleration capability, and braking distance. Field experiments 

were conducted, and each test was repeated three times to obtain reliable average values 

for performance evaluation. 

 The experimental results indicated that the modified electric three-wheeled truck 

consumed an average electrical energy of 4.67 kWh per charge and achieved an average 

driving range of 33.77 km, resulting in an average energy consumption of 0.138 kWh/km. 

In the speed test over a distance of 100 meters, the vehicle required an average time of 

28.87 seconds, corresponding to an average speed of 3.463 m/s (approximately 12.47 

km/h). For the acceleration test over 20 meters, the vehicle required an average time of 

4.83 seconds, with an average speed of 4.138 m/s (approximately 14.90 km/h). 

Additionally, the braking test conducted at an initial speed of 30 km/h resulted in an 

average braking distance of 1.83 meters. 

 The results demonstrate that the modified electric three-wheeled truck powered by 

a lithium-ion battery provides satisfactory performance in terms of energy efficiency, 

acceleration, and braking capability. Therefore, the vehicle is suitable for short-distance 

transportation and community-level logistics applications. 

 

Keywords: electric three-wheeled truck, lithium-ion battery, electric vehicle performance, 

energy efficiency 

 

1. บทนำ/ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา   

จากสถานการณ์ปัญหาสิ่งแวดล้อม PM 2.5 ในปัจจุบัน ซึ่งส่งผลกระทบกับปัญหาสุขภาพ โดยใน
ปี 2564พบว่าปัญหาค่า PM 2.5 ของประเทศไทยมีค่าเกินเกณฑ์มาตรฐาน (องค์การอนามัยโลกแนะนำ
อยู่ที่ 25 ไมโครกรัมต่อลูกบาศก์เมตร) ถึงสองเท่า โดยมีค่าเฉลี่ยในปี 2564  เท่ากับ 50 ไมโครกรัมต่อ
ลูกบาศก์เมตร ซึ่งส่วนใหญ่เกิดจากการใช้รถยนต์ ทำให้เกิดฝุ่นละอองปกคลุมทั่วพื้นที่กรุงเทพและ
ปริมณฑล ทำให้ประชาชนหันมาให้ความสนใจกับปัญหาฝุ่นละอองขนาดเล็ก PM 2.5 หนึ่งในปัจจัยที่ทำ
ให้เกิดปัญหามลพิษเกิดจากการจราจรที่หนาแน่น ซึ่งเกิดจากปริมาณไอเสียของรถยนต์ จากรายงาน    
ของกรมควบคุมมลพิษ ที่อ้างอิงในงานวิจัยปี 2560 ไอเสียของรถยนต์ที่ใช้น้ำมันดีเซลคิดเป็นปริมาณ     
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20 –30% ซึ่งเป็นแหล่งที่มาของปัญหาฝุ่นละอองขนาดเล็ก PM 2.5 ในกรุงเทพมหานครและปริมณฑล 
ซึ่งแม้จะไม่ใช่ปัญหาทั้งหมดของฝุ่นละอองขนาดเล็ก PM 2.5 แต่หากสามารถลดปริมาณไอเสียซึ่งเกิดจาก
รถบนท้องถนนก็จะมีส่วนช่วยลดปัญหาฝุ่นละอองและก๊าซพิษต่างๆได้มาก ด้วยปัญหาด้านสิ่งแวดล้อมซึ่ง
เกิดจากการใช้รถยนต์ที่ใช้น้ำมันเชื้อเพลิง (กรมควบคุมโรค, 2565) [1] 

ปัจจุบันแนวโน้มการใช้ยานพาหนะในการเดินทางเริ่มเปลี่ยนแปลงจากการใช้เครื่องยนต์แบบ
สันดาปซึ่งมีการเผาไหม้เชื้อเพลิงฟอสซิล (Fossil Fuel) ที่ส่งผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมโดยการปล่อย
มลพิษทางอากาศ ฝุ่น ควันและเสียง ทำให้เกิดสภาวะโลกร้อน [13] มาเป็นยานพาหนะท่ีใช้พลังงานไฟฟ้า
มากขึ้น เช่น รถไฟฟ้า จักรยานยนต์ไฟฟ้า จักรยานไฟฟ้า สกู๊ตเตอร์ (Scooter) เซกเวย์ (Segway) เป็นต้น 
[11] ในหลายๆประเทศเริ่มมีการส่งเสริมให้มีการผลิตและใช้งานยานยนต์ไฟฟ้า (Electrical Vehicle:EV) 
มากขึ้น ได้แก่ ฝรั่งเศส สหรัฐอเมริกา จีน อังกฤษ แคนาดา ไต้หวัน  ซึ่งมีนโยบายสนับสนุน เช่น ปลอด
ภาษีในการซื้อรถไฟฟ้า ลดราคาค่าไฟฟ้า หรือสามารถกู้เงินเพื่อซื้อยานยนต์ไฟฟ้าในอัตราดอกเบี้ยต่ ำ 
ตลอดจนหาสถานีชาร์จไฟฟ้าเพ่ือสนับสนุนการใช้งานยานยนต์ไฟฟ้า เป็นต้น [8] นอกจากนั้นบริษัทผู้ผลิต
ชิ้นส่วนยานยนต์ที่ลงทุนจากต่างประเทศ เช่น เครือโตโยต้า เริ่มมีการปรับตัวโดยมีการวิจัยทางด้านยาน
ยนต์ไฟฟ้าร่วมกับบริษัทภายนอกและมีการปรับบทบาทของผู้ผลิต (supplier)ตลอดจนปรับตัวเป็นผู้ให้
บริการด้านยานยนต์ไฟฟ้ามากขึ้น [4] เนื่องจากเทคโนโลยียานยนต์ไฟฟ้าจำเป็นต้องต้องอาศัยชิ้นส่วน
และอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่มีความซับซ้อนและใช้เทคโนโลยีขั้นสูงเพื่อพัฒนาองค์ความรู้และทักษะให้
เกิดความก้าวหน้าที่จะสามารถพัฒนายานยนต์ไฟฟ้าได้อย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพมากขึ้น  ซึ่งอาจ
ส่งผลกระทบอย่างมากต่อการผลิตชิ้นส่วนเครื่องยนต์สันดาปภายใน โดยเฉพาะกลุ่มระบบส่งกําลังหรื อ
เครื่องยนต์ เช่น หม้อน้ำ ท่อไอเสีย ระบบหัวฉีด และถังน้ำมัน ดังนั้นความชัดเจนของนโยบายการส่งเสริม
ของภาครัฐจึงมีความสำคัญต่อการเปลี่ยนแปลงของอุตสาหกรรมยานยนต์ที่กําลังจะเกิดข้ึน [15] 

รถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าเป็นอีกหนึ่งที่ได้รับความสนใจมากขึ้น ในฐานะพาหนะทางเลือกสำหรับ
การขนส่งระยะสั้น การส่งสินค้า และการเคลื่อนที่ภายในเมือง เดิมทีรถสามล้อไฟฟ้าส่วนใหญ่ใช้แบตเตอรี่
ตะกั่วกรด เนื่องจากมีราคาต้นทุนต่ำ หาซื้อได้ง่ายและระบบการชาร์จไม่ซับซ้อน อย่างไรก็ตามแบตเตอรี่
ตะกั่วกรดมีข้อจำกัดหลายประการ เช่น ความหนาแน่นพลังงานต่ำ อายุการใช้งานสั้น น้ำหนักมากและใช้
เวลาการชาร์จนาน ซึ่งส่งผลโดยตรงต่อสมรรถนะของระยะทางที่วิ่งได้และประสิทธิภาพในการใช้งาน เพ่ือ
แก้ไขข้อจำกัดดังกล่าวแบตเตอรี่ลิเทียมจึงถูกนำมาใช้แทน โดยแบตเตอรี่ลิเทียมมีข้อดีหลายประการ 
ได้แก่ ความหนาแน่นพลังงานสูง น้ำหนักเบา อายุการใช้งานยาวนานและสามารถชาร์จไฟได้รวดเร็ว ซึ่ง
ช่วยเพิ่มสมรรถนะของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าให้ดียิ่งขึ้น สามารถวิ่งได้ระยะทางไกลขึ้นและลดค่าใช้จ่าย
ในการบำรุงรักษาระยะยาว ดังนั้นผู้วิจัยจึงศึกษาและทดสอบหาสมรรถนะของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้า
ดัดแปลงที่ใช้แบตเตอรี่แบบลิเทียมไอออน ซ่ึงมีความสำคัญเนื่องจากจะช่วยให้ได้ข้อมูลเชิงวิชาการและเชิง
ปฏิบัต ิสำหรับการเลือกใช้แบตเตอรี ่ท ี ่เหมาะสม ตลอดจนสนับสนุนการพัฒนาระบบขนส่งที ่มี
ประสิทธิภาพและยั่งยืนในอนาคต  
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2. วัตถปุระสงค์ของการวิจัย 
 2.1 เพ่ือสร้างรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลงที่ใช้แบตเตอรี่แบบลิเทียมไออน 

 2.2 เพ่ือทดสอบหาสมรรถนะของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลงที่ใช้แบตเตอรี่แบบลิเทียมไอออน 

 

3. ทฤษฎทีี่เกี่ยวข้อง 
 3.1 รถบรรทุกสามล้อไฟฟ้า (Electric Three-Wheel Truck) รถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าเป็น     
ยานยนต์ไฟฟ้าประเภทหนึ่งที่ออกแบบมาเพื่อการขนส่งระยะสั้นและการบรรทุกสินค้าในเขตเมือง โดยใช้
มอเตอร์ไฟฟ้าเป็นแหล่งกำลังแทนเครื่องยนต์สันดาปภายใน ข้อดีของรถสามล้อไฟฟ้าได้แก่ การปล่อย
มลพิษต่ำ เสียงรบกวนต่ำ และค่าใช้จ่ายในการใช้งานที่ต่ำกว่ายานยนต์เครื่องยนต์สันดาป  

3.2 ระบบกักเก็บพลังงานไฟฟ้า (Energy Storage System) หัวใจสำคัญของรถบรรทุกสามล้อ
ไฟฟ้าคือแบตเตอรี่ ซึ่งทำหน้าที่เป็นแหล่งกักเก็บพลังงานและจ่ายพลังงานให้กับมอเตอร์ไฟฟ้า สมรรถนะ
ของยานยนต์ไฟฟ้าขึ้นอยู่กับคุณสมบัติของแบตเตอรี่ เช่น ความหนาแน่นพลังงาน (Energy Density), 
กำลังไฟ (Power Output), อายุการใช้งาน (Cycle Life), เวลาในการชาร์จ และน้ำหนัก  

3.3 แบตเตอรี่ตะก่ัวกรด (Lead-acid Battery) แบตเตอรี่ตะกั่วกรดเป็นเทคโนโลยีเก่าแก่ที่ถูกใช้
อย่างแพร่หลายด้วยต้นทุนต่ำและการผลิตที่ง่าย ข้อดีของแบตเตอรี่ตะกั่วกรดคือราคาถูกและมีความ
ทนทาน แต่มีข้อจำกัดคือ ความหนาแน่นพลังงานต่ำ น้ำหนักมาก การสูญเสียพลังงานสูง และอายุการใช้
งานสั้นเมื่อเทียบกับแบตเตอรี่ลิเทียม  

 

 

 

รูปที่ 1 แบตเตอรี่ตะกั่วกรด (Lead-acid Battery) 
 

3.4 แบตเตอรี ่ล ิเทียม (Lithium-ion Battery) แบตเตอรี ่ล ิเทียมเป็นเทคโนโลยีใหม่ที ่มี
ประสิทธิภาพสูงกว่าแบตเตอรี่ตะกั่วกรดอย่างชัดเจน จุดเด่นคือความหนาแน่นพลังงานสูง น้ำหนักเบา 
อายุการใช้งานยาวนานกว่า และสามารถชาร์จได้เร็วกว่า อย่างไรก็ตามต้นทุนการลงทุนเริ่มแรกสูงกว่า แต่
ในระยะยาวมีความคุ้มค่าเนื่องจากลดค่าใช้จ่ายการบำรุงรักษาและยืดอายุการใช้งาน  

 

 

 

 

 

รูปที่ 2 แบตเตอรี่ลิเทียม ไอออน (Lithium-Ion Battery) 
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3.5 การเปรียบเทียบสมรรถนะ (Performance Comparison) เมื่อเปลี่ยนจากแบตเตอรี่ตะกั่ว
กรดมาเป็นแบตเตอรี่ลิเทียม จะช่วยเพิ่มระยะทางที่วิ่งได้ต่อการชาร์จหนึ่งครั้ง (driving range) เพ่ิมอัตรา
การเร่ง ความทนทาน และลดค่าใช้จ่ายตลอดอายุการใช้งาน ซึ่งเป็นหัวใจสำคัญของการพัฒนารถบรรทุก
สามล้อไฟฟ้าให้มีประสิทธิภาพและความยั่งยืน 

 

4. ขอบเขตของการวิจัย 

 4.1 ขอบเขตด้านอุปกรณ์ 
  4.1.1 มอเตอร์บัสเลสขนาด 72 V 4,000 W จำนวน 1 ตัว 

  4.1.2 แบตเตอรี่ลิเทียมไอออนขนาดความจุ 72 V 100 A 

  4.1.3 กล่องคอนโทรลเลอร์มอเตอร์บัสเลส 100.8 V จำนวน 1 ตัว 

  4.1.4 ระบบจัดการแบตเตอรี่ (BMS) 150 ถึง 300 A จำนวน 1 ตัว 

  4.1.5 เครื่องเปลี่ยนแรงดันไฟฟ้า (DC to DC Converter) จำนวน 2 ตัว 

4.2 ตัวแปรต้น 

4.2.1 ทดสอบหาสมรรถนะของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลงที่ใช้แบตเตอรี่แบบ
ลิเทียมไอออน  
4.3 ตัวแปรตาม  

  4.3.1 ทดสอบหาระยะทางต่อการชาร์จแบตเตอรี่ของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้า (kWh/km) 
  4.3.2 ทดสอบหาความเร็วสูงสุดที่ระยะทาง 100 เมตร  (m/s)  
  4.3.3 ทดสอบหาระยะเบรกที่ระยะทาง 50 เมตร โดยใช้ความเร็วที่ 30 กิโลเมตรต่อชั่วโมง (m) 
  4.3.4 ทดสอบหาความเร็วในการออกตัวของรถทีร่ะยะทาง 20 เมตร (m/s) 
4.4 เงื่อนไขการทดสอบ 

  4.4.1 ผู้ขับขี่มีน้ำหนักตัว 50 kg 

  4.4.2 น้ำหนักของที่บรรทุก 100 kg 

  4.4.3 โดยใช้ความเร็วที่ 30 km/h  ในการทดสอบหาระยะทางต่อการชาร์จแบตเตอรี่
และการทดสอบหาระยะเบรก 

  4.4.4. การทดสอบจะทำจำนวน 3 ซ้ำ ทุกการทดสอบ 

  4.4.5. การทดสอบวิ่งเส้นทางที่เรียบเป็นทางลาดยางหรือทางคอนกรีต 
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5. วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 
 จักรมาส เลาหวณิช (2566) งานวิจ ัยนี ้ เป ็นการออกแบบและพัฒนารถสามล้อสกายแลป             
เป็นรถสามล้อดัดแปลงติดตั ้งเครื ่องยนต์ของรถมอเตอร์ไซด์ รถประเภทนี้มีใช้งานทั่วไปในเขตภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือของประเทศไทย ใช้สำหรับการขนผลผลิตทางการเกษตรจากฟารม์ไปจำหน่ายที่ตลาด 
นอกไปจากนั้นยังใช้ในการรับจ้างทั่วไปในระยะทางที่ใกล้ๆ การดำเนินนี้เป็นการพัฒนาให้เป็นรถไฟฟ้า
ต้นแบบที่มีมอเตอร์ไฟฟ้าเป็นต้นกำลังแทนการใช้เครื ่องยนต์ รถไฟฟ้าต้นแบบที่ ได้ออกแบบมีขนาด       
ความกว้าง 1.25 เมตร ความยาว 3.00 เมตร และความสูง 1.94 เมตร มุมแคสเตอร์ล้อหน้าเท่ากับ 20 องศา 
ระบบต้นกำลังประกอบไปด้วยมอเตอร์ไฟฟ้ากระแสตรงขนาด 4 กิโลวัตต์ 48 โวลต์ จำนวน 2 ตัว แบตเตอรี่
ขนาด 80 แอมป์ชั่วโมง แรงดัน 12 โวลต์ แบ่งออกเป็น 2 ชุด ชุดละ 4 ลูก ต่ออนุกรมขนาด 48 โวลต์ สำหรับ
มอเตอร์ไฟฟ้าแต่ละตัว มอเตอร์ไฟฟ้าทั้ง 2 ตัว สามารถสลับการทำงานและทำงานร่วมกันได้ขึ้นอยู่กับภาระ
โหลดใช้งาน ระบบส่งกำลังมีอัตราทดเท่ากับ 6.5 : 1 จากการทดสอบสมรรถนะ พบว่าในสภาวะบรรทุก
น้ำหนัก สามารถรับน้ำหนักบรรทุกได้สูงสุด 500 กิโลกรัม ระยะทางสูงสุดต่อการชาร์จแบตเตอรี่ 1 ครั้ง คือ 
40 กิโลเมตร ความเร็วสูงสุดเท่ากับ 50 กิโลเมตรต่อชั่วโมงและสามารถออกตัวบนทางชันได้ 15 องศา      
โดยมีอัตราสิ้นเปลืองพลังงานไฟฟ้าประมาณ 1.03 บาทต่อกิโลเมตรเมื่อบรรทุกเต็มพิกัด [6]   
 ดุสิต อุทิศสุนทร (2567) งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือออกแบบสร้างรถสามล้อไฟฟ้าด้วยมอเตอร์
ไร้แปรงถ่านและศึกษาการทำงานของการขับเคลื่อนรถสามล้อไฟฟ้า การออกแบบใช้มอเตอร์ไร้แปรงถ่าน
ขนาด 24 โวลต์ 350 วัตต์ ควบคุมความเร็วรอบด้วยไอซีสำเร็จรูป MC33035 ด้านบนมีแผงโซล่าเซลล์
แบบโมโนคริสตัลไลน์ (Mono crystalline) ขนาด 250 วัตต์ แรงดัน 31.2 โวลต์ กระแส 8.02 แอมป์ 
จำนวน 2 แผงต่อ ขนานผ่านวงจรอัดประจุเพ่ือเก็บสะสมพลังงานเข้าแบตเตอรี่ จากการทดลองพบว่าที่
ระยะทาง 100 เมตร รับน้ำหนักสูงสุดที่ 100 กิโลกรัม มีความเร็ว 7.16 กิโลเมตรต่อชั่วโมง ใช้เวลา 91.60 
นาที จากนั้นทดสอบวงจรอัดประจุกระแสไฟฟ้าเข้าแบตเตอรี่ผ่านแผงเซลล์แสงอาทิตย์เต็มที่แรงดัน 
24.90 โวลต์ ใช้เวลา 6 ชั่วโมง เมื่อแบตเตอรี่อัดประจุเต็มแล้วทดสอบการขับเคลื่อนต่อเนื่องรวมระยะทาง
ทั้งสิ้น 4,000 เมตร แรงดันลดลงเหลือ 21.60 โวลต์ ใช้เวลา 29.20 นาที จึงหยุดการเคลื่อนที่ [8] 
 ธนิท เรืองรุ่งชัยกุล (2562) การวิจัยนี้ได้ประดิษฐ์รถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าอเนกประสงค์พลังงาน
แสงอาทิตย์ ซึ่งสามารถใช้งานได้หลากหลายวัตถุประสงค์ ทั้งการขับเคลื่อนบรรทุกขนย้ายสิ่งของและใช้เป็น
แหล่งพลังงานให้กับอุปกรณ์เครื่องใช้ไฟฟ้าอ่ืนตัวรถปรับปรุงดัดแปลงจากรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าเดิม โดย
ติดตั้งมอเตอร์ไฟฟ้ากระแสตรงที่ใช้ในการขับเคลื่อนเป็น 3,000 วัตต์ 48 โวลต์ ทดแทนของเดิมซึ่งมีขนาด 
1,500 วัตต์ 60 โวลต์ มีแผงเซลล์แสงอาทิตย์ติดตั้งเป็นหลังคาที่ด้านบนของกระบะบรรทุก ทำหน้าที่เปลี่ยน
พลังงานแสงอาทิตย์ให้เป็นไฟฟ้าเพ่ือประจุเก็บสะสมไว้ในแบตเตอรี่สำหรับใช้งาน มีเครื่องแปลงกระแสไฟฟ้า
เพื่อเปลี่ยนไฟฟ้ากระแสตรง 48 โวลต์ จากแบตเตอรี่ให้เป็นแหล่งจ่ายพลังงานไฟฟ้ากระแสสลับ 220 โวลต์ 
เพ่ือใช้งานสำหรับอุปกรณ์เครื ่องใช้ไฟฟ้าต่าง ๆ การทดสอบการใช้งานพบว่ารถบรรทุกสามล้อไฟฟ้า
อเนกประสงค์พลังงานแสงอาทิตย์ที่สร้างขึ้นสามารถใช้งานได้เป็นที่น่าพึงพอใจ โดยการขับเคลื่อนบนทาง
ราบในขณะที่ไม่มีภาระน้ำหนักบรรทุก สามารถทำความเร็วเฉลี่ยได้ประมาณ 25 กิโลเมตรต่อชั่วโมง ในขณะ
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ที่เมื่อมีภาระน้ำหนักบรรทุก 350 กิโลกรัม สามารถทำความเร็วเฉลี่ยได้ประมาณ 23 กิโลเมตรต่อชั่วโมง    
การทดสอบขับเคลื่อนขึ้นทางลาดชันพบว่าสามารถขับเคลื่อนขึ้นทางลาดชัน 9.5 องศา (ร้อยละ 16.67)      
ได้ทัง้กรณีท่่ีไม่มีภาระน้ำหนักบรรทุกและที่มีภาระน้ำหนักบรรทุก 350 กิโลกรัม [9] 
 

6. วิธีดำเนินการวิจัย 

 6.1 ศึกษาข้อมูลทฤษฎีที่เกี ่ยวข้องกับอุปกรณ์ในการสร้างรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลง 
ลักษณะของอุปกรณ์ต่างๆ เช่น ชนิดของมอเตอร์ไฟฟ้ากระแสตรง (Dc Motor) ชุดกล่องควบคุม คันบิด
ปรับระดับความเร็ว ชนิดของแบตเตอรี่และอุปกรณ์ประกอบอื่นๆ ตลอดจนทฤษฎีต่างๆ ที ่มีความ
เกี่ยวข้องที่สามารถใช้เป็นแนวทางในการสร้างรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลง  
 6.2  ออกแบบโครงสร้างจุดยึดอุปกรณ์ของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลง 
  6.2.1  เลือกรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าที่จะใช้ในการดัดแปลง โดยจะเลือกใช้รุ่น EV88SL 
1,200 วัตต์ 
 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3. รถบรรทุกสามล้อไฟฟ้า รุ่น EV88SL 1,200 วัตต์ 
 

  6.2.2  กำหนดตำแหน่งและจุดยึดของกล่องควบคุมมอเตอร์บัสเลสขนาด แบตเตอรี่
ลิเทียมไอออน กล่องลดแรงดันไฟฟ้าและกล่องคอนโทรลเลอร์มอเตอร์บัสเลส แสดงดังภาพที่ 4 

 

 

 

 

 

  

 

รูปที ่4-5 การวางตำแหน่งของอุปกรณ์ต่างๆของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลง 
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พลังงานที่ใช้ (kWh) 

ระยะทางที่วิ่งได้ (km) 

S 

T 

  6.2.3  หาค่ากระแสไฟฟ้าของแบตเตอรี่เพ่ือเลือกใช้งานอย่างเหมาะสม โดยคำนวณจาก
กำลังของมอเตอร์ไฟฟ้ามีกำลังไฟฟ้าเท่ากับ 72 โวลล์ 4,000 วัตต์ ขนาดของแบตเตอรี่เท่ากับ 27.78 
แอมป์/ชั่วโมง ชนิดของแบตเตอรี่ที่เลือกใช้เป็นแบบลิเทียมไอออนฟอตเฟส แรงดันไฟฟ้า 3.7 โวลล์  35 
แอมป/์ชั่วโมง จำนวน 20 เซลล์ ต่อวงจรแบบอนุกรม จะได้แรงดันไฟฟ้าเท่ากับ 74 โวลต์ 
 

 6.3  ทดสอบหาระยะทางต่อการชาร์จแบตเตอรี่ของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลง โดยทำการ
ชาร์จแบตเตอรี่ให้เต็มที่ 100% แล้ววัดพลังงานไฟฟ้าที่ใช้ในการชาร์จ จากนั้นทำการขับขี่รถบรรทุกสาม
ล้อไฟฟ้าดัดแปลงขับรถจนแบตเตอรี่ลดลงตามที่กำหนด เช่น ใช้ไป 80 – 90 % หรือเกือบหมด แล้วทำ
การบันทึกผลระยะทางรวมที่ได้ และอ่านค่าของแบตเตอรี่ที่เหลือแล้วบันทึกผลการทดลอง โดยทำการ
ทดสอบแบบเดียวกัน 3 ซ้อน ซึ่งทดสอบหาระยะทางต่อการชาร์จแบตเตอรี่ของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้า
ดัดแปลง ได้จากสมการ (1) 
     

 

kWh/km =                                                                   
(1) 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 6-7 ทดสอบหาระยะทางต่อการชาร์จแบตเตอรี่ของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลง 
 

6.4  ทดสอบหาความเร็วสูงสุดที่ระยะทาง 100 เมตร  โดยจะจับเวลาออกตัวที่จุดเริ่มต้น โดยใช้
นาฬิกาจับเวลา  เมื ่อรถถึงระยะ 100 เมตรที ่กำหนด ให้หยุดเวลา บันทึกผลการทดลองแล้วนำค่า
ระยะทางและเวลามาคำนวณความเร็ว โดยทำการทดสอบแบบเดียวกัน 3 ซ้ำ ซึ่งทดสอบหาความเร็ว
สูงสุดที่ระยะทาง 100 เมตรของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลง ได้จากสมการ (2) 

 

    V =                                                                 (2)                            
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เมื่อ 

V = ความเร็ว (m/s) 
S = ระยะทาง (m) 
T = เวลา (s) 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 8 ทดสอบความเร็วสูงสุดที่ระยะทาง 100 เมตร 

 

6.5 ทดสอบหาระยะเบรกที่ระยะทาง 50 เมตร โดยใช้ความเร็วที่ 30 กิโลเมตรต่อชั่วโมง โดยจะ
เริ่มออกตัวที่จุดเริ่มต้น จากนั้นขับให้ถึงความเร็ว  30 กิโลเมตรต่อชั่วโมง เมื่อถึงจุดที่กำหนด 50 เมตร 
เหยียบเบรกให้สุดแล้ววัดระยะจากเบรกจากตำแหน่งจุดสิ้นสุดไปจนถึงจุดที่ล้อรถหยุดนิ่ง วัดระยะโดยใช้
เทปวัดระยะจากจุดเริ่มเบรกถึงจุดที่รถหยุดสนิท บันทึกผลการทดลอง โดยทำการทดสอบแบบเดียวกัน 3 
ซ้ำ ซึ่งทดสอบหาระยะเบรกที่ระยะทาง 50 เมตร ของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลง ได้จากสมการ (3) 

 

   เมื่อ ระยะเบรก = เมตร (m)              
(3) 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 9 - 10 ทดสอบหาระยะเบรกที่ระยะทาง 50 เมตร โดยใช้ความเร็วที่ 30 กิโลเมตรต่อชั่วโมง 
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S 

T 
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6.6 ทดสอบหาความเร็วในการออกตัวของรถที่ระยะทาง 20 เมตร โดยจะเริ่มจับเวลาที่จุดออก
ตัวเริ่มต้น โดยใช้นาฬิกาจับเวลา เมื่อรถถึงระยะที่กำหนดให้หยุดเวลา บันทึกผลการทดลองแล้วนำค่า
ระยะทางและเวลามาคำนวณความเร็ว โดยทำการทดสอบแบบเดียวกัน 3 ซ้ำ ซึ่งทดสอบหาความเร็ว     
ในการออกตัวของรถที่ระยะทาง 20 เมตร ของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลง ได้จากสมการ (4) 

 

    V =                                                                 (4)                            
เมื่อ 

V = ความเร็ว (m/s) 
S = ระยะทาง (m) 
T = เวลา (s) 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 11 ทดสอบหาความเร็วในการออกตัวของรถที่ระยะทาง 20 เมตร 

 

7. ผลการวิจัย 

 การศึกษาและทดสอบหาสมรรถนะรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลงที่ใช้แบตเตอรี่แบบลิเทียม
ไอออน ซ่ึงมีผลการทดสอบดังต่อไปนี้ 
 7.1 ทดสอบหาระยะทางต่อการชาร์จแบตเตอรี่ของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลง 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 12. ผลการทดสอบการหาค่าพลังงานที่ใช้ในการชาร์จแบตเตอรี่แบบลิเทียมไอออน 
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รูปที่ 13. ผลการทดสอบการหาค่าระยะทางที่รถวิ่งได้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 14. ผลการทดสอบการหาค่าระยะทางต่อการชาร์จแบตเตอรี่แบบลิเทียมไอออน 

 

จากการศึกษาสมรรถนะของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลงที่ใช้แบตเตอรี่แบบลิเทียมไอออน 
โดยทำการทดสอบจำนวน 3 ครั้ง เพื่อวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างพลังงานที่ใช้ในการชาร์จแบตเตอรี่
กับระยะทางที่รถสามารถวิ่งได้ พบว่ารถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลงมีค่าพลังงานที่ใช้ในการชาร์ จเฉลี่ย
เท่ากับ 4.67 kWh และสามารถวิ่งได้ระยะทางเฉลี่ย 33.77 km ต่อการชาร์จหนึ่งครั้ง ส่งผลให้มีอัตราการ
ใช้พลังงานเฉลี่ย 0.138 kWh/km 

เมื่อพิจารณาผลการทดลองในแต่ละครั ้ง พบว่าการทดสอบครั้งที่ 1 ใช้พลังงาน 4.50  kWh 
สามารถวิ่งได้ระยะทาง 32.40 km คิดเป็นอัตราการใช้พลังงาน 0.139 kWh/km ส่วนการทดสอบครั้งที่ 
2 ใช้พลังงาน 4.80 kWh แต่สามารถวิ่งได้ระยะทางสูงสุด 35.10 km ส่งผลให้มีอัตราการใช้พลังงานต่ำ
ที่สุดคือ 0.137 kWh/km แสดงให้เห็นว่ารถมีประสิทธิภาพในการใช้พลังงานดีที่สุดในการทดสอบครั้งนี้ 
ขณะที่การทดสอบครั้งที่ 3 ใช้พลังงาน 4.70 kWh และวิ่งได้ระยะทาง 33.80 km มีอัตราการใช้พลังงาน 
0.139 kWh/km ซึ่งมีค่าใกล้เคียงกับการทดสอบครั้งท่ี 1 
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จากผลการทดลองดังกล่าวพบว่า ค่าอัตราการใช้พลังงานของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลงมีความ
ใกล้เคียงกันในทุกการทดสอบ โดยมีค่าความแตกต่างเพียงเล็กน้อย (ประมาณ 0.002 kWh/km) แสดงให้เห็น
ว่าระบบขับเคลื่อนด้วยมอเตอร์ไฟฟ้าและแบตเตอรี่ลิเทียมไอออน เป็นแหล่งพลังงานสำหรับรถบรรทุกสามล้อ
ไฟฟ้าดัดแปลง ซึ่งมีประสิทธิภาพที่เหมาะสมต่อการใช้งานในระยะทางระยะสั้นถึงปานกลาง เนื่องจากสามารถ
ให้พลังงานที่เพียงพอและมีอัตราการใช้พลังงานต่อระยะทางอยู่ในระดับต่ำ ซึ่งสอดคล้องกับหลักการทำงาน
ของระบบขับเคลื่อนไฟฟ้าที่มีประสิทธิภาพสูงกว่าระบบเครื่องยนต์สันดาปภายใน         
 

7.2 ทดสอบหาความเร็วสูงสุดที่ระยะทาง 100 เมตร ของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลง  
 

 

 

 

 

  

 

 

รูปที่ 15. ผลการทดสอบหาเวลาที่ใช้ในระยะทาง 100 เมตร ของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลง 
    

    

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 16. ผลการทดสอบหาความเร็วสูงสุดที่ระยะทาง 100 เมตร ของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลง 
     จากการทดสอบสมรรถนะของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลงที่ใช้แบตเตอรี่แบบลิเทียมไอออน 
โดยทำการทดลองวัดความเร็วของรถในระยะทาง 100 เมตร จำนวน 3 ครั้ง เพื่อศึกษาความสามารถใน
การทำความเร็วของรถ พบว่ารถใช้เวลาเฉลี่ยในการเคลื่อนที่ 28.87 วินาที และมีความเร็วเฉลี่ยที่คำนวณ
ได้ประมาณ 3.463 m/s หรือประมาณ 12.47 km/h 

    เมื่อพิจารณาผลการทดลองในแต่ละครั้ง พบว่าการทดสอบครั้งที่ 1 รถใช้เวลา 17.720 วินาที 
ในการเคลื่อนที่ระยะทาง 100 เมตร ซึ่งให้ค่าความเร็วสูงสุด 5.643 m/s ซึ่งเป็นค่าความเร็วที่สูงที่สุดใน
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การทดลองครั้งนี้ แสดงให้เห็นว่ารถสามารถทำความเร็วได้ดีภายใต้สภาพการทดสอบดังกล่าว ขณะที่การ
ทดสอบครั้งที่ 2 รถใช้เวลา 35.100 วินาที มีความเร็ว 2.849 m/s และการทดสอบครั้งที ่ 3 ใช้เวลา 
33.800 วินาที มีความเร็ว 2.959 m/s ซึ่งมีค่าความเร็วใกล้เคียงกันและต่ำกว่าการทดลองครั้งที่ 1 อย่าง
เห็นได้ชัด 

 จากผลการทดลองดังกล่าวพบว่า ยานยนต์ไฟฟ้าที่ใช้แบตเตอรี่ลิเทียมไอออนจะมีลักษณะเด่นคือ 
สามารถให้แรงบิดสูงตั้งแต่รอบเริ่มต้นทำให้การออกตัวทำได้รวดเร็ว อย่างไรก็ตามความเร็วสูงสุดของรถ
จะถูกจำกัดด้วยกำลังของมอเตอร์ไฟฟ้า รวมถึงความสามารถในการจ่ายกระแสไฟฟ้าของแบตเตอรี่และ
อัตราทดของระบบส่งกำลัง นอกจากนี้ความต้านทานอากาศและแรงต้านการหมุนของล้อก็เป็นปัจจัย
สำคัญที่ส่งผลต่อความเร็วของรถเม่ือเคลื่อนที่ในระยะทางท่ีกำหนด 

 

 7.3 ทดสอบหาระยะเบรกท่ีระยะทาง 50 เมตร โดยใช้ความเร็วที่ 30 กิโลเมตรต่อชั่วโมง 
 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 17. ผลการทดสอบหาระยะเบรกท่ีระยะทาง 50 เมตร โดยใช้ความเร็วที่ 30 กิโลเมตรต่อชั่วโมง 
 

    จากการทดสอบสมรรถนะของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลงที่ใช้แบตเตอรี่ลิเทียมไอออน ใน
การทดสอบหาระยะเบรกที่ระยะทาง 50 เมตร โดยใช้ความเร็วเริ่มต้น 30 กิโลเมตรต่อชั่วโมงและทำการ
ทดลองทั้งหมด 3 ครั้ง พบว่ารถมีระยะเบรกเฉลี่ยเท่ากับ 1.83 เมตร เมื่อทำการหยุดรถที่ความเร็ว 30 

กิโลเมตรต่อชั่วโมง ซึ่งแสดงให้เห็นว่าระบบเบรกของรถมีประสิทธิภาพเพียงพอสำหรับการใช้งานด้านการ
ขนส่งในระยะใกล้และการใช้งานในพ้ืนที่ชุมชน 

    เมื่อพิจารณาผลการทดลองในแต่ละครั้ง พบว่าการทดลองครั้งที่ 1 มีระยะเบรก 1.80 เมตร การ
ทดลองครั้งที่ 2 มีระยะเบรก 2.10 เมตร ซึ่งเป็นค่าระยะเบรกที่มากที่สุดในการทดลองครั้งนี้ ขณะที่การ
ทดลองครั้งที่ 3 มีระยะเบรก 1.60 เมตร ซึ่งเป็นค่าที่สั้นที่สุด ผลการทดลองดังกล่าวแสดงให้เห็นว่าระยะ
เบรกของรถมีความแตกต่างกันเล็กน้อยในแต่ละครั้ง โดยมีความแตกต่างสูงสุดประมาณ 0.50 เมตร 
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     จากผลการทดลองดังกล่าวพบว่า รถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลงมีระยะเบรกค่อนข้างสั้น            
ซึ่งสะท้อนถึง ประสิทธิภาพของระบบเบรกที่สามารถหยุดรถได้อย่างรวดเร็ว ทั้งนี้รถไฟฟ้ามักมีข้อ
ได้เปรียบด้านการชะลอความเร็ว เนื่องจากสา มารถใช้แรงต้านจากระบบมอเตอร์ไฟฟ้าหรือระบบหน่วง
ของมอเตอร์ ร่วมกับระบบเบรกเชิงกล ซึ่งช่วยลดระยะเบรกได้ในระดับหนึ่ง ความแตกต่างของระยะเบรก
ในแต่ละครั้งอาจเกิดจากปัจจัยต่าง ๆ เช่น แรงกดแป้นเบรกของผู้ขับขี่ ความสม่ำเสมอของพื้นผิวถนน 
สภาพยางรถยนต์ และน้ำหนักบรรทุกของรถ ซึ่งล้วนมีผลต่อแรงเสียดทานระหว่างยางกับพ้ืนผิวถนนและ
ส่งผลต่อระยะเบรกของรถ 

 

 7.4 ทดสอบหาความเร็วสูงสุดในการออกตัวของรถที่ระยะทาง 20 เมตร 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 18. ผลการทดสอบหาเวลาที่ใช้ในการออกตัวของรถที่ระยะทาง 20 เมตร 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 19. ผลการทดสอบหาความเร็วสูงสุดในการออกตัวของรถที่ระยะทาง 20 เมตร 

 

    จากการศึกษาสมรรถนะของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลงที ่ใช้แบตเตอรี ่ลิเทียมไอออน      
โดยทำการทดสอบความสามารถในการออกตัวของรถในระยะทาง 20 เมตร เพื่อวิเคราะห์สมรรถนะด้าน
การเร่งความเร็วของระบบขับเคลื่อนไฟฟ้า ซึ่งทำการทดลองทั้งหมด 3 ครั้ง พบว่ารถใช้เวลาเฉลี่ยในการ



 

27 

 

วารสารวิจัยและพัฒนาอาชีวศึกษา 

สถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 

เคลื่อนที่ระยะทางดังกล่าว 4.83 วินาที และมีค่าความเร็วสูงสุดเฉลี่ย 4.138 m/s หรือประมาณ 14.90 

km/h 

    เมื่อพิจารณาผลการทดลองในแต่ละครั้ง พบว่าการทดลองครั้งที่ 1 รถใช้เวลา 5.10 วินาที มีค่า
ความเร็ว 3.922 m/s ขณะที่การทดลองครั้งที่ 2 ใช้เวลา 4.80 วินาที มีค่าความเร็ว 4.167 m/s และการ
ทดลองครั้งที่ 3 ใช้เวลา 4.60 วินาที ซึ ่งเป็นเวลาที่น้อยที่สุดส่งผลให้มีค่าความเร็วสูงสุด 4.348 m/s      

ซึ่งเป็นค่าความเร็วที่สูงที่สุดในการทดลองครั้งนี้ ผลการทดลองแสดงให้เห็นว่าค่าความเร็วมีแนวโน้ม
เพิ่มขึ้นตามเวลาที่ใช้ในการเคลื่อนที่ที่ลดลงซึ่งสอดคล้องกับหลักการคำนวณความเร็วจากความสัมพันธ์
ระหว่างระยะทางและเวลา 
 จากผลการทดลองดังกล่าวพบว่า แรงบิดเริ่มต้นของมอเตอร์ไฟฟ้า ซึ่งสามารถสร้างแรงบิดสูงได้ทันที
ตั้งแต่เริ่มต้นการหมุนส่งผลให้รถสามารถออกตัวได้รวดเร็ว นอกจากนี้แบตเตอรี่ลิเทียมไอออนมีคุณสมบัติ
ในการจ่ายกระแสไฟฟ้าได้สูงและมีประสิทธิภาพในการเก็บพลังงาน ทำให้สามารถส่งพลังงานไปยัง
มอเตอร์ไฟฟ้าได้อย่างมีประสิทธิภาพในช่วงการออกตัว 

 

8. สรุปผลการวิจัย 

 การศึกษาและทดสอบหาสมรรถนะรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลงที่ใช้แบตเตอรี่แบบลิเทียม
ไอออน สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 8.1 จากการทดสอบสมรรถนะของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลงที่ใช้แบตเตอรี่ลิเทียมไอออน
ในการหาระยะทางต่อการชาร์จแบตเตอรี่ พบว่ารถมีการใช้พลังงานเฉลี่ย 4.67 kWh ต่อการชาร์จหนึ่ง
ครั้งและสามารถวิ่งได้ระยะทางเฉลี่ย 33.77 กิโลเมตร คิดเป็นอัตราการใช้พลังงานเฉลี่ย 0.138 kWh/km 

ผลการทดลองทั้ง 3 ครั้งมีค่าการใช้พลังงานใกล้เคียงกัน แสดงให้เห็นว่าระบบขับเคลื่อนด้วยมอเตอร์
ไฟฟ้าและแบตเตอรี่ลิเทียมไอออนมี ประสิทธิภาพและความเสถียรในการใช้พลังงาน เหมาะสมสำหรับ
การใช้งานรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าในระยะทางใกล้ถึงปานกลาง 
 8.2 จากการทดสอบสมรรถนะของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลงที่ใช้แบตเตอรี่ลิเทียมไอออน 
ในการทดสอบความเร็วที่ระยะทาง 100 เมตร จำนวน 3 ครั้ง พบว่ารถใช้เวลาเฉลี่ย 28.87 วินาที และมี
ความเร็วเฉลี่ยประมาณ 3.463 m/s หรือ 12.47 km/h โดยค่าความเร็วสูงสุดที่วัดได้คือ 5.643 m/s ใน
การทดสอบครั้งที่ 1 ผลการทดลองแสดงให้เห็นว่าระบบขับเคลื่อนด้วยมอเตอร์ไฟฟ้าสามารถให้แรงบิดได้
ดีในช่วงเริ่มต้นการเคลื่อนที่ อย่างไรก็ตาม ความเร็วของรถยังขึ้นอยู่กับกำลังของมอเตอร์ ความสามารถ
ในการจ่ายพลังงานของแบตเตอรี่และปัจจัยด้านแรงต้านต่าง ๆ ซึ่งส่งผลต่อสมรรถนะความเร็วของรถใน
การใช้งานจริง 
 8.3 จากการทดสอบสมรรถนะของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลงที่ใช้แบตเตอรี่ลิเทียมไอออน 
ในการทดสอบระยะเบรกที่ความเร็ว 30 กิโลเมตรต่อชั่วโมง พบว่า รถมีระยะเบรกเฉลี่ย 1.83 เมตร     
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โดยผลการทดลองทั้ง 3 ครั้งมีค่าระยะเบรกใกล้เคียงกัน แสดงให้เห็นว่าระบบเบรกของรถมีประสิทธิภาพ
และความเสถียรในการหยุดรถ ในเชิงทฤษฎี ระยะเบรกขึ้นอยู่กับแรงเสียดทานระหว่างยางกับพื้นถนน 
ประสิทธิภาพของระบบเบรกและแรงหน่วงจากมอเตอร์ไฟฟ้า ดังนั้นผลการทดลองจึงสะท้อนให้เห็นว่า
รถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลงสามารถหยุดรถได้อย่างมีประสิทธิภาพเหมาะสมสำหรับการใช้งานขนส่ง
ในระยะใกล้และในพ้ืนที่ชุมชน 

 8.4 จากการทดสอบสมรรถนะของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าดัดแปลงที่ใช้แบตเตอรี่ลิเทียมไอออน 
ในการทดสอบความสามารถในการออกตัวที่ระยะทาง 20 เมตร จำนวน 3 ครั้ง พบว่ารถใช้เวลาเฉลี่ย 
4.83 วินาทีและมีความเร็วสูงสุดเฉลี่ย 4.138 m/s หรือประมาณ 14.90 km/h ผลการทดลองแสดงให้
เห็นว่าระบบขับเคลื่อนด้วยมอเตอร์ไฟฟ้าสามารถให้แรงบิดเริ่มต้นสูง ทำให้รถสามารถออกตัวและเร่ง
ความเร็วในระยะทางสั้นได้อย่างมีประสิทธิภาพ อีกทั้งแบตเตอรี่ลิเทียมไอออนยังสามารถจ่ายพลังงานได้
อย่างต่อเนื่อง จึงเหมาะสมต่อการใช้งานของรถบรรทุกสามล้อไฟฟ้าในลักษณะการขนส่งที่ต้องมีการหยุด
และออกตัวบ่อยครั้ง 
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การศึกษาปัจจัยที่ส่งผลตอ่การใช้ ChatGPT ความพึงพอใจและการกลับมาใช้ ChatGPT    
ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษของนักศึกษาระดับปริญญาตรี วิทยาลัยเทคนิคยโสธร 

สถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 

A Study of Factors Influencing the Use of ChatGPT, Satisfaction and 

Continued Use of ChatGPT in Enhancing English Language Skills among 

Undergraduate Students at Yasothon Technical College, Institute of 

Vocational Education: Northeastern Region 4 

 

ณัฐวุฒิ มาตย์เหลือง1 และภัทรวรินทร์ อินทรสุนทร2 
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บทคัดย่อ  
 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อการใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้าน
ภาษาอังกฤษและ 2) เพื ่อศึกษาความพึงพอใจและการกลับมาใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้าน
ภาษาอังกฤษของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ว ิทยาลัยเทคนิคยโสธร สถาบันการอาชีวศึกษาภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ 4 รูปแบบการวิจัยเป็นเชิงปริมาณ (Quantitative Research) โดยปรับใช้ปัจจัยที่
ส่งผลต่อการใช้ ChatGPT จำนวน 7 ด้าน ซึ่งประยุกต์จากแนวคิดของ Niedbał et al. (2023) เป็นกรอบ
การวิจัย พ้ืนที่ดำเนินการวิจัย คือ วิทยาลัยเทคนิคยโสธร สถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
4 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1 ปีการศึกษา 2568 จำนวน 90 คน ใช้วิธีคัดเลือก
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื ่องมือที ่ใช้ในการวิจัย คือ แบบสอบถามชนิดมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ ตามแนวคิดของ ลิเคิร์ท (Likert scale) (2023) วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติเชิง
พรรณนา (Descriptive statistics) โดยการหาค่าสถิติพื ้นฐาน คือ ค่าเฉลี ่ย (Mean) ค่าเบี ่ยงเบน
มาตรฐาน (Standard deviation) และการวิเคราะห์ถดถอยพหุคูณแบบคัดเลือกเข้า (Enter Multiple 

Regression Analysis) ผลการวิจัยพบว่า 
 1. ระดับความคิดเห็นปัจจัยที่ส่งผลต่อการใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษ ใน
ภาพรวมมีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก ( x̅ = 3.62, SD.= 0.86) 
 2. ระดับความพึงพอใจต่อการใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษ ในภาพรวมมี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับ ปานกลาง ( x̅ = 3.48, SD.= 1.01) และปัจจัยทั้ง 7 ด้าน สามารถร่วมกัน
พยากรณ์ต่อการ ใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษ ได้ร้อยละ 84.8 อย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 
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 ข้อค้นพบจากงานวิจัยนี้แสดงให้เห็นว่า การใช้ ChatGPT ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ       
มีประสิทธิภาพในการเสริมสร้างทักษะภาษาอังกฤษของผู้เรียนอย่างชัดเจน  
 

คำสำคัญ: [แชตจีพีท]ี [การเรียนดิจิทัล] [ปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์] [ความพึงพอใจ]  
 

Abstract 

 

The objectives of this research were 1 )  to investigate the factors influencing the 

use of ChatGPT in enhancing English language skills, and 2 )  to study the satisfaction and 

repeated use of ChatGPT for English language training among undergraduate students at 

Yasothon Technical College, Institute of Vocational Education: Northeastern Region 4. The 

research employed a quantitative approach and adapted seven factors influencing the 

use of ChatGPT from the framework proposed by Niedbał et al. (2023) as its theoretical 

framework. The study was conducted at Yasothon Technical College, Northeastern 

Vocational Education Institute 4 , with a sample group of 9 0  first-year undergraduate 

students in the academic year 2025 , selected using purposive sampling. The research 

instrument used was a questionnaire using a five-point Likert scale (2023), and the data 

were analyzed using descriptive statistics (mean, standard deviation) and Enter Multiple 

Regression Analysis. The findings of the research revealed that: 

1. The overall opinion on the factors influencing the use of ChatGPT for enhancing 

English language skills was at a high level (̅3.62 =ݔ, SD.= 0.86). 
2. The overall opinion on satisfaction influencing the use of ChatGPT for enhancing 

English language skills was at a moderate level (̅3.48 = ݔ, SD.= 1.01) and the seven factors 

together accounted for 84.8% of the variance in the use of ChatGPT for supporting English 

language learning, with statistical significance at the 0.05 level. 

The research findings indicated that using ChatGPT for developing English language 

skills is effective in enhancing learners' language proficiency.  

 

Keywords: [ChatGPT] [Digital Learning] [ Generative AI] [Satisfaction] 
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1. บทนำ 

  ในปัจจุบันเทคโนโลยีดิจิทัลได้เปลี่ยนแปลงการเรียนรู้ การทำงาน อย่างสิ้นเชิง (Smith, 2023) 
โดยมีปัญญาประดิษฐ์ (Generative AI) ช่วยสร้างเนื้อหา และพัฒนาทักษะทางภาษา แต่ต้องใช้อย่าง
ระมัดระวังเพื ่อไม่ให้กระทบต่อการคิดวิเคราะห์ของผู ้ใช้ (Singh et al, 2025) แต่ในขณะเดียวกัน
เทคโนโลยีสารสนเทศ และสื่อดิจิทัลก็สามารถช่วยให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึน (Johnson 

& Smith, 2021) ดังนั้น ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจึงต้องมีการปรับตัวเพื่อตอบสนองต่อสังคม
ยุคใหม่ (Sigalla & Kimario, 2025) เพื่อสนับสนุนให้เกิดการใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม จึงเป็นกุญแจ
สำคัญสู่การเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ เทคโนโลยีต่าง ๆ เช่น AI, ICT, สื่อดิจิทัล, และสมาร์ทโฟน ได้เข้ามามี
บทบาทสำคัญในการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ (Garzon et al., 2023) โดยส่งผลให้นักศึกษา
มีผลการศึกษาที่ดีขึ้นเนื่องจากนักศึกษาสามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูลและเครื่องมือการเรียนรู้ที่หลากหลาย 
เช่น คอร์สออนไลน์และแอปพลิเคชันต่าง ๆ ซึ่งช่วยเสริมสร้างทักษะการฟัง พูด อ่าน และเขียนให้มี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น (Zhao & Lee, 2022) ทั้งนี้ เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ เช่น ChatGPT ช่วยเสริม
ประสิทธิภาพการสอน และการเรียนรู้ได้อย่างมาก  (Ren, 2024) สามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลาโดยมี
เครื่องมือสนับสนุนการเรียนรู้ที่สะดวก เช่น สมาร์ทโฟน โดยสามารถใช้เป็นแหล่งการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ
ตลอดเวลา เนื่องจากสามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูลและแอปพลิเคชันการเรียนรู้ต่าง ๆ ได้ทุกที่ ทุกเวลา 
นอกจากนี้ ปัญญาประดิษฐ์ (Generative AI) ยังช่วยพัฒนาทักษะการสื่อสาร และเสริมสร้างเจตคติที่ดี
ต่อการเรียนรู้ภาษาได้อย่างต่อเนื่อง (Creely, 2024) 

  ทั้งนี้ ในยุคที่เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์  มีบทบาทสำคัญในการศึกษา ส่งผลให้ AI ช่วยเสริมสร้าง
กระบวนการเรียนรู้ โดยเฉพาะในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ แม้ว่าผู้เรียนจะเริ่มเห็นประโยชน์จากการ
ใช้ AI เช่น ChatGPT แต่ยังมีความกังวลเกี่ยวกับการพึ่งพาเทคโนโลยีมากเกินไป โดยต้องมีการกำหนด
บทบาทของ AI ในการช่วยพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของนักเรียน ควบคู่กับการกำกับดูแลจากครู (Javier 

& Moorhouse, 2023)  
ในบริบทของการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในระดับอุดมศึกษา โดยเฉพาะในสาย

อาชีวศึกษานั้น ผู้เรียนมักจะมีพื้นฐานทางด้านภาษาอังกฤษที่แตกต่างกัน ซึ่งจะส่งผลให้เกิดความเหลื่อม
ล้ำกันทางด้านทักษะการสื่อสาร โดยเฉพาะทักษะด้านการพูดและด้านการเขียน (Garzon et al., 2023) 
อีกทั้ง ผู้เรียนบางส่วนอาจจะยังขาดความมั่นใจต่อการใช้ภาษาอังกฤษ และยังมีข้อจำกัดด้านโอกาสใน
การฝึกฝนการใช้ภาษาอังกฤษ อย่างต่อเนื่องนอกเหนือจากเวลาเรียน (Zhao & Lee, 2022) ในยุคดิจิทัล
ที่เทคโนโลยีสมัยใหม่เข้ามามีบทบาทกับผู้เรียนอย่างมาก การจัดการเรียนการสอนจึงเป็นสิ่งที่ต้องให้
ความสำคัญต่อการปรับตัวให้สอดรับกับรูปแบบการเรียนรู ้ของผู้เรียนที่คุ ้นเคยกับสื ่อออนไลน์และ
เครื่องมือดิจิทัลตามยุคสมัยที่ก้าวไป (Smith, 2023) 

อย่างไรก็ตาม แม้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์จะมีศักยภาพในการสนับสนุนการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ 
แต่การนำมาใช้ให้เกิดประสิทธิภาพก็ยังพบข้อจำกัดด้านความรู้เท่าทันดิจิทัล (digital literacy) และ
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ความสามารถต่อการใช้เครื่องมืออย่างมีวิจารณญาณ (Javier & Moorhouse, 2024) ดังนั้น การสร้าง
ความเข้าใจต่อบริบทของผู้เรียนและปัจจัยที่เก่ียวข้องกันนั้นจึงมีความจำเป็นอย่างยิ่ง 

การใช้ ChatGPT ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษนั้นมิได้ขึ้นอยู่เพียงแค่การเข้าถึงเทคโนโลยีแต่
เพียงเท่านั้น แต่ยังเกี่ยวข้องกับปัจจัยอีกหลาย ๆ ด้าน เช่น การรับรู้ถึงประสิทธิภาพของเครื่องมือที่ใช้ 
ประสบการณ์จากการใช้งาน อุปสรรคที่เกิดในการใช้งาน และระดับความคุ้นเคยกับเทคโนโลยีที่ได้ใช้ 
(Niedbał et al., 2023) เฉกเช่นการศึกษาของ Xiao และ Zhi (2023) แสดงให้เห็นว่า ผู้เรียนที่มีความ
มั่นใจและได้รับประสบการณ์เชิงบวกจากการใช้ ChatGPT จะมีแนวโน้มต่อการใช้เครื่องมือนี้อย่าง
ต่อเนื่อง ในขณะที่ Tram et al. (2024) พบว่า ความพึงพอใจและการได้รับผลตอบกลับอย่างทันท่วงที
เป็นปัจจัยสำคัญท่ีส่งเสริมการเรียนรู้แบบกำกับตนเองของผู้เรียน 

ดังนั้น การศึกษาครั้งนี้จึงมุ่งเน้นการสำรวจปัจจัยที่ส่งเสริมการใช้ AI ในการสนับสนุนการเรียน
ภาษาอังกฤษของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ว ิทยาลัยเทคนิคยโสธร สถาบันการอาชีวศึกษาภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ 4 เพ่ือนำผลการศึกษาไปพัฒนาการจัดการเรียนการสอนสอดคล้องยุคดิจิทัลในปัจจุบัน 

 

2. วัตถุประสงค์การวิจัย  
1) เพื่อศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อการใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษของนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี วิทยาลัยเทคนิคยโสธร สถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 

2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจและการกลับมาใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษของ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี วิทยาลัยเทคนิคยโสธร สถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 

 

3. วรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง 
การเรียนรู้ดิจิทัล (Digital Learning)  

Bergdahl และ Nouri (2020) กล่าวว่า การเรียนรู้ดิจิทัล (Digital Learning) คล้ายกับการเรียน
แบบดั้งเดิมที่มีการกำหนดเวลาและวันส่งงาน โดยมีความยืดหยุ่นบางประการเพื่อความสำเร็จของ
นักเรียน ความนิยมในรูปแบบการเรียนรู้นี้เพิ่มขึ้นและจะยังคงพัฒนาต่อไป เพื่อเสริมสร้างประสบการณ์
การเรียนรู้ในอนาคต 

โดยสรุป การเรียนรู้ดิจิทัล (Digital Learning) หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ที่ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล
เป็นเครื่องมือในการเข้าถึงข้อมูล สื่อการเรียนรู้ และกิจกรรมต่าง ๆ ผ่านอุปกรณ์ดิจิทัล เพื่อเสริมสร้าง
ประสบการณ์การเรียนรู้ที่หลากหลายและทันสมัย และการใช้งานแอปพลิเคชัน (Singh & Thurman, 

2019) นอกจากนี้ การเรียนรู้ดิจิทัลยังช่วยส่งเสริมการเรียนรู้แบบอัตโนมัติ (Self-directed Learning) ซ่ึง
กระตุ ้นให้ผู ้เร ียนมีบทบาทในการกำหนดเป้าหมายและวางแผนการเรียนรู ้ด ้วยตนเอง ทำให้เกิด
ประสิทธิภาพสูงขึ้นในกระบวนการศึกษา (Siemens, 2005)  
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ปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์ (Generative AI)  

Maity และ Deroy (2024) กล่าวว่า ปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์ (Generative AI) มีบทบาท
สำคัญในการเปลี่ยนแปลงการศึกษา โดยช่วยปรับเนื้อหาการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับความต้องการของ
ผู้เรียน เพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้และการเข้าถึงข้อมูล รวมถึงช่วยในการจัดการงานด้านบริหาร
การศึกษาได้ดียิ่งขึ้น 

โดยสรุป ปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์ (Generative AI) หมายถึง เทคโนโลยีที่สามารถสร้าง
เนื้อหาใหม่ได้โดยอัตโนมัติ เช่น ข้อความ รูปภาพ เสียง วิดีโอ และโค้ดโปรแกรม โดยใช้ข้อมูลที่ได้รับการ
ฝึกฝน ช่วยปรับแต่งการเรียนรู้ให้เหมาะกับผู้เรียน สนับสนุนการเรียนรู้แบบเฉพาะบุคคล (Maity & 

Deroy, 2024) และพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ผ่านการโต้ตอบกับระบบอัจฉริยะ (Creely, 2024) 

ChatGPT ในบริบทการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ 

ChatGPT เป็นโมเดลภาษาขนาดใหญ่ที่พัฒนาโดย OpenAI ซึ่งสามารถสร้างข้อความที่มีความ
สอดคล้องตามบริบทและตอบสนองต่อคำสั ่งได้อย่างเป็นธรรมชาติ (OpenAI, 2023) ในบริบททาง
การศึกษา เทคโนโลยีดังกล่าวถูกนำมาใช้เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ โดยเฉพาะด้านการ
ตรวจสอบไวยากรณ์ การขยายคำศัพท์ การสร้างประโยค และการเรียบเรียงข้อความใหม่  Xiao และ Zhi 

(2023) พบว่า ผู้เรียนภาษาอังกฤษในฐานะภาษาต่างประเทศใช้ ChatGPT เพื่อช่วยเพิ่มความเข้าใจทาง
ภาษาและลดความวิตกกังวลในการเขียน ในขณะที่ Tram et al. (2024) กล่าวว่า ChatGPT ช่วยส่งเสริม
การเรยีนรู้แบบกำกับตนเองและการได้รับผลตอบกลับอย่างทันที  

อย่างไรก็ตาม การใช้ ChatGPT ในการเร ียนการสอนภาษาอังกฤษจำเป็นต้องใช ้อย ่างมี
วิจารณญาณ โดย Javier และ Moorhouse (2024) กล่าวว่า ผู้เรียนควรได้รับการฝึกฝนให้ใช้เครื่องมือ
ปัญญาประดิษฐ์อย่างเหมาะสมเพื่อเป็นการหลีกเลี่ยงการพึ่งพาเทคโนโลยีมากเกินควร และเพื่อเป็นการ
ส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ควบคู่กันไป 

โดยสรุป ChatGPT สามารถทำหน้าที ่เป็นเครื ่องมือเพื ่อใช้ในการสนับสนุนการพัฒนาทักษะ
ภาษาอังกฤษในด้านการโต้ตอบและการเรียนรู้เฉพาะตัวบุคคล แต่ในด้านประสิทธิผลของการใช้งานจริง
นั้นขึ้นอยู่กับระดับความคุ้นเคย การฝึกอบรม และบริบทของผู้เรียนแต่ละคน 

แนวคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจ 

Kotler และ Keller (2012) ระบุว่าความพึงพอใจคือระดับความรู้สึกท่ีเกิดจากการเปรียบเทียบผล
การทำงานของผลิตภัณฑ์กับความคาดหวัง ความพึงพอใจเป็นฟังก์ชันของความแตกต่างระหว่างการ
ทำงานที่รับรู้และความคาดหวัง 

โดยสรุป ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกเชิงบวกที่เกิดขึ้นเมื่อบุคคลได้รับประสบการณ์ สินค้า 
หรือบริการที่ตรงหรือเกินความคาดหวัง ซึ่งมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมในอนาคต เช่น ความภักดีต่อแบรนด์ 
การบอกต่อ หรือการตัดสินใจใช้บริการซ้ำ (Triantafillidou & Siomkos, 2014) อีกทั้งความพึงพอใจ
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ของผู้เรียนมักขึ้นอยู่กับวิธีการสอน เนื้อหา การสนับสนุนจากผู้สอน และสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 
โดยเฉพาะในยุคดิจิทัลที่เทคโนโลยีช่วยปรับแต่งการเรียนรู้ให้เหมาะกับแต่ละบุคคล (Swan, 2001) 

กรอบแนวคิดการวิจัย 

ในการวิจัยเรื่อง การศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อการใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษ
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี วิทยาลัยเทคนิคยโสธร สถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 
ปรับใช้ปัจจัยที่ส่งผลต่อการใช้ ChatGPT จำนวน 7 ด้าน ซึ่งประยุกต์จากแนวคิดโมเดลภาษา ChatGPT 

ปรับจาก Niedbał et al. (2023)  
 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

4. ขอบเขตของการวิจัย  
4.1 ขอบเขตประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
ประชากร คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี วิทยาลัยเทคนิคยโสธร สถาบันการอาชีวศึกษาภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือ 4 ปีการศึกษา 2568 จำนวน 232 คน 

กลุ ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั ้นปีที ่ 1 วิทยาลัยเทคนิคยโสธร สถาบันการ
อาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 ปีการศึกษา 2568 จำนวน 90 คน ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการ
ฟังและการพูดภาษาอังกฤษเบื้องต้น รหัสวิชา 27-4000-1101  โดยเลือกกลุ่มตัวอย่างสำหรับการวิจัยครั้ง
นี้ ได้ใช้วิธีการเลือกตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

4.2 ขอบเขตด้านเนื้อหา 

การวิจัยครั้งนี้มุ ่งศึกษาเกี่ยวกับเรื ่อง ปัจจัยที่ส่งผลต่อการใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้าน
ภาษาอังกฤษของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ว ิทยาลัยเทคนิคยโสธร สถาบันการอาชีวศึกษาภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ 4 ประจำปีการศึกษา 2568 

4.3 ขอบเขตด้านตัวแปร 

ตัวแปรต้น คือ ปัจจัยที่ส่งผลต่อการใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษ จำนวน 7 ด้าน 

ตัวแปรตาม คือ การใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
 

 

ปัจจัยที่ส่งผลต่อการใช้ ChatGPT 

ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษ 
จำนวน 7 ด้าน 

ความพึงพอใจและการกลับมาใช้ 
ChatGPT ในการฝึกทักษะ 

ด้านภาษาอังกฤษ 

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม 
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4.4 ขอบเขตด้านสถานที่และเวลา 

จัดการเรียนการสอนรายวิชาภาษาอังกฤษ ระดับปริญญาตรีวิทยาลัยเทคนิคยโสธร สถาบันการ
อาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 ปีการศึกษา 2568 จากนั้นเก็บรวบรวมข้อมูลปัจจัยที่ส่งผลต่อการ
ใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษ ผ่านแบบสอบถามออนไลน์ในเว็บไซต์ Google Form 

ระหว่างวันที่ 13 พฤษภาคม 2568 – 7 กรกฎาคม 2568 

 

5. วิธีดำเนินการวิจัย     
5.1 ประชากรและตัวอย่าง หรือ ผู้ให้ข้อมูลสำคัญ 

ประชากร คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี วิทยาลัยเทคนิคยโสธร สถาบันการอาชีวศึกษาภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ 4 ปีการศึกษา 2568 จำนวน 232 คน 

กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั ้นปีที่ 1 วิทยาลัยเทคนิคยโสธร สถาบันการ
อาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 ปีการศึกษา 2568 จำนวน 90 คน ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการ
ฟังและการพูดภาษาอังกฤษเบื้องต้น รหัสวิชา 27-4000-1101  โดยเลือกกลุ่มตัวอย่างสำหรับการวิจัยครั้ง
นี้ ได้ใช้วิธีการเลือกตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เนื่องจากกลุ่มตัวอย่างได้รับการจัดการ
เรียนการสอนในรายวิชาเดียวกัน ภายใต้สิ ่งแวดล้อมและสถาบันเดียวกัน การเลือกตัวอย่างวิธีนี ้จึง
สามารถให้ข้อมูลที่เหมาะสมและครอบคลุม ตรงกับวัตถุประสงค์ของการวิจัยได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

5.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยและการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ 

  5.2.1. เครื่องมือที่ใช้เป็นแบบสอบถามเพื่อการศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อการใช้ ChatGPT 

ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษของนักศึกษาระดับปริญญาตรี วิทยาลัยเทคนิคยโสธร สถาบันการ
อาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ประกอบด้วยคำถาม จำนวน 24 ข้อ ปรับจาก Niedbał et al. 

(2023) เป็นคำถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ตามมาตราวัดของลิเคิร์ท (Likert, 1932) แปล
ผลค่าเฉลี่ยของข้อมูลใช้เกณฑ์ ดังนี้ “ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง ระดับมากที่สุด” “ค่าเฉลี่ย 3.51 – 

4.50 หมายถึง ระดับมาก” “ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง ระดับปานกลาง” “ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 
หมายถึง ระดับน้อย” และ“ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง ระดับน้อยที่สุด”  

 5.2.2. การตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ 

   ประเมินค่าความเที่ยงตรงโดยผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน ได้ค่า IOC เฉลี่ยเท่ากับ 0.79 

ซึ่งพบว่ามีค่ามากกว่า 0.5 แสดงว่าข้อคำถามมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัยอยู่ในเกณฑด์ี 
และวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นโดยทดลองแบบสอบถามกับนักศึกษาสาขาอุตสาหกรรมและพาณิชกรรม
ซึ่งที่ใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง จำนวน 30 คน เพื่อหาค่าความเชื่อมั่นด้วยวิธีการหาสัมประสิทธิ์แอลฟ่า
ของครอนบัค (Lavrakas, 2008) ได้ค่าความเชื่อม่ันเท่ากับ 0.96  
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 5.3 การวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิต ิที ่ใช้ในการวิจัย ใช ้การวิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติเช ิงพรรณนา 
(Descriptive statistics) โดยการหาค่าสถิต ิพื ้นฐาน คือ ค่าเฉลี ่ย  (Mean) ค่าเบี ่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard deviation) และการวิเคราะห์ถดถอยพหุคูณแบบคัดเลือกเข้า (Enter Multiple Regression 

Analysis) ผ่าน Google Spreadsheets  และโปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ แปลความหมายโดยใช้เกณฑ์
ของ ณัฏฐภรณ์ หลาวทอง (2561) ดังนี้ คะแนน 4.51-5.00 = ระดับมากที่สุด คะแนน 3.51-4.50 = 
ระดับมาก คะแนน 2.51-3.50 = ระดับปานกลาง  คะแนน 1.51-2.50 = ระดับน้อย” และคะแนน 1.00 

-1.50 = ระดับน้อยที่สุด 

 

6. ผลการวิจัย 

ตารางที่ 6.1: ผลการศึกษาค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปลความหมายปัจจัยที่ส่งผล   

ต่อการใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
วิทยาลัยเทคนิคยโสธร สถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 

ปัจจัยท่ีศึกษา ࢞̅ SD. ความหมาย 

ด้านที่ 1 ประสบการณ์การใช้งานและความถ่ีในการใช้ ChatGPT 3.61 1.18 มาก 

ด้านที่ 2 ประสิทธิภาพของประสบการณ์ในการใช้ ChatGPT 3.80 1.04 มาก 

ด้านที ่3 การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษที่ได้รับจาก ChatGPT 3.61 1.06 มาก 

ด้านที ่4 อุปสรรคและความท้าทายในการใช้ ChatGPT 3.21 1.19 ปานกลาง 
ด้านที ่5 ความพึงพอใจและการแนะนำ ChatGPT 4.00 1.04 มาก 

ด้านที ่6 ความคุ้นเคยและการฝึกอบรมในการใช้ AI 3.61 1.21 มาก 

ด้านที ่7 ความมั่นใจและการปรับตัวในการใช้ ChatGPT 3.77 0.98 มาก 

ด้านที ่8 การตัดสินใจการใช้ ChatGPT ซ้ำ 3.48 1.18 ปานกลาง 
ภาพรวม 3.62 0.86 มาก 

 จากตารางที่ 6.1 พบว่า ระดับความคิดเห็นปัจจัยที่ส่งผลต่อการใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะ
ด้านภาษาอังกฤษของนักศึกษาระดับปริญญาตรี วิทยาลัยเทคนิคยโสธร สถาบันการอาชีวศึกษาภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ 4 ในภาพรวม มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.62 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.86 

แสดงว่ามีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก โดยด้านที่ 5 ความพึงพอใจและการแนะนำ ChatGPT มีค่าเฉลี่ย
สูง (̅4.00 = ݔ, SD.= 1.04) มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก รองลงมา คือ ด้านที่ 2 ประสิทธิภาพของ
ประสบการณ์ในการใช้ ChatGPT (̅3.80 = ݔ, SD.= 1.04) มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากตามลำดับ และ
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ด้านที่ 4 อุปสรรคและความท้าทายในการใช้ ChatGPT มีค่าเฉลี่ยต่ำ (̅3.21 = ݔ, SD.= 1.19) มีความ
คิดเห็นอยู่ในระดับปานกลาง 

ผลวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อตอบวัตถุประสงค์การวิจัยด้วยการวิเคราะห์ถดถอยพหุคูณแบบคัดเลือกเข้า 
(Enter Multiple Regression Analysis) ของปัจจัยที่ส่งผลต่อการใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้าน
ภาษาอังกฤษ 

การวิเคราะห์การถดถอยพหุคูณแบบคัดเลือกเข้า (Enter Multiple Regression Analysis) ของ
ปัจจัยที่ส่งผลต่อการใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษ พบว่า  

1.ตรวจสอบข้อตกลงเบื้องต้นค่าความคลาดเคลื่อนแต่ละตัวต้องเป็นอิสระต่อกัน ทดสอบโดยใช้
ค่าสถิติ Durbin-Watson ซึ่งจากการทดสอบค่า Durbin-Watson มีค่าเท่ากับ 2.154 ซึ่งถ้า Durbin-
Watson มีค่าใกล้ 2 (นั้นคือ มีค่าช่วง 1.5 ถึง 2.5) สรุปว่า ความคลาดเคลื่อนเป็นอิสระจากกัน 

2. ตรวจสอบข้อตกลงเบื้องต้น โดยตัวแปรอิสระแต่ละตัวต้องเป็นอิสระต่อกัน หรือต้องไม่เกิด
ภาวะ Multicollinearity โดยการตรวจสอบค่า Variance Inflation Factor (VIF) และค่า Tolerance 

โดยมีเกณฑ์การตรวจสอบ คือ ค่า VIF ที่เหมาะสมไม่ควรเกิน 10 และค่า Tolerance นั้น ต้องมีค่า
มากกว่า 0.2  หาก ค่า VIF มากกว่า 10 และ ค่า Tolerance น้อยกว่า 0.2  แสดงว่าเกิดภาวะ 
Multicollinearity ทำให้ไม่สามารถทำการวิเคราะห์การถดถอยพหุคูณ ได้ ผลการวิเคราะห์แสดงได้ดัง
ตารางที ่6.2  

ตารางที่ 6.2:  ผลวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อตอบวัตถุประสงค์การวิจัยด้วยการวิเคราะห์ถดถอยพหุคูณแบบ
คัดเล ือกเข ้า (Enter Multiple Regression Analysis) ของปัจจ ัยที ่ส ่งผลต่อการใช้ 
ChatGPT ในการ ฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษ 

 

Model 
AI1 AI2 AI3 AI4 AI5 AI6 AI7 

Collinearity 

Tolerance .387 .315 .310 .509 .290 .306 .326 

VIF 2.582 3.177 3.223 1.964 3.452 3.266 3.065 

จากตาราง 6.2  พบว่า ค่า VIF ของตัวแปรอิสระทุกตัวนั้นมีค่าไม่เกิน 10 และค่า Tolerance 
ของตัวแปรอิสระทุกตัวมีค่ามากกว่า 0.2 และไม่เข้าใกล้ 0 แสดงว่า ตัวแปรอิสระของปัจจัยที่ส่งผลต่อการ
ใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษทุกตัวเป็นอิสระต่อกัน 
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ตารางที ่6.3 : ผลการวิเคราะห์การถดถอยพหุคูณของปัจจัยที่ส่งผลต่อการใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะ
ด้านภาษาอังกฤษในภาพรวม โดยวิธี Enter 

ปัจจัยท่ีศึกษา b SEb β t p-value 

ด้านที่ 1 ประสบการณ์การใช้งานและความถ่ีในการใช้ 
ChatGPT (AI1)  

.029 .087 .032 .336 .738 

ด้านที่ 2 ประสิทธิภาพของประสบการณ์ในการใช้ 
ChatGPT (AI2) 

.092 .117 .082 .785 .435 

ด้านที ่3 การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษที่ได้รับจาก 
ChatGPT (AI3) 

-.024 .112 -.023 -.215 .830 

ด้านที ่4 อุปสรรคและความท้าทายในการใช้ ChatGPT (AI4) .288 .079 .298 3.636 .000 

ด้านที ่5 ความพึงพอใจและการแนะนำ ChatGPT (AI5) .075 .117 .069 .638 .525 

ด้านที ่6 ความคุ้นเคยและการฝึกอบรมในการใช้ AI (AI6) .438 .101 .458 4.332 .000 

ด้านที ่7 ความมั่นใจและการปรับตัวในการใช้ 
ChatGPT(AI7) 

.064 .115 .057 .556 .580 

ค่าคงท่ี = .063; SEestY = ±. .282 

R = .848 ; R2 = .720; F = 30.071 ; p-value = .000 

หมายเหตุ : *p < 0.05 

 จากตาราง 6.3 พบว่า ปัจจัยที่ส่งผลต่อการใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษใน
ภาพรวม พบว่าปัจจัยทั้ง 7 ด้าน สามารถร่วมกันพยากรณ์ต่อการ ใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้าน
ภาษาอังกฤษ ได้ร้อยละ 84.8 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยมีปัจจัยด้านที่ 4 อุปสรรคและ
ความท้าทายในการใช้ ChatGPT (AI4) และด้านที่ 6 ความคุ้นเคยและการฝึกอบรมในการใช้ AI (AI6) มี
อิทธิพลทางบวกต่อปัจจัยที่ส่งผลต่อการใช้ ใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษ ซึ่งปัจจัยทั้ง 2 
ด้าน มีด้านที่ 6 ความคุ้นเคยและการฝึกอบรมในการใช้ AI (AI6) (β = .438) เป็นปัจจยัที่มีน้ำหนักการ
พยากรณ์มากที่สุด และรองลงมาคือด้านที่ 4 อุปสรรคและความท้าทายในการใช้ ChatGPT (AI4) (β = 
.288) ส่งผลอย่างมีนัยสำคัญ 

 ค่าสหสัมพันธ์ของการใช้ ใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษกับปัจจัยพยากรณ์ (AI4, 
และ AI6) เท่ากับ .720 และมีความคลาดเคลื่อนที่เกิดจากการพยากรณ์ (S.E.est) เท่ากับ ±.282 

 สามารถเขียนสมการพยากรณ์ปัจจัยที่ส่งผลต่อการใช้ Generative AI ในการฝึกทักษะด้าน
ภาษาอังกฤษในรูปแบบคะแนนดิบได้ ดังนี้ 
Ŷ = .063 +.029 (X1) + .092 (AI2) -.024 (AI3) + .288 (AI4) * + .075 (AI5) + .438 (AI6)* + .064 (AI7) 
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 จากสมการถดถอยพหุคูณในรูปคะแนนดิบแสดงว่าด้านที่ 4 อุปสรรคและความท้าทายในการใช้ 
ChatGPT (AI4) เพ่ิมขึ้น 1 หน่วย คาดว่าจะทำให้ปัจจัยที่ส่งผลต่อการใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้าน
ภาษาอังกฤษ เพ่ิมขึ้น .288 หน่วย เมื่อควบคุม AI6 คงท่ี  
 ถ้าด้านที่ 6 ความคุ้นเคยและการฝึกอบรมในการใช้ AI (AI2) เพ่ิมขึ้น 1 หน่วย คาดว่าจะทำให้ปัจจัย
ที่ส่งผลต่อการใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษเพ่ิมขึ้น .064 หน่วย เมื่อควบคุม AI4 คงที่ 

ตารางท่ี 6.4: ผลการศึกษาความพึงพอใจ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษของนักศึกษระดับ 

      ปริญญาตรี วิทยาลัยเทคนิคยโสธร สถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 

ความพึงพอใจ ࢞̅ SD. ความหมาย 

ประสบการณ์การใช้งานและความถ่ีในการใช้ ChatGPT 3.61 1.09 มาก 

ประสิทธิภาพของประสบการณ์ในการใช้ ChatGPT 3.80 0.90 มาก 

ความพึงพอใจและการแนะนำ ChatGPT 4.00 0.93 มาก 

อุปสรรคและความท้าทายในการใช้ ChatGPT 3.21 1.04 ปานกลาง 
การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษที่ได้รับจาก ChatGPT 3.61 0.95 มาก 

ความคุ้นเคยและการฝึกอบรมในการใช้ AI 3.61 1.05 มาก 

ความมั่นใจและการปรับตัวในการใช้ ChatGPT 3.77 0.90 มาก 

ภาพรวม 3.48 1.01 มาก 

จากตารางที่ 6.4 พบว่า ระดับความพึงพอใจ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษของ
นักศึกษาระดับปริญญาตรีวิทยาลัยเทคนิคยโสธร สถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 ใน
ภาพรวม มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.48 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.01 แสดงให้เห็นว่ามีความพึง
พอใจอยู่ในระดับ ปานกลาง เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ความพึงพอใจและการแนะนำ ChatGPT มี
ค่าเฉลี่ยสูงสุด  (x̅ = 4.00, SD = 0.93) มีความคิดเห็นอยู่ในระดับ มาก รองลงมาคือ ประสิทธิภาพของ
ประสบการณ์ในการใช้ ChatGPT (x̅ = 3.80, SD = 0.90) มีความคิดเห็นอยู่ในระดับ มาก และความ
มั่นใจและการปรับตัวในการใช้ ChatGPT (x̅  = 3.77, SD = 0.90) ซึ่งมีความคิดเห็นอยู่ในระดับ มาก 
เช่นกัน ในขณะที่ อุปสรรคและความท้าทายในการใช้ ChatGPT มีค่าเฉลี่ยต่ำที่สุด (x̅ = 3.21, SD = 

1.04) แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นอยู่ในระดับ ปานกลาง 
 

7. สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย 

 7.1 ผลการศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อการใช้ ChatGPT ในการสนับสนุนการเรียนภาษาอังกฤษ 
พบว่า อุปสรรคและความท้าทายในการใช้ ChatGPT และความคุ้นเคยและการฝึกอบรมในการใช้ AI 
ส่งผลต่อการใช้ ChatGPT ในการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษ โดยที่สัมประสิทธิ์การทำนายเท่ากับ 0.720 
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ซึ่งสอดคล้องกับ Asad et al. (2024) ที่กล่าวว่าอุปสรรคและความท้าทายในการใช้ ChatGPT ส่งผลต่อ
การเรียนภาษาอังกฤษ เนื่องจากทักษะดิจิทัลยังน้อย (low digital literacy) อีกทั้งเป็นปัจจัยสำคัญที่มี
อิทธิพลต่อการเรียนภาษาอังกฤษผ่านเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ ด้วยเหตุนี้การส่งเสริมให้ผู้เรียน ได้เกิด
ความคุ้นเคยไปพร้อมกันกับการฝึกอบรมทักษะการใช้งาน AI อย่างมีกระบวนการ จะช่วยลดอุปสรรคและ
เสริมสร้างประสิทธิภาพการประยุกต์ใช้ ChatGPT เพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

นอกจากนี ้ย ังสอดคล้องกับ Chavangklang และ Chavangklang (2024) ที ่ได้ศึกษาพบว่า 
“ความไม่เท่าเทียมในการเข้าถึง” และ “ช่องว่างด้านการรู้เท่าทันดิจิทัล” เป็นอุปสรรคสำคัญ เช่น บาง
นักเรียนขาดอุปกรณ์หรือทักษะดิจิทัลที่จำเป็น สอดคล้องกับผลการศึกษาของ Ho, P. X. P. (2024) ที่
กล่าวว่าผู้เรียนมีความคุ้นเคยกับในการใช้ ChatGPT และช่วยในการแปลความหมายภาษาอังกฤษ การ
ตรวจสอบไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ และการสร้างรูปประโยคใหม่แต่คงความหมายเดิมไว้ (Paraphrasing) 
โดยสอดคล้องกับ ศิรดา เทียนขาว (2567) ที่กล่าวว่า หากผู้เรียนขาดความคุ้นเคยหรือไม่ได้รับฝึกอบรม
ในการใช้งานอาจสร้างข้อจำกัดในการช่วยพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของผู้เรียนได้ 
 7.2 ผลการศึกษาความพึงพอใจและการกลับมาใช้  ChatGPT ในการสนับสนุนการเรียน
ภาษาอังกฤษ พบว่า ในภาพรวมผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง อย่างไรก็ตาม เมื่อพิจารณา
รายด้านพบว่า ด้านความพึงพอใจและการแนะนำต่อมีค่าเฉลี่ยสูงสุดอยู่ในระดับมาก ผลลัพธ์ดังกล่าว
สะท้อนให้เห็นว่าผู ้เรียนมีทัศนคติเชิงบวกต่อการนำ ChatGPT มาเป็นเครื ่องมือช่วยพัฒนาทักษะ
ภาษาอังกฤษ โดยเฉพาะการสืบค้นคำศัพท์ การตรวจสอบความถูกต้องของไวยากรณ์ และการฝึกทักษะ
การเขียน ซึ่งมีจุดเด่นด้านความสะดวก รวดเร็ว และขีดความสามารถในการให้บริการได้ตลอดเวลา 

ผลการศึกษาดังกล่าวมีความสอดคล้องกับงานวิจัยของ Tram et al. (2024) ที่พบว่าผู้เรียนมี
การนำ ChatGPT มาประยุกต์ใช้เพื่อเสริมสร้างทักษะทางภาษาในหลายด้าน อาทิ การขยายคลังคำศัพท์ 
การขัดเกลาไวยากรณ์ และการพัฒนาทักษะการเขียน ขณะเดียวกันยังสอดรับกับข้อค้นพบของ Xiao 

และ Zhi (2023) ที่ระบุว่าคุณลักษณะของ ChatGPT ซึ่งเข้าถึงได้ง่ายนั้น ช่วยตอบโจทย์การเรียนรู้เชิง
ปัจเจก (Personalized Learning) อันเป็นคุณสมบัติเด่นของปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์ในการ
ยกระดับประสิทธิภาพการเรียนรู้ 

ในส่วนของแนวโน้มพฤติกรรม พบว่าผู้เรียนมีเป้าหมายที่จะ กลับมาใช้งาน ChatGPT ซ้ำ เพ่ือ
ฝึกฝนทักษะทางภาษาอย่างต่อเนื่อง เนื่องด้วยประสิทธิภาพในการโต้ตอบที่ฉับไวช่วยให้กระบวนการ
เรียนรู้ดำเนินไปอย่างไม่หยุดนิ่ง สอดคล้องกับแนวคิดของ Srisawatsakul และ Boontarig (2024) ที่
พบว่าการฝึกฝนผ่านระบบ Chatbot อย่างสม่ำเสมอช่วยเสริมสร้างความเชี่ยวชาญทางภาษาได้อย่างมี
ประสิทธิผล อีกท้ังยังสอดรับกับหลักการของ Kotler และ Keller (2012) ที่กล่าวว่าความพึงพอใจเป็นตัว
แปรสำคัญท่ีมีอิทธิพลต่อการตัดสินใจกลับมาใช้ซ้ำ (Repeat Usage) 
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ในทางกลับกัน ด้านอุปสรรคและความท้าทายในการใช้งาน มีระดับความคิดเห็นอยู่ในระดับปาน
กลาง ประเด็นนี้อาจเป็นดัชนีชี้วัดถึงความวิตกกังวลของผู้เรียนต่อการพ่ึงพาเทคโนโลยีมากเกินไป (Over-

reliance) รวมถึงการขาดการกำกับดูแลเชิงรุกจากผู้สอน ซึ่งสอดคล้องกับข้อเสนอแนะเชิงวิชาการของ 
Javier และ Moorhouse (2023) ที่เน้นย้ำว่าการนำ AI มาใช้ในบริบทการศึกษาควรอยู่ภายใต้การกำกับ
ดูแลอย่างเป็นระบบ เพื่อมุ่งเน้นการส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) และการสร้าง
เสริมกระบวนการเรียนรู้เชิงลึก (Deep Learning) ให้เกิดข้ึนกบัผู้เรียน 

 

8. ข้อเสนอแนะการวิจัย           
8.1 ข้อเสนอแนะสำหรับการนำผลการวิจัยไปใช้ 
สถานศึกษาควรฝึกอบรมผู้เรียนให้คุ้นเคยกับการใช้ ChatGPT และเครื่องมือดิจิทัลที่เหมาะสม 

พร้อมทั้งส่งเสริมการตรวจสอบผลลัพธ์จาก AI และสนับสนุนทางด้านเทคนิค เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการ
พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 

8.2 ข้อเสนอแนะสำหรับการวิจัยครั้งต่อไป 

ควรทำการศึกษาผลกระทบของการใช้ ChatGPT ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษในกลุ่มผู้เรียนที่มี
พ้ืนฐานต่างกัน รวมถึงการสำรวจอุปสรรคและแนวทางปรับปรุงการใช้เครื่องมือดิจิทัลในการเรียนการสอน 
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บทคัดย่อ  
 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนาเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกโดยใช้ตะแกรงร่อนร่วมกับ
ระบบลมดูด 2) เพ่ือทดสอบหาประสิทธิภาพของเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกโดยใช้ตะแกรงร่อนร่วมกับ
ระบบลมดูด กลุ่มตัวอย่างคือ เมล็ดข้าวเปลือกสายพันธุ์ ข้าวหอมดอกมะลิ 105 ที่ขนาดความหนาไม่น้อย
กว่า 2.0 มิลลิเมตร จำนวน 9.5 กิโลกรัม ผสมสิ่งเจือปนที่มีอยู่ในนาข้าวขณะเก็บเกี่ยว ได้แก่ เศษต้นข้าว 
เศษหญ้า ข้าวลีบหรือแกลบ ดอกหญ้า เมล็ดหญ้า ฯลฯ จำนวน 0.5  กิโลกรัม  (ผสมรวมกัน) รวม 10 
กิโลกรัม ถูกคัดแยกด้วยเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกโดยใช้ตะแกรงร่อนร่วมกับระบบลมดูดวิเคราะห์
ข้อมูลโดยใช้สถิติพ้ืนฐาน  

ผลการวิจัยพบว่า 1) เครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกโดยใช้ตะแกรงร่อนร่วมกับระบบลมดูด 
สามารถคัดแยกสิ่งเจือปนที่มีอยู่ในข้าวเปลือกได้จริง 2) ประสิทธิภาพของเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือก
โดยใช้ตะแกรงร่อนร่วมกับระบบลมดูดที่สร้างขึ้น สามารถคัดแยกสิ่งเจือปนออกจากเมล็ดข้าวเปลือกให้มี
ความสะอาด ได้ร้อยละ 93.80 โดยใช้เวลา 6.22 นาที ความสามารถในการทำงานคัดแยกสิ่งเจือปนออก
จากเมล็ดข้าวเปลือก ได้ 96.50 กิโลกรัมต่อชั่วโมง แสดงให้เห็นว่าเครื่องเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกท่ี
สร้างขึ้นนี้สามารถทำความสะอาดเมล็ดข้าวเปลือกได้ในเวลาที่สั้น เหมาะสำหรับการดำเนินงานแปรรูป
ข้าวขนาดเล็กถึงขนาดกลาง 
 

คำสำคัญ: [เครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือก] [เครื่องเป่าข้าว] [เครื่องทำความสะอาดข้าว] 
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Abstract 

 

 The objectives of this study were: (1 )  to develop a paddy rice sorting machine 

employing a combination of sieving and suction air mechanisms, and (2) to evaluate the 

operational performance of the developed machine. The experimental sample consisted 

of 9.5 kg of paddy rice of the Jasmine 105 variety with a minimum grain thickness of 2.0 

mm, mixed with 0.5 kg of field contaminants collected during harvest, including rice straw 

fragments, weed residues, broken grains or husks, grass flowers, and weed seeds, resulting 

in a total test mass of 10  kg. The sample was processed using the developed paddy rice 

sorting machine. Data were collected and analyzed using descriptive statistical methods 

to determine machine efficiency. 

 The results demonstrated that: (1) the paddy rice sorting machine integrating sieving 

and suction air systems effectively separated contaminants from the paddy rice, and (2 ) 
the developed machine achieved a cleaning efficiency of 9 3 . 8 0 % , with an average 

processing time of 6.22 minutes per 10 kg batch, corresponding to a sorting throughput 

of 96 .50  kg per hour. These findings indicate that the machine can reliably improve the 

cleanliness of paddy rice in a short processing time, making it suitable for small- to 

medium-scale rice processing operations. 

 

Keywords: [Paddy rice seed separator] [rice blower] [rice cleaning machine] 

 

1.  บทนำ/ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา   
 ข้าวเป็นพืชเศรษฐกิจหลักของประเทศไทย และการผลิตข้าวให้ได้คุณภาพสูงจำเป็นต้องเริ่มตั้งแต่
การคัดเลือกเมล็ดพันธุ์ที่ดี การคัดแยกเมล็ดพันธุ์ข้าวเปลือกให้ปราศจากสิ่งปลอมปน เช่น เมล็ดข้าวลีบ 
เมล็ดวัชพืชและเศษวัสดุอื่น ๆ เป็นขั้นตอนสำคัญที่ส่งผลต่อคุณภาพและผลผลิตของข้าวในขั้นตอนการ
เพาะปลูก การคัดแยกเมล็ดพันธุ์ข้าวเป็นกระบวนการที่มีความสำคัญอย่างมากในการผลิตข้าวคุณภาพสูง 
โดยเฉพาะในกระบวนการเก็บเกี่ยว ข้าวเปลือกที่เก็บมักจะมีสิ่งปลอมปน หรือสิ่งปนเปื้อนอื่น ๆ ซึ่งอาจ
ส่งผลกระทบต่อคุณภาพและผลผลิตข้าวในอนาคต การคัดแยกสิ่ งปลอมปนหรือสิ่งปนเปื้อนอื่น ๆ ออก
จากเมล็ดข้าวเปลือกให้สะอาดก่อนนำไปเพาะปลูก จึงเป็นสิ่งสำคัญอย่างยิ่งที่จะช่วยเพิ่มผลผลิตให้กับ
เกษตรกร เพราะการเตรียมเมล็ดพันธุ์ ต้องเป็นเมล็ดพันธุ์ที่บริสุทธ์ ปราศจากสิ่งเจือปน มีเปอร์เซ็นต์ความ
งอกสูง (ไม่ต่ำกว่า 80 เปอร์เซ็นต์) ปราศจากการทำลายของโรคและแมลง (กรมการข้าว. 2568) 
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 ปัจจุบันการคัดแยกเมล็ดพันธุ์ข้าวเกษตรกรยังใช้แรงงานคนเป็นหลักด้วยวิธีดั้งเดิม คือ การใช้
กระด้งในการฝัดข้าว ซึ่งยังคงพบปัญหาหลายประการ ได้แก่ ใช้เวลานาน การคัดแยกไม่สะอาดและไม่
สามารถคัดแยกเมล็ดข้าวลีบและเมล็ดหญ้าได้ทั้งหมด อีกทั้งยังมีความเหนื่อยล้าจากการทำงานอย่าง
ต่อเนื่อง ประสิทธิภาพการแยกขึ้นอยู่กับทักษะของแต่ละคน ซึ่งต้องอาศัยความชำนาญสูงในการฝัดข้าว 
เพ่ือไม่ให้เมล็ดข้าวเปลือกหล่นออกจากกระด้งไปกับเมล็ดข้างลีบและสิ่งเจือปน ดังนั้น การใช้ตะแกรงร่อน
ร่วมกับระบบลมดูดหรือการใช้ลมเป่าจึงเป็นแนวทางหนึ่งในการเพิ่มประสิทธิภาพการคัดแยกเมล็ด
ข้าวเปลือกให้สะอาดและมีความแม่นยำในการแยกสิ่งปลอมปนจากข้าวเปลือกได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
โดยเครื่องที่สร้างขึ้นสามารถทำงานได้เร็วกว่าการใช้แรงงานคน และสามารถคัดแยกข้าวลีบ เมล็ดวัชพืช
และและสิ่งปลอมปนอื่น ๆ ออกจากข้าวเปลือกได้ไม่น้อยกว่า 80 กิโลกรัมต่อชั่วโมง  มีความสะอาดไม่
น้อยกว่าร้อยละ 90 (ทิพลดา ภู่มาลา และคณะ. 2567.)   

จากสภาพปัญหาดังกล่าว  จึงมีความจำเป็นที่จะสร้างเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกโดยใช้
ตะแกรงร่อนร่วมกับระบบลมดูดที่สามารถแยกเมล็ดข้าวลีบ แกลบ เมล็ดวัชพืชและสิ่งปลอมปนอื่น ๆ 
ออกจากเมล็ดข้าวเปลือก เพื่อลดเวลาการทำงานของเกษตรกร ช่วยให้เกษตรกรได้เมล็ดพันธุ์ที่บริสุทธิ์ 
ปราศจากสิ่งเจือปน เมล็ดข้าวที่ได้มีความสมบูรณ์ ซึ่งจะช่วยให้อัตราการงอกสูง ลดความเสี่ยงจากโรคพืช
ที่ติดมากับเมล็ดข้าว และช่วยเพ่ิมผลผลิตต่อไร่ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

 

2.  วัตถุประสงค์การวิจัย  
 2.1  เพ่ือพัฒนาเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกโดยใช้ตะแกรงร่อนร่วมกับระบบลมดูด 

 2.2  เพ่ือทดสอบหาประสิทธิภาพของเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกโดยใช้ตะแกรงร่อนร่วมกับ
ระบบลมดูด 

3.  ขอบเขตของการวิจัย  
 3.1  ใช้กับข้าวเปลือกสายพันธุ์ ข้าวหอมดอกมะลิ  105 และข้าว กข15 ที่มีขนาดความหนาของ
เมล็ด ไม่น้อยกว่า 2.0 มิลลิเมตร ที่ผ่านการตากแห้ง มีความชื้นไม่เกิน 14% (คิดจากน้ำหนักเปียก)      
เป็นความชื้นที่เหมาะสำหรับการเก็บรักษาในยุ้งฉาง 
 3.2  ใช้สำหรับคัดแยกวัชพืชหรือสิ่งเจือปน เช่น เศษต้นข้าว ฟางข้าว ดอกหญ้า เมล็ดหญ้า เมล็ด
ผักบุ้ง ข้าวลีบ แกลบ ฝุ่น เศษดิน หิน ออกจากเมล็ดข้าวเปลือกท่ีได้จากการเก็บเกี่ยว  
 3.3  ขนาดและน้ำหนักของสิ่งเจือปนเป็นขนาดและน้ำหนักตามสภาพการเก็บเกี่ยวจริง 
 3.4  ในการทดลองจะใช้เมล็ดข้าวเปลือกที่ผ่านการคัดแยกสิ่งเจือปนแล้ว จำนวน 9.5 กิโลกรัม มา
ผสมสิ่งเจือปนที่มีอยู่ในนาข้าวขณะเก็บเกี่ยว ได้แก่ เศษต้นข้าว เศษหญ้า ข้าวลีบหรือแกลบ ดอกหญ้า 
เมล็ดหญ้า ฯลฯ จำนวน  0.5  กิโลกรัม รวมเป็น 10  กิโลกรัม  แล้วทำการทดลองคัดแยกสิ่งเจือปนออก
จากเมล็ดข้าวเปลือก ทำการทดลองซ้ำ จำนวน  5 ครั้ง  
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 3.5  ใช้มอเตอร์ขนาด 1 แรงม้า (0.75 กิโลวัตต์) ความเร็วรอบ 1,440 รอบต่อนาที 
 3.6  ความเร็วลมที่ใช้เฉลี่ย 3.7 เมตร/วินาที 
 3.8  อัตราการปล่อยข้าวให้ไหลลงสู่ลิ้นกระจายข้าวเฉลี่ย  0.6 กิโลกรัมต่อนาที 
 3.9 ตะแกรงโยกใช้ความเร็วรอบ 108 รอบต่อนาที ความลาดเอียงของตะแกรง 7 องศา ระยะชัก 
(Stroke) เคลื่อนที่ไป-กลับ 50 มิลลิเมตร 

4.  วิธีดำเนินการวิจัย     
   4.1 พัฒนาเครื ่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกเปลือกโดยออกแบบเครื ่องให้มีขนาด กว้าง 60 

เซนติเมตร ยาว 80 เซนติเมตร สูง 140 เซนติเมตร มีรายละเอียดดังนี้ 
     4.1.1 โครงสร้างและหลักการทำงานของเครื ่อง เครื ่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกที่
พัฒนาขึ้นประกอบด้วยส่วนสำคัญ ได้แก่ ถังป้อนวัตถุดิบ ชุดตะแกรงร่อน กลไกสั่นแบบเยื้องศูนย์ ระบบ
ลมดูด พัดลมดูดอากาศ โครงเครื่อง  มอเตอร์ไฟฟ้าและชุดส่งกำลัง  
    หลักการทำงานของเครื่องคือ เมล็ดข้าวเปลือกที่มีสิ่งเจือปนจะถูกป้อนเข้าสู่ถังป้อน 
จากนั้นจะถูกปล่อยให้จะไหลผ่านลิ้นปล่อยข้าวลงสู่ลิ้นกระจายข้าว สิ่งเจือปนที่มีน้ำหนักเบาจะถูกดูดออก
โดยระบบลมดูด ส่วนเมล็ดข้าวเปลือกเมล็ดที่สมบูรณ์จะไหลลงสู่ตะแกรงร่อนที่มีการสั่นสะเทือนและลอด
ผ่านรูตะแกรงชั้นที่ 1 ในขณะที่เศษวัสดุขนาดใหญ่เช่นเศษฟางข้าว เมล็ดวัชพืช จะถูกกักไว้ และเมล็ด
ข้าวเปลือกที่มีขนาดเล็กหรือลีบ เมล็ดหญ้า ที่ไม่ถูกลมดูดออกไปจะลอดผ่านตะแกรงร่อนชั้นที่ 2 และ   

ถูกปล่อยทิ้งออกไป  
 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 โครงสร้างและส่วนประกอบของเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือก 
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  4.1.2  ออกแบบขนาดตะแกรง (Sieve Size Design)  
    การกำหนดขนาดช่องตะแกรงจะพิจารณาจากลักษณะทางกายภาพของเมล็ดข้าวเปลือก 
ได้แก่ ความยาว ความกว้าง และความหนาของเมล็ดข้าว ซึ่งมีผลโดยตรงต่อประสิทธิภาพการคัดแยก 
โดยทั่วไปเมล็ดข้าวเปลือกมีขนาด ความยาว (Length) ประมาณ 7–10 มิลลิเมตร  ความกว้าง (Width) 

ประมาณ 2.5–3.5 มิลลิเมตร  ความหนา (Thickness) ประมาณ 1.8–2.2 มิลลิเมตร หลักการกำหนด
ขนาดช่องตะแกรงต้องมีขนาดใหญ่กว่าความหนาเฉลี่ยของเมล็ดข้าวเล็กน้อย เพื่อให้เมล็ดข้าวสามารถ
ผ่านตะแกรงได้ แต่ยังสามารถกักสิ่งเจือปนที่มีขนาดใหญ่กว่า เช่น เศษฟาง เศษหญ้า หรือก้อนดิน โดย
สามารถเขียนความสัมพันธ์ได้ดังนี้ 
        Ds > Tg  

   โดยที่  Ds = ขนาดช่องตะแกรง (มิลลิเมตร) 
      Tg = ความหนาเฉลี่ยของเมล็ดข้าว (มิลลิเมตร) 
   สำหรับข้าวพันธุ์ข้าวหอมดอกมะลิ 105 ที่ใช้ในการทดลองมีความหนาของเมล็ดประมาณ 
2.0 มิลลิเมตร จึงกำหนดขนาดช่องตะแกรงที่เหมาะสมอยู่ในช่วง  Ds = 2.2 mm 

 

   พ้ืนที่ของตะแกรงสามารถคำนวณจากอัตราการไหลของวัสดุที่ป้อนเข้าสู่เครื่อง โดยใช้
สมการ 

         𝐴 = ொఘణ  

   โดยที่  A = พ้ืนที่ของตะแกรง (m²) 

      Q = อัตราการไหลของวัสดุ (kg/s) 
 ความหนาแน่นรวมของข้าวเปลือก (ประมาณ 560–600 kg/m³) = ߩ      

 ความเร็วการเคลื่อนที่ของเมล็ดบนตะแกรง (m/s) = ߴ      

 

  4.1.3 กำหนดอัตราการไหลของอากาศ (Air Flow Rate) 

    ระบบลมดูดมีหน้าที่ในการแยกสิ่งเจือปนที่มีความหนาแน่นต่ำออกจากเมล็ดข้าว เช่น 
แกลบ ข้าวลีบ เศษหญ้า ดอกหญ้า และฟางข้าว การออกแบบระบบลมจึงต้องกำหนดความเร็วลมให้
เหมาะสม โดยความเร็วลมต้องสูงพอที่จะพัดพาสิ่งเจือปนออกไปได้ แต่ต้องไม่สูงเกินไปจนทำให้เมล็ดข้าว
ที ่สมบูรณ์ถูกดูดออกไปกับสิ ่งเจือปนด้วย ดังนั ้น นอกจากการกำหนดความแรงของลมแล้วยังต้อง
ออกแบบแผ่นลิ้นกระจายข้าวให้มีที่กักเมล็ดข้าวที่สมบูรณ์ไม่ให้ถูกดูดออกไปพร้อมกับเศษวัชพืชด้วย  
ความเร็วลมที่ทำให้วัตถุเริ่มลอยสามารถหาได้จากสมการ 
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௧ܸ = √  𝐴ܽߩ݀ܥ2ܹ

   โดยที่  ௧ܸ     = ความเร็วลมวิกฤติ (m/s) 

      ܹ    = น้ำหนักของวัตถุ (N) 

 สัมประสิทธิ์แรงต้าน =   ݀ܥ      

 ความหนาแน่นของอากาศ (ประมาณ 1.2 kg/m³) =   ܽߩ      

      𝐴      = พ้ืนที่หน้าตัดของวัตถุ (m²) 

   จากการศึกษา พบว่า ความเร็วลมที่เหมาะสมสำหรับทำให้ แกลบ ข้าวลีบ เศษหญ้า ดอก
หญ้า และฟางข้าวทีเ่จือปนในข้าวเปลือกเริ่มลอย อยู่ในช่วง V = 3 – 7 m/s 

   อัตราการไหลของอากาศสามารถคำนวณได้จาก 

            ܳ = 𝐴ௗܸ 

   โดยที่  ܹ   = อัตราการไหลของอากาศ (m3/s) 

      𝐴ௗ   = พ้ืนที่หน้าตัดของท่อลม (m2) 

      ܸ    = ความเร็วลม (m/s) 

  4.1.4  กำหนดความเร็วรอบของชุดขับตะแกรง (Drive System Speed)  

    ชุดตะแกรงร่อนใช้กลไกการสั่นสะเทือนโดยการชักแบบเยื้องศูนย์ (Eccentric 

Mechanism) เพ่ือทำให้เมล็ดข้าวเคลื่อนที่บนตะแกรงและเกิดการคัดแยกตามขนาดของตะแกรง  
    ความเร็วรอบท่ีเหมาะสมสำหรับเครื่องร่อนเมล็ดพืชโดยทั่วไปอยู่ในช่วง  
       ܰ = 100 – 300 rpm    

    ความเร็วการสั่นของตะแกรงสามารถคำนวณได้จากสมการ   ߴ =  rNߨ2

    โดยที่   ߴ   = ความเร็วเชิงเส้นของการสั่น (m/s) 

 ระยะเยื้องศูนย์ของเพลา (m/s) =    ݎ       

       ܰ   = ความเร็วรอบของเพลา (rev/s) 

    ความเร็วชุดขับ สามารถคำนวณได้จากสมการ 

         ݊1. ݀1 = ݊2. ݀2 
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                              อัตราทด (݅) = ௡1௡2 = ௗ2ௗ1 

    โดยที่   ݊1   = ความเร็วรอบของพูลเลย์ขับ (rpm.) 

        ݊2   = ความเร็วรอบของพูลเลย์ตาม (rpm.) 

       ݀1   = ขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางของพูลเลย์ขับ (mm) 

       ݀2   = ขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางของพูลเลย์ตาม (mm) 

  4.1.5 การเลือกกำลังมอเตอร์ (Motor Power Selection) 

    กำลังของมอเตอร์ที่ใช้ในเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกขึ้นอยู่กับแรงต้านของระบบ
ตะแกรง น้ำหนักวัสดุที่ทำการคัดแยก และกำลังที่ใช้ในระบบพัดลมดูดอากาศ โดยสามารถคำนวณหา
กำลังมอเตอร์จากระบบส่งกำลังได้จากสมการ 

1) คำนวณกำลังที่ต้องการใช้โหลด (Power Output) 

௢ܲ௨௧ = 9550ܰ ݔ ܶ   

    โดยที่   ௢ܲ௨௧    = กำลังของมอเตอร์ (KW) 

       ܶ      = แรงบิดที่โหลด (Nm) 

       ܰ      = ความเร็วรอบท่ีโหลด (RPM) 

       9550  = ค่าคงที่ในการแปลงหน่วย (สำหรับ T เป็น Nm และ N เป็น RPM) 

 

2) คำนวณกำลังมอเตอร์ (Input Power) 

௠ܲ௢௧௢௥ =  ௢ܲ௨௧ߟ  

    โดยที่   ௠ܲ௢௧௢௥   = กำลังมอเตอร์ที่ต้องใช้ (KW) 

 (%)  ประสิทธิภาพรวมของระบบส่งกำลัง =   ߟ       

3) เผื่อกำลังมอเตอร์ (Safety Factor) 

โดยทั่วไปจะเผื่อกำลังไว้ 15 – 25 % ขึ้นอยู่กับลักษณะโหลดเพ่ือป้องกันมอเตอร์
ทำงานหนักเกินไป 
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    สำหรับเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกที่สร้างขึ้นมีกำลังการผลิตประมาณ 90 – 100 

กิโลกรัมต่อชั่วโมง จะเลือกใช้มอเตอร์ขนาด 0.75 กิโลวัตต์ (ประมาณ 1 แรงม้า) สำหรับขับชุดตะแกรง
ร่อนและพัดลมดูดอากาศ  

 4.2  การทดสอบหาประสิทธิภาพ 

    ทดสอบหาประสิทธิภาพเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกโดยใช้ตะแกรงร่อนร่วมกับระบบลมม
ดูดโดยการทดลองกับข้าวเปลือกสายพันธุ์ข้าวหอมดอกมะลิ 105 เมล็ดข้าวเปลือกที่นำมาทดลองเป็น
ข้าวเปลือกที่ผ่านการคัดแยกแล้ว จำนวน 9.5 กิโลกรัม ผสมสิ่งเจือปนที่มีอยู่ในนาข้าวขณะเก็บเกี่ยว 
ได้แก่ เศษต้นข้าว เศษหญ้า ข้าวลีบหรือแกลบ ดอกหญ้า เมล็ดหญ้า ฯลฯ จำนวน 0.5  กิโลกรัม รวมเป็น 
10  กิโลกรัม  ทำการคัดแยกสิ่งเจือปนโดยทดลองซ้ำ จำนวน 5 ครั้ง ใช้ความเร็วลมที่ใช้เฉลี่ย 3.7 เมตร/
วินาที อัตราการปล่อยข้าวให้ไหลลงสู่ลิ้นกระจายข้าวเฉลี่ย  0.6 กิโลกรัมต่อนาที ตะแกรงโยกมีความเร็ว
รอบ 108 รอบต่อนาที ความลาดเอียงของตะแกรง 7 องศา ระยะชัก (Stroke) เคลื่อนที่ไป-กลับ 50 

มิลลิเมตร แล้วนำมาหาค่าเฉลี่ยประสิทธิภาพที่เครื่องสามารถทำงานได้มาวิเคราะห์ข้อมูล มีรายละเอียด
ดังนี้  
    4.2.1  การหาประสิทธิภาพของเครื่อง (ความสามารถในการคัดแยกสิ่งเจือปน) 
 

  100
m

n
 =     

 

  เมื่อ   =   ประสิทธิภาพหรือความสามารถในการคัดแยกสิ่งเจือปน 

     m =  ปริมาณสิ่งเจือปนที่สามารถคัดแยกได้  
     n =  ปริมาณสิ่งเจือปนทั้งหมด 

 

 

    4.2.2  การหาค่าคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการคัดแยกสิ่งเจือปน (ล้วนและอังคณา   สาย
ยศ,2538:  73) 

N

X
X

=           

  เมื่อ  ̃ݔ    =   ค่าคะแนนเฉลี่ยทั้งหมดจากการทดลอง 
     X  =   ผลรวมที่ได้จากการทดลองทั้งหมด 

    N    =   จำนวนครั้งที่ทำการทดลอง 
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 4.3  ศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญในการสร้างเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกโดยใช้ตะแกรง
ร่อนร่วมกับระบบลมดูด 

   เครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกโดยใช้ตะแกรงร่อนร่วมกับระบบลมดูดที่สร้างขึ้น มีคุณภาพใน
การใช้งานตามเกณฑ์ไม่ต่ำกว่า 3.51 (ระดับคุณภาพดี) ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้   
   4.3.1 การหาค่าคะแนนเฉลี่ยของระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  (ล้วนและอังคณา  สาย
ยศ,2538:  73) 
 

N

X
X

=           

 

     เมื่อ  ̃ݔ    =   ค่าคะแนนเฉลี่ยทั้งหมดของผู้เชี่ยวชาญ 

         X  =   ผลรวมคะแนนของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 

        N    =   จำนวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 

 

   4.3.2  การหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนผู้เชี ่ยวชาญ  (ล้วนและอังคณา   สายยศ
,2540:  101) 

( )
( )

2

  
1

x x
S

N

−
=

−


         

  

    เมื่อ S    =  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนผู้เชี่ยวชาญ 

         x    =   ค่าคะแนนของผู้เชี่ยวชาญแต่ละคน 

       x   =   ค่าคะแนนเฉลี่ยทั้งหมดของผู้เชี่ยวชาญ 

       N    =   จำนวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 

 

5.  ผลการวิจัย 
 เครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกโดยใช้ตะแกรงร่อนร่วมกับระบบลมดูดที่สร้างขึ้น สามารถคัดแยก
เมล็ดข้าวเปลือกออกจากสิ่งเจือปนได้ร้อยละ 93.88 โดยใช้เวลา 6.22 นาที กำลังการผลิตเชิงปริมาณ
สามารถทำงานคัดแยกสิ่งเจือปนออกจากเมล็ดข้าวเปลือก ได้ 96.50 กิโลกรัมต่อชั่วโมง โดยอัตราการ
ปล่อยข้าวให้ไหลลงสู่ลิ้นกระจายข้าว แรงลมที่ใช้ และขนาดความโตของตะแกรงร่อนจะมีผลต่อกำลังการ
ผลิต และความสะอาดของเมล็ดข้าวเปลือก ดังรายละเอียดในตารางที่ 1 
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ตารางท่ี1 : ผลการทดลองคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกออกจากสิ่งเจือปน 

6. สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย 

 6.1  สรุปผลการวิจัย 

    6.1.1  การพัฒนาเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกโดยใช้ตะแกรงร่อนร่วมกับระบบลมดูดมีดังนี้ 
       1.  ด้านการออกแบบ ผลการประเมินคุณภาพของเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกโดย
ใช้ตะแกรงร่อนร่วมกับระบบลมดูด พบว่า มีระดับค่าเฉลี่ย (̅ݔ) เท่ากับ 4.47 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D) เท่ากับ 0.44 ซึ่งอยู่ในระดับที่สูงกว่า 3.51 (ระดับคุณภาพดี)  
      2. ด้านการสร้าง ผลการประเมินคุณภาพของเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกโดยใช้
ตะแกรงร่อนร่วมกับระบบลมดูด พบว่า มีระดับค่าเฉลี่ย (̅ݔ) เท่ากับ 3.54 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) 

เท่ากับ 0.46 ซึ่งอยู่ในระดับที่สูงกว่า 3.51 (ระดับคุณภาพดี)  
      3. ด้านการใช้งาน ผลการประเมินคุณภาพของเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกโดยใช้
ตะแกรงร่อนร่วมกับระบบลมดูด พบว่า มีระดับค่าเฉลี่ย (̅ݔ) เท่ากับ 4.69 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) 

เท่ากับ 0.40 ซึ่งอยู่ในระดับที่สูงกว่า 3.51 (ระดับคุณภาพดี)  
      4. ด้านคู่มือการใช้งาน ผลการวิเคราะห์คุณภาพของเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือก
โดยใช้ตะแกรงร่อนร่วมกับระบบลมดูด พบว่า มีระดับค่าเฉลี่ย (̅ݔ) เท่ากับ 4.40 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D) เท่ากับ 0.50 ซึ่งอยู่ในระดับท่ีสูงกว่า 3.51 (ระดับคุณภาพดี)  
      สรุป ผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญต่อการพัฒนาเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกโดย
ใช้ตะแกรงร่อนร่วมกับระบบลมดูดทั้ง 4 ด้าน คือด้านการออกแบบ ด้านการสร้าง ด้านการใช้งาน และ

ครั้ง
ที ่

ปริมาณ
ข้าวเปลือก

ผสมสิ่งเจือปน 
(กก.) 

เวลาที่ใช้คัดแยก 
(นาที) 

คุณภาพการคัดแยกเมล็ดพันธุ์ข้าวเปลือก 

ปริมาณ
ข้าวเปลือกที่ได้ 

(กก.) 

ปริมาณสิ่งเจือปน
ถูกคัดแยกออก 

(กก.) 
คิดเป็นร้อยละ 

1 10 6.00 9.525 0.475 95.00 

2 10 5.50 9.540 0.460 92.00 

3 10 5.80 9.580 0.420 84.00 

4 10 6.80 9.510 0.490 98.00 

5 10 7.00 9.500 0.500 100.00 

เฉลี่ย 10 6.22 9.531 0.469 93.80 
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ด้านคู่มือการใช้งาน พบว่า มีระดับค่าเฉลี่ย (̅ݔ) เท่ากับ 4.58 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) เท่ากับ 0.47 

ซึ่งอยู่ในระดับที่สูงกว่า 3.51 (ระดับคุณภาพดี)   
    6.1.2  ประสิทธิภาพของเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกโดยใช้ตะแกรงร่อนร่วมกับระบบลม
ดูดผลการวิจัยพบว่า เครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกโดยใช้ตะแกรงร่อนร่วมกับระบบลมดูดที่สร้างขึ้น 
สามารถคัดแยกสิ่งเจือปน ได้แก่ เศษต้นข้าว เศษหญ้า ข้าวลีบหรือแกลบ ดอกหญ้า เมล็ดหญ้า รวมทั้ง
สิ่งเจือปนอื่นๆ  ออกจากเมล็ดข้าวเปลือกได้จริง ทำให้เมล็ดข้าวเลือกมีความสะอาดถึงร้อยละ 93.80 โดย
ใช้เวลา 6.22 นาที และมีกำลังการผลิตเชิงปริมาณ สามารถทำงานคัดแยกสิ่งเจือปนออกจากเมล็ด
ข้าวเปลือกได้ 96.50 กิโลกรัมต่อชั่วโมง ชว่ยประหยัดเวลาและแรงงานที่ใช้ในการคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือก 
เหมาะสำหรับนำไปใช้ในการคัดแยกเมล็ดพันธ์เพื่อการเพาะปลูก เป็นไปตามวัตถุประสงค์และขอบเขต
ของการศึกษา ทั้งนี้ อัตราการปล่อยข้าวให้ไหลลงสู่ลิ้นกระจายข้าว ปริมาณแรงลมที่ใช้ จะส่งผลต่อกำลัง
การผลิตและประสิทธิภาพการทำงานของเครื่อง กล่าวคือ หากปล่อยข้าวให้ไหลลงสู่ลิ้นกระจายข้าวเร็ว
เกินไปจะทำให้ประสิทธิภาพในการคัดแยกสิ่งเจือปนลดลง และหากใช้ความเร็วลมสูงเกินไปจะทำให้เมล็ด
ข้าวที่สมบูรณถ์ูกลมดูดออกไปกับสิ่งเจือปนได ้  
 6.2 อภิปรายผลการวิจัย 

   เครื่องคัดแยกเมล็ดพันธ์ข้าวเปลือกโดยใช้ตะแกรงร่อนร่วมกับระบบลมดูดที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้น มี
คุณภาพในระดับดี สามารถนำไปใช้งานในการแยกสิ่งเจือปนออกจากเมล็ดข้าวเปลือกได้จริง ตรงตาม
วัตถุประสงค์และขอบเขตของการศึกษา สอดคล้องกับงานวิจัยของ ทิพลดา ภู่มาลา และคณะ  (2567) 

ได้ศึกษาวิจัย เรื่อง เครื่องคัดแยกสิ่งเจือปนในเมล็ดพันธุ์ข้าว ผลการวิจัยพบว่า เครื่องคัดแยกสิ่งเจือปนใน
เมล็ดพันธุ์ข้าวโดยใช้ระบบตะแกรงแบบโยกร่อน 2 ตะแกรง 3 ชั้น โดยชั้นที่ 1 เป็นตะแกรงรูวงรียาวใช้คัด 

แยกสิ่งเจือปนที่มีขนาดใหญ่กว่าเมล็ดข้าวเปลือก ชั้นที่ 2 เป็นตะแกรงรูกลมที่รองรับเมล็ดข้าวเปลือก 
และชั้นที่ 3 เป็นถาดรองเศษสิ่งเจือปนที่มีขนาดเล็กกว่าเมล็ดข้าวเปลือกซึ่ง  โดยใช้มอเตอร์ไฟฟ้าแทน
ระบบเครื่องยนต์หรือแรงคน สามารถคัดแยกสิ่งเจือปนได้เฉลี่ย 83.8 เปอร์เซ็นต์ สามารถลดระยะเวลา
การทำงาน ลดแรงงานคนและประหยัดค่าใช้จ่ายกว่าการใช้เครื่องยนต์ และสอดคล้องกับงานวิจัยของ
สุทธิพงษ์  จำรูญรัตน์ และ ภิรมย์   
   ตั้งจิตเพียรผล (2559) ได้ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาคัดแยกสิ่งเจือปนในเมล็ดข้าวปลูกโดยใช้
ตะแกรงร่อนซึ่งทำหน้าที่กระจายข้าวและสิ่งเจอปนให้ล่วงลงไปยังห้องคัดแยก แล้วใช้ลมเป่าสิ่งเจือปน
ออกจากข้าว ผลการวิจัยพบว่า จากการคัดแยกเมล็ดพันธ์ข้าว โดยใช้ข้าวเปลือก  10 กิโลกรัมและใช้
แรงลม 5.4 เมตรต่อวินาที สามารถทำการคัดแยกวัชพืชออกจากเข้าได้ร้อยละ 99.30 โดยใช้เวลา 1.23  
นาที และสอดคล้องกับงานวิจัยของ วิสุทธิ์ เลิศไกร และคณะ (2565 ) ได้ศึกษาวิจัยเรื่องเครื่องทำความ
สะอาดข้าวเปลือกแบบประยุกต์ โดยอาศัยหลักการการทำงานแบบพัดลมเป่าผ่านอุโมงค์และมีตะแกรง
โยกเพื่อแยกสิ่งเจือปนออกจากข้าวเปลือก ความเร็วลมที่ใช้ 3.5 เมตรต่อวินาที มุมลาดเอียงของตะแกรง
โยกที่ 8.06 องศา การทดสอบจะใช้ข้าวเปลือกพันธุ์ กข 41 จำนวน 11 กิโลกรัม ซึ่งเป็นข้าวเปลือกที่   
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ผ่านการทำความสะอาดจำนวน 10 กิโลกรัม มาผสมกับวัสดุเจือปนประเภทแกลบ เศษฟางข้าวและอ่ืน ๆ 

จำนวน 1 กิโลกรัม ผลการทดสอบพบว่า เครื ่องสามารถใช้งานได้ดี มีประสิทธิภาพในการคัดแยก
ข้าวเปลือกมากท่ีสุด คือ 99.22%  ความสามารถการทำงานของเครื่อง 181.82 กิโลกรัมต่อชั่วโมง  

7. ข้อเสนอแนะการวิจัย           
7.1 ข้อเสนอแนะสำหรับการนำผลการวิจัยไปใช้ 
  7.1.1 การใช้แรงลมที่แรงเกินไปจะทำให้เมล็ดข้าวที่สมบูรณ์ถูกลมดูดหรือเป่าออกไปพร้อม

กับเมล็ดข้าวลีบและเศษวัชพืชได ้

  7.1.2 หากปล่อยข้าวให้ไหลลงสู่ลิ้นกระจายข้าวเร็วเกินไปจะทำให้ประสิทธิภาพในการคัด
แยกสิ่งเจือปนลดลง  

7.2 ข้อเสนอแนะสำหรับการวิจัยครั้งต่อไป 

  7.2.1 ควรออกแบบระบบตะแกรงคัดข้าวให้สามารถถอดทำความสะอาดและเปลี่ยนขนาดได้ง่าย 

  7.2.2 ควรออกแบบเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกให้สามารถคัดแยกเมล็ดหญ้า ข้าวนก 
ข้าวดีด ข้าวหาง หรือข้าววัชพืช ซึ่งมีขนาดเท่ากับเมล็ดพันธุ์ข้าวทั่วไป 
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ภาพที ่2 : เครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกเปลือกโดยใช้ตะแกรงร่อนร่วมกับลมเป่า 

ที่มา : ชัยสมร  ทนทาน (2568) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3 : ส่วนประกอบเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกโดยใช้ตะแกรงร่อนร่วมกับระบบลมดูด 

ที่มา : ชัยสมร  ทนทาน (2568) 

ชุดพัดลมดูด  

ช่องเปิดเพิ่มแรงลม  

สกรูปรับความเอียงล้ินกระจายข้าว  

ระบบส่งกำลัง  

เศษวัชพืช ข้าวลีบ  
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ภาพที่ 4 : ส่วนประกอบเครื่องคัดแยกเมล็ดข้าวเปลือกเปลือกโดยใช้ตะแกรงร่อนร่วมกับลมเป่า 

ที่มา : ชัยสมร  ทนทาน (2568) 

ลิ้นปล่อยข้าว 

ลิ้นกระจายข้าว 

กระแกรงร่อนคัด
ข้าว

ช่องปล่อยฟาง
ข้าวเศษวัชพืช 

ช่องปล่อยข้าวที่ผ่านการ
คัดแยก

ช่องปล่อยเมล็ด
ดอกหญ้า ข้าว
ลีบเมล็ดเล็ก 

ถังป้อนวัตถุดิบ 
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การประยุกต์ใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชั่น เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้ วิชาหน้าที่พลเมือง
และศีลธรรม ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุบลราชธานี 

Application of the Gamification Concept to Enhance Learning Efficiency in 

the Course "Civic Duty and Ethics" for Vocational Certificate Students at 

Ubon Ratchathani Vocational College 

 

นางสาวบุษบาบัณ ทองพูน*1 

แผนกวิชาสามัญสัมพันธ์ วิทยาลยัอาชวีศึกษาอุบลราชธานี1 
Iambanana.505@gmail.com (นางสาวบุษบาบัณ ทองพูน*)  

 

บทคัดย่อ 

  
งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิชาหน้าที่พลเมืองและ

ศีลธรรม โดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชัน (Gamification) ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 2)      
เพื่อศึกษาผลการสร้างแรงจูงใจในการเรียนวิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม โดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชั น 
(Gamification) ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ และ 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผู้เรียนก่อนและหลังการเรียนรู้ผ่านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม 
โดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชัน (Gamification) ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ รูปแบบการวิจัย
ในครั ้งนี ้เป็นการวิจ ัยเช ิงทดลองโดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชัน (Gamification) เป็นกรอบการวิจัย           
กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุบลราชธานี จำนวน 25 คน   
ซึ่งได้มาจากการเลือกกลุ่มตัวอย่างโดยสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random sample) เครื่องมือที่ใช้ในการ
วิจัย คือ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ 2) แบบวัดแรงจูงใจ และ 3) แบบทดสอบวิชาหน้าที่พลเมืองและ
ศีลธรรม วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test ผลการวิจัย พบว่า 
 1. ผลการพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม โดยใช้แนวคิดเกม    
มิฟิเคชัน (Gamification) ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุบลราชธานี  
พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 2 และ 4 มีระดับความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก
ที่สุด และแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 มีระดับความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก 

2. ผลการเปรียบเทียบแรงจูงใจในการเรียนในรายวิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรมกับเกณฑ์ 
พบว่า นักเรียนมีแรงจูงใจต่อการจัดการเรียนรู้ เฉลี่ยมากกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็มอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (t = 7.84 df = 24 ,p = 0.00) ด้วย one sample t-test 

3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรมก่อนเรียนกับหลัง
เรียนพบว่า นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชัน (Gamification) มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
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เรียนเฉลี ่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 ( t = 20.46, df = 24,            
P = 0.00) โดยใช้สถิติ Dependent t-test 

 

คำสำคัญ: แรงจูงใจในการเรียน, แนวคิดเกมมิฟิเคชัน, ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ, ประสิทธภิาพในการเรียนรู ้
 

Abstract 

 

This research aims to: 1) develop learning activities for the course on Civic Duty and 

Ethics by using the concept of Gamification for vocational certificate students, 2) examine the 

impact of motivation in learning the Civic Duty and Ethics course using the Gamification 

concept, and 3) compare the learning achievements of students before and after participating 

in the learning activities for the Civic Duty and Ethics course using the Gamification concept. 

This research follows an experimental design with Gamification as the framework. The sample 

group consists of 25 vocational certificate students from Ubon Ratchathani Technical College, 

selected using cluster random sampling. The research tools include 1) a learning plan, 2) a 

motivation scale, and 3) a test on Civic Duty and Ethics. Data were analyzed using mean, 

standard deviation, and t-test. The results of the study are as follows: 

1. The development of learning activities for the Civic Duty and Ethics  

course using the Gamification concept at Ubon Ratchathani Vocational College showed 

that learning plans 1, 2, and 4 had the highest appropriateness levels, while learning 

plan 3 had a high level of appropriateness. 

2. The comparison of motivation for learning the Civic Duty and Ethics course 

with the benchmark showed that students had average motivation above 80% of the 

full score, with statistically significant differences at the .05 level (t = 7.846, df = 24,       
p = 0.000) using a one-sample t-test. 

3. The comparison of learning achievement before and after studying revealed 

that students who were taught using the Gamification concept had significantly higher 

learning achievement after the lesson compared to before, with statistically significant 

differences at the .05 level (t = 20.468, df = 24, P = 0.000) Using the Dependent t-test. 

 

Keywords:  Learning Motivation, Gamification Concept, Vocational Certificate Level, Learning 

efficiency 
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1. บทนำ/ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา   
กระแสการเปลี ่ยนแปลงของโลกศตวรรษที ่ 21 ได้ส่งผลกระทบทั ้งทางสังคม เศรษฐกิจ 

สิ่งแวดล้อมและการเมืองในทุกประเทศ คนในโลกยุคใหม่ท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงดังกล่าว จึงต้องมี
ความพร้อมที ่จะเผชิญกับความเปลี่ยนแปลงเหล่านี ้ หากสังคมหรือพลเมืองขาดความพร้อมในการ       
ก้าวผ่านก็จะทำให้ประเทศไม่สามารถเดินต่อได้ ประเทศไทยจำเป็นต้องก้าวสู่ศตวรรษที่ 21 เช่นกัน 
ดังนั้น การเตรียมความพร้อมพลเมืองของไทย เพ่ือการนำพาสังคมและประเทศไปสู่ยุคกระแสโลกาภิวัตน์
นั้น จึงเป็นเรื่องสำคัญของชาติที่ไม่อาจหลีกเลี่ยงได้ การศึกษาจึงเป็นกระบวนการสำคัญในการพัฒนาคน
ไทยให้มีคุณภาพ พร้อมรับความเปลี่ยนแปลง ซึ่งพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ  พุทธศักราช 2542 

และแก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 ได้กำหนดแนวทางการจัดการศึกษาที่เน้นให้ผู ้เรียนทุกคน
ความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้และถือว่าผู้เรียนมีความสำคัญที่สุด  (กรมวิชาการ. 2553 : 12) 
ซึ ่งแนวทางการจัดกระบวนการเรียนรู ้ จึงต้องจัดเนื ้อหาสาระ กิจกรรมการเรียนรู ้ให้สอดคล้องกับ       
ความสนใจและความถนัดของผู ้เรียน โดยคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล เน้นการฝึกทักษะ
กระบวนการคิด การจัดการการเผชิญสถานการณ์ การประยุกต์ความรู้เพื่อมาใช้ป้องกันและแก้ไขปัญหา 
จัดกิจกรรมการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติให้ทำได้ คิดเป็น ทำเป็น รักการอ่านและ     
เกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. 2545 : 14-15)  

การสอนวิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม ต้องเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญตามหลักสูตรประกาศนียบัตร
วิชาชีพ พ.ศ. 2567 เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้และทักษะที่สอดคล้องกับทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษ    
ที่ 21 ตามหลัก 3R และ 8C เพราะเป็นสาระการเรียนรู้ที่เน้นการอยู่ร่วมกันในสังคมไทยและสังคมโลก
อย่างสันติสุข การเป็นพลเมืองดี ศรัทธาในหลักธรรมของศาสนา การเห็นคุณค่าของทรัพยากรและ
สิ่งแวดล้อม มีความรักชาติ และภูมิใจในความเป็นไทย แม้วิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรมจะเป็นเพียง
วิชาหนึ่งในหลักสูตร แต่มีสาระและหน่วยการเรียนรู้ที่ครอบคลุมการพัฒนาผู้เรียนที่ตอบสนองจุดหมาย
ของหลักสูตร หากกระบวนการจัดการเรียนรู้วิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม มีประสิทธิภาพก็จะสามารถ
พัฒนาผู้เรียนให้เป็นทรัพยากรอันทรงคุณค่า เพื่อพัฒนาประเทศตามยุทธศาสตร์ชาติ 4.0 ภายใน 20 ปี 
(พ.ศ. 2560–2579) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ แผนการศึกษาแห่งชาติ เป็นไปตามกรอบ
คุณวุฒิแห่งชาติ ได้อย่างแน่นอน (สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา. 2567 : 1-3)  

จากการสังเกตและการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม ของนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุบลราชธานี  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 ของ
ผู้วิจัย ซึ่งเป็นผู้สอน พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มักเห็นว่า เนื้อหาของบทเรียนไม่น่าสนใจ ไม่สำคัญและน่า
เบื่อ ซึ่งครูผู้สอนเองจะต้องระลึกไว้อยู่เสมอว่า ตนมีหน้าที่ต้องทำให้นักเรียนเกิดความตื่นตัวและมีความ
กระตือรือร้นในการเรียนทุกครั้ง รวมทั้งยังต้องปลูกฝังลักษณะนิสัยใฝ่เรียนรู้ เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน
สามารถศึกษาหาความรู ้ด้วยตนเองต่อไปได้ (นุชลี อุปภัย , 2558) ซึ ่งบทบาทของครูในการส่งเสริม
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แรงจูงใจในการเรียนของนักเรียน คือ การออกแบบและพัฒนาการจัดการเรียนการสอน เพราะการสอนที่
มีประสิทธิภาพถือเป็นปัจจัยสำคัญอย่างหนึ่งที่จะส่งผลต่อการเรียนรู้ของนักเรียน การที่จะทำให้นักเรยีน
สนใจบทเรียน โดยไม่เบื่อหน่าย และเมื่อเรียนจบบทเรียนแล้วนักเรียนเกิดความรู้ มีทัศนคติที่ดีและ
สามารถนำไปปฏิบัติได้นั้น ครูผู้สอนจึงต้องศึกษาทฤษฎีหรือแนวคิดหลาย ๆ แบบมาปรับใช้ เพื่อเพ่ิม
แรงจูงใจในการเรียนรู้ให้แก่นักเรียน (วรรณี ลิมอักษร. 2551) 

แต่ด้วยบริบทของรายวิชาหน้าที ่พลเมืองและศีลธรรมที ่มีเนื ้อหาแตกต่างและหลากหลาย              
จึงทำให้การจัดการเรียนการสอนด้วยกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อาจจะไม่เหมาะสมกับบางเนื้อหา
และไม่ดึงดูดความสนใจของผู้เรียนเท่าที่ควร อีกทั้งนักเรียนส่วนใหญ่ชอบเล่นเกมหรือชอบการแข่งขัน
เนื่องจากช่วยให้พวกเขาสนุกสนานและตื่นเต้น นอกจากนี้ เกมยังมีความท้าทายที่สามารถกระตุ้นความคิด
สร้างสรรค์และทักษะการแก้ปัญหาได้ดี เมื ่อเด็กได้เล่นเกม พวกเขาจะได้เรียนรู ้การทำงานเป็นทีม           
การตัดสินใจ และการควบคุมอารมณ์ในสถานการณ์ต่างๆ การใช้เทคโนโลยีและกราฟิกที ่น่าสนใจ             
ในเกมยังช่วยเสริมสร้างจินตนาการให้เด็กมีส่วนร่วมกับโลกในรูปแบบที ่สนุกและไม่เครียด ดังนั้น            
เกมจึงเป็นเครื่องมือที่เด็กสามารถเรียนรู้และพัฒนาทักษะหลายด้านไปพร้อมกับการสนุกสนาน (Przybylski, 

A. K., & Weinstein, N. ,2017) ผู ้วิจัยจึงนำแนวคิดเกมมิฟิเคชัน (Gamification) มาใช้ในการออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อช่วยสร้างแรงจูงใจในการเรียนให้แก่ผู ้เรียนมากยิ่งขึ ้น โดยแนวคิดเกมมิฟิเคชัน 
(Gamification) เป็นการประยุกต์นำเอาองค์ประกอบของเกมมาทำให้เกิดขึ้นกับสถานการณ์ที่ไม่ใช่เกม      
ซึ่งรวมไปถึงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในโรงเรียนของครูผู้สอน หรืออาจจะกล่าวได้อีกนัยหนึ่งก็คือการนำ
เกมเข้ามาเกี่ยวข้องกับโลกของความเป็นจริงในชีวิตประจำวัน โดยอาศัยหลักการของเกมการเล่นที่มีความ
สนุกสนาน ท้าทายและน่าติดตามผสมผสานกันไป ทำให้ผู ้ว ิจัยสนใจที ่จะศึกษาเรื ่อง การนำแนวคิด           
เกมมิฟิเคชัน (Gamification) มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียน  

จากเหตุผลที่กล่าวมาข้างต้น ทำให้ผู้วิจัยสนใจที่จะศึกษาแนวทางในการสร้างแรงจูงใจในการ
เรียนรู้วิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม โดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชัน (Gamification) ของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุบลราชธานี เพราะนอกจากจะกระตุ้นให้นักเรียนมีความ
พยายามด้านการเรียนแล้ว ยังใช้เป็นเครื่องมือสร้างแรงจูงใจในการเรียนและเพิ่มประสิทธิภาพในการ
เรียนรู้ได้ดีอีกด้วย 

 

2. วัตถุประสงค์การวิจัย  
1) เพื่อพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม โดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชัน 

(Gamification) ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุบลราชธานี 
2) เพื่อเปรียบเทียบแรงจูงใจในการเรียนในรายวิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรมของนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ว ิทยาลัยอาชีวศึกษาอุบลราชธานี  ที ่ เร ียนโดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชัน 
(Gamification) กับเกณฑ์ 
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3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรมก่อนเรียนกับ
หลังเรียนของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุบลราชธานี ที่เรียนโดยใช้
แนวคิดเกมมิฟิเคชัน (Gamification) 

 

3. วรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง  
 แรงจูงใจในการเรียน คือ พฤติกรรมของนักเรียนที่แสดงออกถึงความมุ่งม่ันและความพยายามใน

การเรียนรู้เพื่อนำไปสู่ความสำเร็จด้านการเรียน โดยแบ่งออกเป็นสองประเภทหลัก คือ แรงจูงใจภายใน
และแรงจูงใจภายนอก แรงจูงใจภายในเกิดจากสิ่งเร้าภายในตนเอง เช่น ความต้องการที่จะเรียนรู้เพ่ือเพ่ิม
ความรู้ ความสนใจและความกระตือรือร้นในการเรียน โดยนักเรียนอาจแสดงออกด้วยการตั้งใจฟังคณุครู 
ทบทวนบทเรียน จดจำสิ่งที่เรียน และมีส่วนร่วมในกิจกรรมในชั้นเรียน หรือการแสดงออกถึงความเอาใจ
ใส่ในการส่งงานตามกำหนดและพยายามรักษาผลการเรียนให้อยู่ในเกณฑ์ที่ดี ในขณะที่แรงจูงใจภายนอก
ได้รับอิทธิพลจากปัจจัยภายนอก เช่น ความคาดหวังจากพ่อแม่และคุณครู การชมเชยหรือการติเตียนจาก
ผู้ใหญ่และเพื่อน หรือการได้รับรางวัลจากการแข่งขันต่างๆ ซึ่งมีผลกระทบต่อความตั้งใจและพฤติกรรม
ของนักเรียนในการพยายามทำให้ตนเองประสบความสำเร็จในการเรียนรู้ (ชนกานต์ สมานมิตร. 2562) 

เกมมิฟิเคชัน คือ การนำเอาหลักการพื้นฐานในการออกแบบกลไกการเล่นเกม เช่น แต้มสะสม 
(Points) ระดับขั้น (Levels) การได้รับรางวัล (Rewards) กระดานผู้นำ (Leaderboards) หรือจัดการ
แข่งขันระหว่างผู้เข้าร่วม (Competition) เป็นต้น มาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาหน้าที่
พลเมืองและศีลธรรม และได้จำลองสภาพแวดล้อมให้เสมือนการเล่นเกมผ่าน 2 กิจกรรมหลัก ได้แก่ เกม
แต่งตัวเจ้าอัศวิน และเกมผู้กล้าพิชิตเมืองโคไซ ซึ่งผู้วิจัยได้กำหนดกรอบแนวคิดในการวิจัย (Waluyo, B., 

Phanrangsee, S., & Whanchit, W. ,2023; Matyakhan, T., Chaowanakritsanakul, T., & Santos, 

J. A. L. ,2024) ดังแสดงในภาพที่ 1  

             ตัวแปรต้น                                  ตัวแปรตาม 

         
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 แสดงกรอบแนวคิดในการวิจัย 

➢ แรงจูงใจในการเรียนวิชาสังคมศึกษาของนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) วิทยาลัย
อาชีวศึกษาอุบลราชธานี 

➢ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและหลัง
การเรียนรู้ผ่านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาหน้าที่
พลเมืองและศีลธรรม โดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชัน 
(Gamification) ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุบลราชธานี 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ วิชา
หน้าที่พลเมืองและศีลธรรม 
โดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชัน 

(Gamification)  
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4. ขอบเขตของการวิจัย  
4.1 ขอบเขตด้านเนื้อหา  
     รายวิชาวิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม ประกอบด้วยเนื้อหา 3 หน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ หน่วย

การเรียนรู้ที ่ 1 สังคมไทย สถาบันทางสังคม และปัญหาสังคมไทย หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การปกครอง
ระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข และหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 การเป็นพลเมืองดี
ตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ 

4.2 ขอบเขตด้านตัวแปร  
     4.2.1 ตัวแปรต้น คือ กิจกรรมการเรียนรู ้ว ิชาหน้าที ่พลเมืองและศีลธรรม โดยใช้แนวคิด       

เกมมิฟิเคชัน (Gamification)        

     4.2.2 ตัวแปรตาม คือ แรงจูงใจในการเรียนและผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน ของวิชาหน้าที่
พลเมืองและศีลธรรม  

4.3 ขอบเขตด้านสถานที่และเวลา 

     ผู้วิจัยได้ดำเนินการทดลอง ณ วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุบลราชธานี ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2567 ใช้เวลาสอนทั้งหมด 5 สัปดาห์ จำนวน 10 ชั่วโมง (จาก 18 สัปดาห์ จำนวน 36 ชั่วโมง) 

 

5. วิธีดำเนินการวิจัย     
5.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 5.1.1 ประชากร นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั ้นปีที ่ 1 วิทยาลัยอาชีวศึกษา
อุบลราชธานี จำนวน 10 ห้อง มีนักเรียนทั้งหมด 295 คน 

 5.1.2 กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยอาชีวศึกษา
อุบลราชธานี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 จำนวน 1 ห้อง มีนักเรียนทั้งหมด 25 คน ซี่งได้มาจากการ
เลือกกลุ่มตัวอย่างโดยสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random sample) 

5.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยและการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ  
 5.2.1 แผนการจัดการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้หน่วยที่ 1 สังคมไทย สถาบันทางสังคม 

และปัญหาสังคมไทย แผนการจัดการเรียนรู ้หน่วยที ่ 2 การปกครองระบอบประชาธิปไตย อันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข แผนการจัดการเรียนรู ้หน่วยที ่ 3 การเป็นพลเมืองดีตามระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข จำนวน 4 แผนประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้    
ที่ 1 เรื่อง สังคมไทย สถาบันทางสังคม จำนวน 2 ชั่วโมง 2) แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 2 เรื่อง ปัญหา
สังคมไทย จำนวน 2 ชั่วโมง 3) แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 3 เรื ่อง การปกครองระบอบประชาธิปไตย      
อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข จำนวน 2 ชั่วโมง 4) แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การเป็นพลเมืองดี
ตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข จำนวน 4 ชั่วโมง ดังตัวอย่างภาพที่ 2-3 

 

 



 

65 
 

วารสารวจิัยและพัฒนาอาชีวศึกษา 
สถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 

 

    

 

 

 

 

          

       ภาพที่ 2 เกมแต่งตัวเจ้าอัศวิน                         ภาพที่ 3 กระดานสะสมแตม้เกมผู้กลา้พิชิตเมอืงโคไซ 

 5.2.2 แบบวัดแรงจูงใจทางการเรียนวิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม โดยใช้แนวคิดเกมมิฟิ     
เคชัน ได้พัฒนามาจากแบบวัดแรงจูงใจในการเรียนของนิภารัตน์ รูปไข่ . (2557 ; ศุภกร ถิรมงคลจิต. 
2558) แบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ ตอนที่ 1 เป็นแบบสอบถามข้อมูลทั่วไป ประกอบด้วยข้อมูลเกี่ยวกับ    
เพศและห้องเรียนที่กำลังศึกษา มีลักษณะเป็นแบบตรวจสอบรายการ (Checklist) ส่วนตอนที่ 2 เป็นข้อ
คำถามเกี่ยวกับแรงจูงใจในการเรียนจำนวน 16 ข้อ มีลักษณะของแบบสอบถามเป็นมาตรวัด 5 ระดับ 
(Rating scale) มีลักษณะการตอบ ดังนี้ 

5  หมายถึง  ฉันมีพฤติกรรมนี้อยู่ในระดับ ทำเป็นประจำ         
4  หมายถึง  ฉันมีพฤติกรรมนี้อยู่ในระดับ ทำบ่อยครั้ง 
3  หมายถึง  ฉันมีพฤติกรรมนี้อยู่ในระดับ ทำเป็นบางครั้งบางคราว 

2  หมายถึง  ฉันมีพฤติกรรมนี้อยู่ในระดับ เป็นบางครั้ง 
          1  หมายถึง   ฉันมีพฤติกรรมนี้อยู่ในระดับ ไม่เคยทำ 

 5.2.3 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน วิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม เป็นแบบปรนัย 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ โดยข้อสอบก่อนเรียนและหลังเรียนเป็นข้อสอบชุดเดิมแต่สลับข้อและตัวเลือก
เพื่อป้องการการจดจำคำตอบของผู้เรียน มีค่า ioc ตั้งแต่ 0.60 – 1.00 มีค่าความยากง่าย อยู่ระหว่าง 
0.23 – 0.67 มีอำนาจจำแนกอยู่ระหว่าง 0.22 – 0.42 มีความเชื่อมั่นวิธีของ Kuder-Richardson (KR 

20) เท่ากับ 0.86 

 5.3 การวิเคราะห์ข้อมูล 

5.3.1 วิเคราะห์ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ ด้วยค่าเฉลี่ยและค่าส่วนเบนมาตรฐาน  
5.3.2 วิเคราะห์แรงจูงใจในการเรียน รายวิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม โดยใช้แนวคิดเกม

มิฟิเคชัน (Gamification) ตามเกณฑ์ร้อยละ 80 ด้วย one sample t-test  

5.3.3 วิเคราะห์เปรียบเทียบผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับ       
หลังเรียน โดยใช้สถิติ Dependent t-test 
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6. ผลการวิจัย  
 6.1 ผลการวิเคราะห์ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้  

 ผู้วิจัยได้ทดลองใช้แผนการจัดการเรียนรู้ วิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม สำหรับนักเรียน
ระดบัประกาศนียบัตรวิชาชีพ แล้วหาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ ได้ผลดังตารางที่ 1 

ตารางท่ี 1 ผลการวิเคราะห์ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ทั้ง 4 ฉบับ (n=3) 

ที ่ รายการประเมิน 
แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 แผนที่ 4 x̅ S.D. x̅ S.D. x̅ S.D. x̅ S.D. 

1 แผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องกับหน่วยการ
เรียนรู้ที่กำหนดไว้ 

5.00 0.00 5.00 0.00 4.67 0.58 5.00 0.00 

2 แผนการจัดการเรียนรู ้มีองค์ประกอบสำคัญ
ครบถ้วน (ตามที่กำหนด) 

5.00 0.00 5.00 0.00 4.33 0.58 4.67 0.58 

3 

 

ความสอดคล้องของสาระสำคัญ/ความคิดรวบ
ยอดกับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัดหรือผลการ
เรียนรู้ 

5.00 0.00 5.00 0.00 4.67 0.58 5.00 0.00 

4 ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ครอบคลุมสาระการเรียนรู้ 
พัฒนาผู้เรียนใหเ้กิด KPA 

5.00 0.00 5.00 0.00 4.67 0.58 4.67 0.58 

5 จุดประสงค์การเรียนรู้พัฒนาผูเ้รียนครอบคลมุ
ด้าน KPA 

5.00 0.00 4.67 0.58 4.67 0.58 4.67 0.58 

6 สาระการเรียนรู้ เหมาะสมกับเวลาและตัวช้ีวัด
หรือผลการเรียนรู ้

5.00 0.00 4.67 0.58 4.67 0.58 4.67 0.58 

7 กิจกรรมการเรียนรู้แบ่งเป็นขั้นตอนตามความ
เหมาะสม 

4.67 0.58 4.67 0.58 4.67 0.58 4.67 0.58 

9 กิจกรรมการเรียนรูม้ีความหลากหลายและ
สามารถปฏิบัตไิด้จริง 

4.67 0.58 4.67 0.58 4.67 0.58 4.67 0.58 

10 กิจกรรมการเรียนรูส้ามารถพัฒนาครอบคลมุ
ด้านองค์ความรู้กระบวนการและเจตคต ิ

4.33 0.58 4.67 0.58 4.33 0.58 4.33 0.58 

11 กิจกรรมการเรียนรูเ้ป็นกิจกรรมทีส่่งเสริม
กระบวนการคดิของนักเรียน 

4.67 0.58 5.00 0.00 4.33 0.58 4.33 0.58 

12 กิจกรรมการเรียนรูส้อดแทรกคณุธรรม 
จริยธรรมและคณุลักษณะที่พึงประสงค ์

4.67 0.58 4.67 0.58 4.33 0.58 4.67 0.58 

13 กิจกรรมการเรียนรูเ้น้นให้นักเรียนปฏิบัติจริง 4.67 0.58 4.67 0.58 4.67 0.58 4.67 0.58 

14 แผนการจดัการเรียนรู้กำหนดวสัดอุุปกรณ์ สื่อ 
และแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย 

5.00 0.00 4.33 0.58 4.00 0.00 4.67 0.58 
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ที ่ รายการประเมิน 
แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 แผนที่ 4 x̅ S.D. x̅ S.D. x̅ S.D. x̅ S.D. 

15 แผนการจดัการเรียนรู้ สอดคล้องกับสาระการ
เรียนรู้และกิจกรรมการเรียนรู ้

4.67 0.58 4.67 0.58 4.00 0.00 4.00 0.00 

16 นักเรียนใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้ด้วยตนเอง 4.67 0.58 4.33 0.58 4.33 0.58 4.33 0.58 

17 แผนการจดัการเรียนรู้กำหนดชิ้นงาน/ภาระงาน
อย่างเหมาะสมเน้นการนำความรูไ้ปใช้ในการคิด
วิเคราะหเ์ชิงสร้างสรรค ์

4.67 0.58 5.00 0.00 4.33 0.58 4.33 0.58 

18 กิจกรรมการเรียนรูเ้น้นให้ผู้เรียนได้สืบเสาะหา
ความรู้ด้วยตนเอง 

4.33 0.58 4.33 0.58 4.33 0.58 5.00 0.00 

19 การวัดและประเมินผลระบุเครื่องมือวัดและ
ประเมินไว้อย่างชัดเจน 

4.67 0.58 4.67 0.58 4.00 0.00 4.00 0.00 

20 การวัดและประเมินผลสอดคล้องกับมาตรฐาน
การเรยีนรู้/ตัวช้ีวัดหรือผลการเรียนรู้ 

4.67 0.58 4.67 0.58 4.33 0.58 4.33 0.58 

รวม 
4.7

5 

0.4

4 

4.7

2 

0.4

5 

4.4

2 

0.5

0 

4.5

5 

0.5

0 

จากตารางที่ 1 พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 มีค่า x̅ เท่ากับ 4.75 , ค่า S.D. เท่ากับ 0.44, 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 2 มีค่า x̅ เท่ากับ 4.72 , ค่า S.D. เท่ากับ 0.45, แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 3         
มีค่า x̅ เท่ากับ 4.42 , ค่า S.D. เท่ากับ 0.50, แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 มีค่า x̅ เท่ากับ 4.55 , ค่า S.D. 

เท่ากับ 0.50 ตามลำดับ และมีระดับความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ อยู่ในระดับดีมาก/     
ความเหมาะสมมากที่สุด 

6.2 ผลการเปรียบเทียบแรงจูงใจในการเรียนในรายวิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม โดยใช้แนวคิด
เกมมิฟิเคชัน (Gamification) ของนักเร ียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ว ิทยาลัยอาชีวศึกษา
อุบลราชธานี กับเกณฑ์ร้อยละ 80 ได้ผลดังตารางที่ 2 

ตารางที ่ 2 ผลการวิเคราะห์แรงจูงใจในการเรียน รายวิชาหน้าที ่พลเมืองและศีลธรรม รหัสวิชา      
20000-1501 โดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชัน (Gamification) ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุบลราชธานี กับเกณฑ์ร้อยละ 80 

ผลการวิเคราะห์แรงจูงใจ
ในการเรียน 

n x̅ SD t df p-value 

25 72.56 5.45 7.84 24 0.00 
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จากตารางที่ 2 พบว่า นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ จำนวน 25 คน มีผลการวิเคราะห์
แรงจูงใจในการเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 72.56 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 5.454 เมื่อทดสอบสมมติฐาน
การวิจัย พบว่า นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  มีแรงจูงใจเฉลี ่ยมากกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80         
ของคะแนนเต็มอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (t = 7.846 df = 24 ,p = 0.000) 

6.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรมก่อน
เรียนกับหลังเรียนของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุบลราชธานี ที่เรียนโดย
ใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชัน (Gamification)ได้ผลดังตารางที่ 3 

ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน วิชาหน้าที่พลเมืองและ
ศีลธรรม ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุบลราชธานีที่เรียนโดยใช้
แนวคิดเกมมิฟิเคชัน (Gamification) 

วิธีการสอน n x̅ SD t df p-value 

ก่อนเรียน 25 8.88 1.66 

20.46 24 0.00 

หลังเรียน 25 16.8 0.70 

   

จากตารางที่ 3 พบว่า นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ จำนวน 25 คน ก่อนเรียนนักเรียน 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย เท่ากับ 8.88 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 1.66 และหลังเรียนนักเรียน 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย เท่ากับ 16.8 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.70 เมื่อทดสอบสมมติฐาน
การวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชัน (Gamification) มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (t = 20.468, df = 24, P = 0.000) 
 

7. สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย 

 7.1 ผลพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม โดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเค
ชัน (Gamification) ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุบลราชธานี  พบว่า 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 มีค่า x̅ เท่ากับ 4.75 , ค่า S.D. เท่ากับ 0.44, แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 มีค่า x̅ เท่ากับ 4.72 , ค่า S.D. เท่ากับ 0.45, แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 มีค่า x̅ เท่ากับ4.42 , ค่า S.D. เท่ากับ 
0.50, แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 มีค่า x̅ เท่ากับ 4.55 , ค่า S.D. เท่ากับ 0.50 ตามลำดับ และมีระดับ
ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู ้ อยู ่ในระดับดีมาก/ความเหมาะสมมากที่สุด  ซึ ่งแสดงถึง
ประสิทธิภาพของการใช้เกมมิฟิเคชันในการจัดการเรียนรู้ที่ช่วยกระตุ้นความสนใจและการมีส่วนร่วม   
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ของนักเรียนในวิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม การใช้กลไกเกม เช่น การสะสมแต้ม การแข่งขัน หรือการ
ได้รับรางวัล ช่วยให้การเรียนการสอนสนุกสนานและเป็นการเพิ่มแรงจูงใจให้กับนักเรียนในการเรียนรู้ใน
ด้านคุณธรรมและจริยธรรม การนำเกมมิฟิเคชันมาใช้ในกระบวนการเรียนการสอนช่วยเสริมสร้างการ
เรียนรู ้ที ่ม ีประสิทธิภาพทั ้งในด้านการเพิ ่มทักษะการคิด การแก้ปัญหา และการมีส่วนร่วมอย่าง
กระตือรือร้น ซึ่งสามารถกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ที ่ดีขึ ้นในระยะยาว  ซึ่งสอดคล้องกับ แนวคิดของ 
Huang, W. H., & Soman, D. (2020) ซ ึ ่ งอธ ิบายถ ึงการเร ียนร ู ้แบบเกมม ิฟ ิ เคช ั ่น ค ือ  การเพ่ิม
องค์ประกอบที่คล้ายเกมเข้าไปในกิจกรรมการเรียนรู้ปกติ เนื้อหาบทเรียนยังคงเหมือนเดิม แต่ทำให้
สนุกสนานมากขึ้น ตัวอย่างเช่น ในวิชาวิทยาศาสตร์ นักเรียนอาจได้รับเหรียญรางวัลสำหรับการทำการ
ทดลองสำเร็จ หรือเห็นชื่อของตนเองปรากฏบนกระดานผู้นำเมื่อทำคะแนนได้ดีในการสอบ เป็นต้น ซึ่ง
ช่วยให้นักเรียนมีสมาธิมากขึ้น ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ดีขึ้น และรู้สึกตื่นเต้นกับความก้าวหน้าของตนเอง 
นอกจากนี้ยังให้ผลตอบรับอย่างรวดเร็วเพื่อให้พวกเขาสามารถเห็นว่าตนเองทำได้ดีแค่ไหนและต้อง
ปรับปรุงอะไรบ้าง 
 7.2  ผลเปรียบเทียบแรงจูงใจในการเรียนในรายวิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรมของนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุบลราชธานี ที่เรียนโดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชัน 
(Gamification) กับเกณฑ์ พบว่า นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ จำนวน 25 คน มีผลการวิเคราะห์
แรงจูงใจในการเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 72.56 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 5.454 เมื่อทดสอบสมมติฐาน
การวิจัย พบว่า นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มีแรงจูงใจเฉลี่ยมากกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 ของ
คะแนนเต็มอย่างมีนัยสำคัญ ทางสถิติท่ีระดับ .05 (t = 7.846 df = 24 ,p = 0.000) อาจเนื่องมาจาก แนวคิด
เกมมิฟิเคชัน (Gamification) ช่วยกระตุ้นความสนุกและตื่นเต้น พร้อมทั้งเสริมสร้างแรงจูงใจในการ
เรียนรู้ โดยมีความท้าทายที่กระตุ้นความคิดสร้างสรรค์และทักษะการแก้ปัญหา เด็กได้เรียนรู้การทำงาน
เป็นทีม การตัดสินใจ และการควบคุมอารมณ์ในสถานการณ์ต่างๆ การใช้เทคโนโลยีและกราฟิกที่น่าสนใจ
ยังช่วยเสริมสร้างจินตนาการให้เด็กมีส่วนร่วมกับโลกในรูปแบบที่สนุกและไม่เครียด ดังนั้น เกมจึงเป็น
เครื่องมือที่สำคัญในการพัฒนาทักษะและแรงจูงใจในการเรียนรู้ของเด็ก ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ ดล
ฤดี ไชยศิริ (2563) พบว่า 1) การใช้การเรียนรู้แบบผสมผสานกับแนวคิดเกมิฟิเคชันกระตุ้นความสนใจ
และความสนุกสนานของเด็ก 2) เพิ่มแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับมาก และ 3) ผู้เรียนพึง
พอใจกับกิจกรรมนี้ในระดับสูง และ ผลการวิจัยของ Pinacho-Davidson และคณะ พบว่า การใช้เกมิฟิ
เคชันในการสอนเรขาคณิตระดับมัธยมศึกษาทำให้ความรู้เพิ่มขึ้น 23% และทัศนคติที่ดีขึ้น โดยกลไกเกม 
เช่น คะแนนและรางวัล ช่วยเพิ่มความสนใจและมุ่งมั่นในการเรียน. 
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 7.3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรมก่อนเรียนกับหลัง
เรียนของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยอาชีวศึกษาอุบลราชธานี ที่เรียนโดยใช้แนวคิด
เกมมิฟิเคชัน (Gamification) พบว่า นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ จำนวน 25 คน ก่อนเรียน
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย เท่ากับ 8.88 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 1.66 และหลังเรียน
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย เท่ากับ 16.8 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.70 เมื่อทดสอบ
สมมติฐานการวิจัย พบว่า นักเรียนที ่ได้ร ับการสอนโดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชัน (Gamification) มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (t = 20.468, 

df = 24, P = 0.000) อาจเนื่องมาจากเกมช่วยให้เด็กสนุกสนานและตื่นเต้น พร้อมทั้งกระตุ้นความคิด
สร้างสรรค์และทักษะการแก้ปัญหา เมื่อเล่นเกม เด็กเรียนรู้การทำงานเป็นทีม การตัดสินใจ และการ
ควบคุมอารมณ์ในสถานการณ์ต่างๆ การใช้เทคโนโลยีและกราฟิกที่น่าสนใจยังเสริมสร้างจินตนาการ ช่วย
ให้เด็กมีส่วนร่วมกับโลกในรูปแบบที่สนุกสนานและไม่เครียด ดังนั้น การใช้เกมในการเรียนรู้สามารถเพ่ิม
ประสิทธิภาพการเรียนรู้ได้ดีและช่วยพัฒนาเด็กในหลายด้านพร้อมทั้งสนุกไปกับการเรียนรู้  ซึ่งสอดคล้อง
กับงานวิจัยของ ดลฤดี ไชยศิริ (2563) พบว่า 1) การใช้การเรียนรู้แบบผสมผสานกับแนวคิดเกมิฟิ เคชัน
กระตุ้นความสนใจและความสนุกสนานของเด็ก 2) เพ่ิมแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับมาก และ 
3) ผู้เรียนพึงพอใจกับกิจกรรมนี้ในระดับสูง และ ผลการวิจัยของ Pinacho-Davidson และคณะ พบว่า 
การใช้เกมิฟิเคชันในการสอนเรขาคณิตระดับมัธยมศึกษาทำให้ความรู้เพิ่มขึ้น 23% และทัศนคติที่ดีขึ้น 
โดยกลไกเกม เช่น คะแนนและรางวัล ช่วยเพิ่มความสนใจและมุ่งมั่นในการเรียน 

 

8. ข้อเสนอแนะการวิจัย           
8.1 ข้อเสนอแนะสำหรับการนำผลการวิจัยไปใช้ 

8.1.1 การจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชัน ครูผู ้สอนควรมีความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับการสร้างและควรสร้างอย่างมีระบบ โดยให้ทุกขั้นตอนสอดคล้องสัมพันธ์กัน และควรศึกษาถึง
แนวคิดเกมมิฟิเคชันอย่างละเอียดอีกด้วย เพื ่อให้นวัตกรรมและการสอนมีประสิทธิภาพและเกิด
ประสิทธิผลสูงสุด 

8.1.2 การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยทุกครั้ง นอกจากตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชาญแล้ว  

ควรมีการทดลองสอนจริงกับผู้เรียนด้วย 

  8.1.3 ครูผู้สอนที่ใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชันต้องปรับบทบาท ต้องทำให้เด็กอยากรู้ด้วยตนเอง 
ต้องตั้งเป้าหมายให้ชัดว่า อะไรคือสิ่งที่ต้องการให้เด็กรู้ ครูควรกำหนดล่วงหน้าว่าส่วนไหนครูสอน ส่วนไหน
ให้เด็กอภิปรายแลกเปลี่ยนกันเอง สร้างลักษณะนิสัยให้เด็กฝึกคิดเองเป็นสำคัญ  
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 8.1.4 ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่า การจัดกิจกรรมกการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชัน 
ช่วยสร้างเสริมแรงจูงใจในการเรียนให้กับนักเรียนได้ในช่วงหลังการทดลอง ซึ่งอาจมีการวัดแรงจูงใจ       
ซ้ำอีกครั้ง เพื่อทดสอบความคงทน และจะได้ทราบว่า การจัดกิจกรรมกการเรียนรู้ดังกล่าว ส่งผลให้
นักเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้ได้หรือไม่ 
 8.1.5 การวัดแรงจูงใจในการเรียนวิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม ด้วยแบบวัดแรงจูงใจ 

ในการเรียน ควรให้ผู้เรียนทำทันทีหลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เสร็จ 

8.2 ข้อเสนอแนะสำหรับการวิจัยครั้งต่อไป 

 8.2.1 การศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชัน ให้สอดคลองกับ
สภาพสังคมปัจจุบัน และความสนใจของผู้เรียนและระดับชั้นอื่น ๆ  

8.2.2 การศึกษานำการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชันในการบูรณาการ
กับรายวิชาต่าง ๆ เพื่อให้ได้ผลการทดลองที่แตกต่างออกไป 

8.2.3 การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ที่ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้วิชาหน้าที่พลเมือง
และศีลธรรมได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

8.2.4 ควรทำการวิจัยการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาหน้าที่พลเมืองและศีลธรรม 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชัน 

 

9. บรรณานุกรม/เอกสารอ้างอิง  
กรมวิชาการ. (2553) . พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 และแก้ไขเพิ ่มเติม        

(ฉบับที่  3) พ.ศ. 2553. สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน. 

ชนกานต ์สมานมิตร. (2562). การจูงใจ. สบืค้นจาก http://touchpoint.in.th/gamification/ 

ดลฤดี ไชยศิริ. (2563). การส่งเสริมแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้การเรียนรู้แบบผสมผสาน
ร่วมกับแนวคิดเกมิฟิเคชัน สำหรับนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4  โรงเรียนผดุงนารี The  

Enhancement of learning motivation by using Blended learning with Gamification 

for Matthayomsueksa 4  students of Phadungnaree School. (ว ิทยาน ิพนธ ์ปร ิญญา
บัณฑิต). มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, มหาสารคาม. 

นุชลี อุปภัย. (2558). จิตวิทยาการศึกษา (พิมพ์ครั้งที่ 4). กรุงเทพฯ : สำนักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 

วรรณ ีลิมอักษร. (2551). จิตวิทยาการศึกษา (พิมพ์ครั้งที่ 4). สงขลา : นำศิลปโฆษณา. 

 



 

72 
 

วารสารวจิัยและพัฒนาอาชีวศึกษา 
สถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 

ศุภกร ถิรมงคลจิต. (2558). ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ตามแนวคิดเกมิฟิเคชัน 
เพื่อเสริมสร้างแรงจูงใจในการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  2. (วิทยานิพนธ์ปริญญา
มหาบัณฑิต.จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, กรุงเทพฯ. 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. (2545). แนวทางการจัดกระบวนการเรียนรู้. สำนักงานคณะ 

        กรรมการการศึกษาแห่งชาติ.   

Przybylski, A. K., & Weinstein, N. (2017). Can you connect with me now? How the presence 

of mobile communication technology influences face-to-face conversation quality. 

Journal of Social and Personal Relationships, 34(6), 1425-1445 

Waluyo, B., Phanrangsee, S., & Whanchit, W. (2023). "Gamified grammar learning in 

online English courses in Thai higher education". Online Journal of 

Communication and Media Technologies, 13(4), e202354. 

Matyakhan, T., Chaowanakritsanakul, T., & Santos, J. A. L. (2024). "Implementing 

gamification to enhance reading engagement and reading comprehension of Thai 

EFL university students." LEARN Journal: Language Education and Acquisition 

Research Network, 17(1), 212–239. 

Huang, W. H., & Soman, D. (2020).  "Gamification in education: What, how, why bother?" 

Journal of Educational Technology Development and Exchange (JETDE), 13(2), 22-40. 

Bicen, H., & Kocakoyun, S. (2021). "The effect of gamification on motivation and academic 
achievement: A study with university students." International Journal of 

Educational Technology in Higher Education, 18 (1), 21-34. 
 



73 

 

วารสารวจิัยและพัฒนาอาชีวศึกษา 
สถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 

การศึกษาคุณสมบัติของนักบัญชีที่พึ่งประสงค์ในยคุดิจิทัลของผู้จัดทำบัญชี  
ในสำนักงานบัญชี เขตภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

The Qualifications of the Dependent Accountant of the Bookkeeper 

in the Northeast Region 

 

ธนะเมศ ธนโชตสิุขวัฒน์1  วิวัฒน์ นัสสาสาร2 วรรณภา แคนไธสง3 

ทารินทร  วิเวกวินย์4 และ  ปิยธิดา สายสุทธ์ิ5 

แผนกวิชาการบัญช ีวิทยาลยัเทคนิคยโสธร1 แผนกวิชาการบัญชี วิทยาลัยเทคนคิยโสธร2 

แผนกวิชาการบัญช ีวิทยาลยัเทคนิคยโสธร3 

aj.thanamantacc@gmail.com1 watwat0910198078@gmail.com2 one3592@gmail.com3 

Vtarinthon@gmail.com4 Krupiyathida.saisut@gmail.com5 

 

บทคัดย่อ 

 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาคุณสมบัติของนักบัญชีที่พึงประสงค์ในยุคดิจิทัลของผู้จัดทำ
บัญชีในสำนักงานบัญชี เขตภาคตะวันออกเฉียงเหนือ โดยมุ่งเน้นการเปรียบเทียบคุณสมบัติตามข้อมูล
ส่วนบุคคล ได้แก่ อายุ ระดับการศึกษา ชั่วโมงฝึกอบรม รายได้เฉลี่ย ประสบการณ์ทำงาน และจังหวัด
ที่ตั้งสำนักงาน รวมถึงศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างคุณสมบัติในแต่ละด้าน 

กลุ่มตัวอย่างคือผู้จัดทำบัญชีจำนวน 163 คน โดยใช้แบบสอบถามเป็นเครื่องมือในการเก็บข้อมูล 
วิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติเชิงพรรณนาและการวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบทางเดียว (One-Way ANOVA) 

ผลการวิจัยพบว่า ผู้จัดทำบัญชีมีความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณสมบัติที่พึงประสงค์ในยุคดิจิทัลอยู่ใน
ระดับมากที่สุด โดยเรียงลำดับจากมากไปน้อย ได้แก่ ทักษะด้านภาษา ความรู้ทางวิชาชีพบัญชี ความรู้
ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล และทักษะทางวิชาชีพ นอกจากนี้ยังพบว่า อายุและจังหวัดที่ ตั้งสำนักงานมีผลต่อ
ความคิดเห็นอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ส่วนปัจจัยอื่นไม่มีความแตกต่างอย่างมีนัยสำคัญ 

ผลการศึกษายังแสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ทางบวกระหว่างคุณสมบัติทั้ง 4 ด้าน โดยเฉพาะ
ระหว่างทักษะทางวิชาชีพกับความรู้ทางวิชาชีพบัญชี ซึ่งมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์สูงที่สุด  งานวิจัย       
นี ้สามารถใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาหลักสูตรบัญชีและการฝึกอบรม เพื ่อเสริมสร้างคุณสมบัติ              
ที่พึงประสงค์ของนักบัญชีให้สอดคล้องกับความต้องการของสถานประกอบการในยุคดิจิทัลอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

 

คำสำคัญ: [คุณสมบัตินักบัญชี] [ยุคดิจิทลั] [สำนักงานบัญชี] 
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Abstract 

 

This research aims to study the desirable qualifications of accountants in the digital 

era among bookkeepers working in accounting offices in the Northeastern region of 

Thailand. The objectives include comparing these qualifications based on personal factors 

such as age, education level, training hours, average monthly income, work experience, 

and office location, as well as analyzing the relationships among different qualification 

aspects. 

The sample group consisted of 163  bookkeepers, selected using simple random 

sampling. Data were collected through questionnaires and analyzed using descriptive 

statistics and one-way ANOVA. 

The findings revealed that overall, respondents rated the desirable qualifications 

of accountants in the digital era at the highest level. The most emphasized aspects were 

language skills, followed by professional accounting knowledge, digital technology 

literacy, and professional skills. Statistically significant differences were found based on 

age and office location, while other personal factors showed no significant differences. 

Furthermore, all four qualification aspects were positively correlated. The 

strongest relationship was between professional skills and accounting knowledge, while 

the weakest was between professional skills and digital technology literacy. 

This study provides useful insights for curriculum development and training 

programs aimed at enhancing the qualifications of accountants to meet the evolving 

demands of businesses in the digital age. 

 

Keywords: [Accountant Qualifications] [Digital Era] [Accounting Office] 

 

1. บทนำ   
 เนื่องจากในปัจจุบันประเทศไทยกำลังเข้าสู่ยุคแห่งการเปลี่ยนแปลงเป็นยุคดิจิทัลทำให้เกิดการ
เปลี ่ยนแปลงทุกองค์กรไม่ ว่าจะเป็นองค์กรที ่เกี ่ยวข้องกับสังคม วัฒนธรรม การศึกษา เศรษฐกิจ 
สิ ่งแวดล้อม ตลอดจนธุรกิจต่างๆ    ให้ทุกองค์กรนั ้นต้องมีการปรับตัวให ้เข ้ากับระบบดิจ ิทัล 
(Pongsaporamat,T.C.P.,2024.) ซึ ่งทำให้หน่วยงานต่าง ๆ มีความต้องการบริการด้านบัญชีเ พ่ือ
สนับสนุนการเติบโตของธุรกิจโดยมีสถาบันการศึกษาหลายแห่งในประเทศไทยที่เปิดสอนหลักสูตร
ปริญญาตรีสาขาการบัญชี โดยผลิตบัณฑิตที่มีศักยภาพตามความต้องการขององค์กรต่าง ๆ  
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(สำนักงานคณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2562) อย่างไรก็ตาม การเปลี่ยนแปลงทาง
เศรษฐกิจและสังคมที ่มีการขยายตัวอย่างรวดเร็ว รวมถึงการพัฒนาเทคโนโลยีในด้านต่าง ๆ ทั้ง
อุตสาหกรรมและบริการ ส่งผลให้ตลาดแรงงานต้องการแรงงานที่มีความรู้ ความสามารถ และทักษะ
วิชาชีพที่เหมาะสมกับความต้องการของสถานประกอบการ (ตลาดหลักทรัพย์แห่งประเทศไทย, 2562) 
โดยในช่วงเศรษฐกิจถดถอย ความต้องการแรงงานคุณภาพและประสิทธิภาพยิ่งมีความสำคัญ ทำให้
บัณฑิตที่มีความรู้และความสามารถจริงเท่านั้นที่จะได้รับการยอมรับจากตลาดงาน (หอการค้าจังหวัด
อุดรธานี, 2566) ปัจจุบันเศรษฐกิจได้เปลี่ยนแปลงเข้าสู่ยุคเศรษฐกิจดิจิทัล ซึ่ งส่งผลให้นักบัญชีในยุค
ดิจิทัลมีบทบาทที่ขยายออกไปจากความรับผิดชอบเดิม โดยต้องมีความรู้ความเข้าใจในเศรษฐกิจดิจิทัล 
กระบวนการทำงานขององค์กร เทคโนโลยีที่ใช้ และความพร้อมขององค์กร (บรรจงจิตต์ อังคสิงห์ฬ , 

2561) นักบัญชีในยุคดิจิทัลจึงต้องสามารถใช้คอมพิวเตอร์ในการจัดการข้อมูลและเสนอรายงานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ทั ้งย ังต้องสามารถสื ่อสารและแลกเปลี ่ยนข้อมูลผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตได้ดี                  
มีความสามารถในการวิเคราะห์และแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ โดยยังคงรักษาจรรยาบรรณวิชาชีพ     
และนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาปรับใช้ในการเพิ่มประสิทธิภาพการทำงานและการบริหารองค์กร (จารุวรรณ 
แซ่เต ้า , 2564) นอกจากนี ้ น ักบัญชีย ังจำเป็นต้องมีความรู ้ด ้านภาษาและทักษะการสื ่อสารที ่ดี            
(ชัญญนิษฐ์ อินทร, 2563) รวมถึงต้องมีจรรยาบรรณวิชาชีพบัญชี ความเข้าใจในบัญชี การเงิน และ
กฎหมายที่เกี่ยวข้อง รวมถึงสามารถใช้เทคโนโลยีในการจัดทำรายงานให้เข้าใจง่าย (จินตนาพร เร็วการ , 

2562) จาการนิเทศนักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ในสถานประกอบการสำนักงานบัญชี พบว่าผู้จัดทำ
บัญชีในเขตภาคตะวันออกเฉียงเหนือ บางส่วนประสบปัญหาด้านคุณสมบัติของนักบัญชีที่พึงประสงค์
สำหรับงานด้านบัญชี ซึ่งแม้ว่าผู้จัดทำบัญชีจะมีคุณสมบัติพื้นฐาน แต่ยังขาดการพัฒนาองค์ความรู้และ
ทักษะเพิ่มเติมนอกเหนือจากการศึกษาที่ได้รับ ส่งผลให้ขาดการวางแผนที่ดี  ทักษะที่เหมาะสม และ
ประสบการณ์ท่ีจำเป็นในการพัฒนาองค์กรให้สอดคล้องกับระบบระเบียบที่มี 
 จากเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยจึงได้ศึกษาวิจัยเรื่องคุณสมบัติของนักบัญชีที่พึงประสงค์ของผู้จัดทำ
บัญชีในยุคดิจิทัล ในเขตภาคตะวันออกเฉียงเหนือ โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบข้อมูลทั่วไปกับ
คุณสมบัติที่พึงประสงค์ของนักบัญชี โดยจะทำการเก็บข้อมูลจากผู้จัดทำบัญชี ในสำนักงานบัญชี เขตภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ ผลการศึกษานี้จะเป็นข้อมูลในการศึกษาพฤติกรรมการทำงาน และใช้เป็นแนวทาง
ในการพัฒนาคุณสมบัติที่พึงประสงค์ในงานด้านบัญชี ทั้งด้านความรู้และทักษะทางวิชาชีพ เช่น ภาษีอากร 
คอมพิวเตอร์ ภาษา กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการบัญชีอ่ืน ๆ รวมถึงเป็นข้อสนเทศทางบัญชีในการแสวงหา
ความรู้และพัฒนาวิชาชีพในยุคดิจิทัลต่อไปอย่างยั่งยืน 
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2. วัตถุประสงค์การวิจัย  
 1.  เพ ื ่อศ ึกษาค ุณสมบ ัต ิของน ักบ ัญช ีท ี ่พ ึ งประสงค ์ของผ ู ้จ ัดทำบ ัญชี ในเขตภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ  
 2.  เพื ่อเปรียบเทียบคุณสมบัติของนักบัญชีที ่พึงประสงค์ของผู ้จ ัดทำบัญชี  ในเขตภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือที่มี เพศ อายุ ระดับการศึกษา ตำแหน่งงานปัจจุบันจำนวนชั่วโมงฝึกอบรมต่อปี 
ประสบการณ์ในการทำงาน รายได้เฉลี่ยต่อเดือน และจังหวัดที่ตั้งสำนักงาน 

 3. เพื ่อศ ึกษาความสัมพันธ ์ของคุณสมบัติ ในแต่ละด้านของผ ู ้จ ัดทำบ ัญชี ในเขตภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ 

 

3. ขอบเขตของการวิจัย  
3.1 ขอบเขตด้านเนื้อหา  
  คุณสมบัติของนักบัญชีที่พึงประสงค์ของผู้จัดทำบัญชีในเขตภาคตะวันออกเฉียง  โดยประยุกต์

จากแนวคิด คุณสมบัติของนักบัญชีที่พึงประสงค์ของสถานประกอบการในยุคดิจิทัล (ณัชชา คล้ายสุบรรณ
และสุมา ดำพิทักษ,์2562)  ประกอบด้วย 

   1.ความรู้ทางวิชาชีพบัญชี 
     1.1 การบัญชีการเงินและวิชาที่เก่ียวข้อง 
     1.2 ความรู้และความชำนาญในด้านเทคโนโลยี สารสนเทศ  
    

   2. ทักษะทางวิชาชีพ 

     2.1 ทักษะทางปัญญา 

     2.2 ทักษะทางวิชาการเชิงการปฏิบัติและหน้าที่งาน 

     2.3 ทักษะทางลักษณะเฉพาะบุคคล 

     2.4 ทักษะทางปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่นและการสื่อสาร  
    

   3. ความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล 

     3.1 ระบบการยื่นเอกสารผ่านทางอิเล็กทรอนิกส์ 
     3.2 เทคโนโลยีทางการเงิน 

     3.3 ทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
    

   4. ทักษะด้านภาษา 

     4.1 ด้านภาษาอังกฤษและภาษาอ่ืน 
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 3.2 ขอบเขตด้านตัวแปร 

   ตัวแปรอิสระ ได้แก่  ข้อมูลส่วนบุคคล ประกอบด้วย อายุ ระดับการศึกษา  จำนวนชั่วโมง
ฝึกอบรมต่อปี รายได้เฉลี่ยต่อเดือน  ประสบการณ์ในการทำงาน และจังหวัดที่ตั้งสำนักงาน  

 ตัวแปรตาม ได้แก่ คุณสมบัติของนักบัญชีที่พึงประสงค์ จำนวน 4 ด้าน ได้แก่ด้านความรู้       
ทางวิชาชีพทักษะวิชาชีพ ความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล และทักษะด้านภาษา 

 

3.3. ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 

 ประชากร ที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ผู้จัดทำบัญชี ในเขตภาคตะวันออกเฉียงเหนือ  จำนวน 281 คน  
(กรมพัฒนาธุรกิจการค้า.  2565) 

 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ผู้จัดทำบัญชีในเขตภาคตะวันออกเฉียงเหนือ จำนวน 163 คน 
คำนวณขนาดกลุ่มตัวอย่างด้วย สูตรคำนวณของ (Krejcie and Morgan.1970) และใช้วิธีสุมตัวอย่าง อย่างง่าย 

 

4. กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

ผลการวิจัย 

 การวิจัยเรื ่อง  การศึกษาคุณสมบัติของนักบัญชีที่พึ ่งประสงค์ในยุคดิจิทัลของผู้จัดทำบัญชี      
ในสำนักงานบัญชี เขตภาคตะวันออกเฉียงเหนือ สามารถนำเสนอผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 1.  ผู้จัดทำบัญชี ในสำนักงานบัญชี เขตภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ที่ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ 
มีอายุ 41 ปี ขึ้นไป ระดับการศึกษาปริญญาตรี จำนวนชั่วโมงฝึกอบรมต่อปี 11 – 20 ชั่วโมงต่อปี รายได้
เฉลี่ยต่อเดือน 15,000 – 20,000 บาท และมีประสบการณ์ในการทำงาน 7 - 9 ปี และมีจังหวัดที ่ตั้ง
สำนักงาน คือจังหวัดขอนแก่น 

ตัวแปรต้น 

1.อายุ  
2.ระดับการศึกษา  
3.จำนวนชั่วโมงฝึกอบรมต่อปี  
4.รายได้เฉลี่ยต่อเดือน 

5.ประสบการณ์ในการทำงาน  
6.จังหวัดที่ตั้งสำนักงาน 

 

ตัวแปรตาม 

คุณสมบัติของนักบัญชีที่พึงประสงค์ 
(ณัชชา คล้ายสุบรรณและสุมา ดำพิทักษ์,2562) 
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 2. ผลการศึกษาคุณสมบัติของนักบัญชีที่พึ่งประสงค์ในยุคดิจิทัลของผู้จัดทำบัญชี โดยค่าเฉลี่ย 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เคยความหมายค่าเฉลี่ยด้วยเกณฑ์ของ บุญชม ศรีสะอาด (2554) ดังนี้ 
  ค่าเฉลี่ย    ความคิดเห็น 

  4.51 – 5.00   มากที่สุด 

  3.51 – 4.50   มาก 

  2.51 – 3.50   ปานกลาง 

  1.51 – 2.50   น้อย 

  1.00 – 1.50   น้อยที่สุด 

 สามารถแสดงผลได้ตามตารางที่ 1   

  ตาราง 1 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณสมบัติของนักบัญชีที่พ่ึง
ประสงค์ในยุคดิจิทัล ของผู้จัดทำบัญชี ในเขตภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

คุณสมบัติของนักบัญชีที่พ่ึงประสงค์ในยุคดิจิทัลของผู้จัดทำบัญชี 𝑥̃ S.D 
ระดับความ

คิดเห็น 

1.  ด้านความรู้ทางวิชาชีพบัญชี 4.77 0.36 มากที่สุด 

2.  ด้านทักษะวิชาชีพ 4.72 0.33 มากที่สุด 

3.  ด้านความรู้ทางเทคโนโลยีดิจิทัล 4.75 0.38 มากที่สุด 

4.  ด้านทักษะด้านภาษา 4.80 0.32 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.76 0.27 มากที่สุด 

 

 จากตาราง 1 พบว่า ผู ้จัดทำบัญชี ในเขตภาคตะวันออกเฉียงเหนือที ่ตอบ แบบสอบถาม         
มีความคิดเห็นเกี่ยวกับ คุณสมบัติของนักบัญชีที่พึ่งประสงค์ในยุคดิจิทัล โดยรวม อยู่ในระดับมากที่สุด    
(𝑥̃= 4.76, SD = 0.27) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า อยู่ในระดับมากที่สุด ทั้ง 4 ด้าน โดยเรียงลำดับ
ค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย ได้แก่ ด้านทักษะด้านภาษา  (𝑥̃= 4.80, SD = 0.32)  ด้านความรู้ทางวิชาชีพ
บัญชี (𝑥 ̃= 4.77, SD = 0.36) ด้านความรู้ทางเทคโนโลยีดิจิทัล  (𝑥̃ = 4.75, SD = 0.38) และด้านทักษะ
วิชาชีพ (𝑥̃= 4.72, SD = 0.33) ตามลำดับ 
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ตารางท่ี 2 แสดงผลการเปรียบเทียบความคิดเห็นของคุณสมบัติของนักบัญชีที่พ่ึงประสงค์ในยุค
ดิจิทัลจำแนกตาม ข้อมูลของผู้ตอบแบบสอบถาม โดยใช้ one-way ANOVA 

 

ข้อมูลทั่วไป แหล่งความ
แปรปรวน 

SS df MS F Sig 

1.อาย ุ ระหว่างกลุม่
ภายในกลุ่ม 

รวม 

0.452 

11.487 

11.939 

2 

160 

162 

0.226 

0.072 

3.148* 0.046 

2.ระดับการศึกษา ระหว่างกลุม่
ภายในกลุ่ม 

รวม 

0.018 

11.921 

11.939 

2 

160 

162 

0.009 

0.075 

0.119 0.888 

3.ช่ัวโมงการอบรม ระหว่างกลุม่
ภายในกลุ่ม 

รวม 

0.024 

11.916 

11.939 

2 

160 

162 

0.012 

0.074 

0.158 0.854 

4.รายได้เฉลีย่ต่อเดือน ระหว่างกลุม่
ภายในกลุ่ม 

รวม 

0.097 

11.843 

11.939 

2 

160 

162 

0.048 

0.074 

0.653 0.522 

5.ประสบการณ์ในการทำงาน ระหว่างกลุม่
ภายในกลุ่ม 

รวม 

0.344 

11.596 

11.939 

2 

160 

162 

0.172 

0.072 

2.370 0.097 

6.จังหวัดที่ตั้งสำนักงาน ระหว่างกลุม่
ภายในกลุ่ม 

รวม 

2.326 

9.614 

11.939 

15 

147 

162 

0.155 

0.065 

2.371* 0.004 

*มีนัยสำคญัที่ระดับ 0.05 

 จากตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนระหว่างกลุ ่มของค่าเฉลี ่ยความคิดเห็น
คุณสมบัติของนักบัญชีที่พ่ึงประสงค์ในยุคดิจิทัล ข้อมูลทั่วไป พบว่า 
 อายุแตกต่างกัน ความแปรปรวนระหว่างกลุ่มของค่าเฉลี่ยความคิดเห็นคุณสมบัติของนักบัญชีที่
พ่ึงประสงค์ในยุคดิจิทัล แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (0.046<0.05)  

 ระดับการศึกษาแตกต่างกัน  ความแปรปรวนระหว่างกลุ่มของค่าเฉลี่ยความคิดเห็นคุณสมบัติของ
นักบัญชีที่พ่ึงประสงค์ในยุคดิจิทัล ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (0.888>0.05)  

 ชั่วโมงการอบรมแตกต่างกัน พบว่า ความแปรปรวนระหว่างกลุ่มของค่าเฉลี่ยความคิดเห็น
คุณสมบัติของนักบัญชีที่พึ่งประสงค์ในยุคดิจิทัล ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 

(0.854>0.05)  
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 รายได้เฉลี่ยต่อเดือนแตกต่างกัน พบว่า ความแปรปรวนระหว่างกลุ่มของค่าเฉลี่ยความคิดเห็น
คุณสมบัติของนักบัญชีที่พึ่งประสงค์ในยุคดิจิทัล ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 

(0.522>0.05) 

 ประสบการณ์ในการทำงานแตกต่างกัน ความแปรปรวนระหว่างกลุ่มของค่าเฉลี่ยความคิดเห็น
คุณสมบัติของนักบัญชีที่พึ่งประสงค์ในยุคดิจิทัล ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 

(0.097>0.05)  

 จังหวัดที่ตั ้งสำนักงานแตกต่างกัน ความแปรปรวนระหว่างกลุ ่มของค่าเฉลี่ยความคิดเห็น
คุณสมบัติของนักบัญชีที่พึ ่งประสงค์ในยุคดิจิทัล แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 

(0.004<0.05)  

 

 ตารางท่ี 3 ความสัมพันธ์ระหว่างคุณสมบัติของนักบัญชีที่พึงประสงค์ในแต่ละด้าน 

คุณสมบัติของนักบัญชีที่
พึงประสงค์ 

Mean ความรู้ทาง
วิชาชีพบัญชี 

ทักษะทาง
วิชาชีพ 

ความรู้ด้าน
เทคโนโลยี

ดิจิทัล 

ทักษะด้าน
ภาษา 

4.77 4.72 4.75 4.80 

ความรู้ทางวิชาชีพบัญชี 4.77 1.000 - - - 

ทักษะทางวิชาชีพ 4.72 0.721** 1.000 - - 

ความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล 4.75 0.405** 0.352** 1.000 - 

ทักษะด้านภาษา 4.80 0.379** 0.532** 0.389** 1.000 

** มีนัยสำคัญทางสถิติที่ 0.01 

 จากตารางที่ 3  พบว่า  คุณสมบัติของนักบัญชีที่พึงประสงค์ทั้ง 4 ด้าน มีความสัมพันธ์
ทางบวก โดยมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ อยู่ระหว่าง 0.352 – 0.721 เมื่อพิจารณาเป็นรายคู่ พบว่า       

ทักทักษะทางวิชาชีพ กับความรู้ทางวิชาชีพ มีค่า สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ สูงที่สุด รองลงมาคือ ทักษะ
วิชาชีพ กับ ทักษะทางภาษา  และผู้ที่มีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์น้อยที่สุด คือทักษะวิชาชีพกับ ความรู้
ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล 
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สรุปและอภิปายผล 

 คุณสมบัติโดยรวม: ผู้จัดทำบัญชีในเขตภาคตะวันออกเฉียงเหนือมีความคิดเห็นเกี่ยวกับ
คุณสมบัติของนักบัญชีที่พึงประสงค์ในยุคดิจิทัลโดยรวมอยู่ในระดับ มากที่สุด (𝑥̃= 4.76)  

 คุณสมบัติรายด้าน: เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่าทุกด้านอยู่ในระดับมากที่สุดเช่นกัน โดย
เรียงลำดับจากค่าเฉลี่ยมากไปหาน้อย ดังนี้  ทักษะด้านภาษา (𝑥̃=4.80) ด้านความรู้ทางวิชาชีพบัญชี 
(𝑥̃=4.77) ด้านความรู้ทางเทคโนโลยีดิจิทัล (𝑥̃=4.75) ด้านทักษะวิชาชีพ (𝑥̃=4.72) 

 การเปรียบเทียบตามข้อมูลส่วนบุคคล: ความคิดเห็นของคุณสมบัตินักบัญชีที่พึงประสงค์
ในยุคดิจิทัลมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 เมื่อจำแนกตาม อายุ และ จังหวัด
ที ่ตั ้งสำนักงาน ส่วนข้อมูลส่วนบุคคลด้านอื ่น ๆ (ระดับการศึกษา , ชั ่วโมงการอบรม, รายได้เฉลี ่ย, 

ประสบการณ์) ไม่พบความแตกต่างอย่างมีนัยสำคัญ 

 ความสัมพันธ์ของคุณสมบัติ: คุณสมบัติของนักบัญชีที่พึงประสงค์ทั้ง 4 ด้าน มีความสัมพันธ์
กันในทิศทางบวก โดยความสัมพันธ์สูงสุดคือระหว่าง ทักษะทางวิชาชีพ กับ ความรู้ทางวิชาชีพ 

  

อภิปรายผล 

 ผลการวิจัย คุณสมบัติของนักบัญชีที่พึงประสงค์ของผู้จัดทำบัญชีในยุคดิจิทัล  ในเขตภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ สอดคล้องกับแนวคิดและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง ดังนี้ : 

คุณสมบัติของนักบัญชีที่พึงประสงค์ของผู้จัดทำบัญชีในยุคดิจิทัลโดยรวมอยู่ในระดับ 
"มากที่สุด" สะท้อนให้เห็นว่าผู ้จัดทำบัญชีตระหนักถึงความจำเป็นในการปรับตัวในยุคดิจิทัล  ซึ่ง
สอดคล้องกับแนวคิดที่ว่า เศรษฐกิจปัจจุบันเปลี่ยนเข้าสู่ยุคเศรษฐกิจดิจิทัล ทำให้นักบัญชีต้องมีความรู้
ความเข้าใจในกระบวนการทำงานขององค์กร เทคโนโลยี และความพร้อมขององค์กร  ด้านทักษะด้าน
ภาษา มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด (𝑥̃=4.80) การให้ความสำคัญกับทักษะด้านภาษา (ภาษาอังกฤษและภาษาอื่น) 
เป็นคุณสมบัติอันดับแรกที่พึงประสงค์ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยที่ระบุว่า นักบัญชีจำเป็นต้องมีความรู้ด้าน
ภาษาและทักษะการสื ่อสารที ่ดี เพื ่อรองรับการขยายตัวทางเศรษฐกิจและสังคม  ด้านความรู ้ทาง
เทคโนโลยีดิจิทัล (𝑥̃=4.75) มีความสำคัญสูงตามมา ซึ่งยืนยันความจำเป็นที่นักบัญชีในยุคปัจจุบันต้อง
สามารถใช้คอมพิวเตอร์ในการจัดการข้อมูลและเสนอรายงานอย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงสามารถนำ
เทคโนโลยีดิจิทัลมาปรับใช้ในการเพ่ิมประสิทธิภาพการทำงาน โดยเฉพาะความรู้ด้านระบบการยื่นเอกสาร
อิเล็กทรอนิกส์และเทคโนโลยีทางการเงิน  

ความสัมพันธ์ทางบวกระหว่างทักษะทางวิชาชีพและความรู้ทางวิชาชีพ ชี้ให้เห็นว่า 
ความรู้ทางวิชาชีพบัญชี (เช่น การบัญชีการเงินและวิชาที่เก่ียวข้อง) และทักษะทางวิชาชีพ (เช่น ทักษะ
ทางปัญญา, ทักษะเชิงปฏิบัติ) เป็นคุณสมบัติที่เกื้อหนุนกันและมีความสัมพันธ์สูงที่สุดในการปฏิบัติงาน
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ของผู้จัดทำบัญชี ซึ่งตรงกับความต้องการของตลาดแรงงานที่ต้องการแรงงานที่มีความรู้ ความสามารถ 
และทักษะวิชาชีพที่เหมาะสมกับสถานประกอบการ  

การแตกต่างกันของความคิดเห็นตามอายุและจังหวัดที่ตั้งสำนักงาน  อาจบ่งชี้ถึงความ
แตกต่างในการเข้าถึงโอกาสในการฝึกอบรมและประสบการณ์ในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ซึ่งเป็นประเด็นที่
ควรศึกษาเชิงลึกต่อไป 

ผลการวิจัยสอดคล้องกับแนวคิดของ IFAC (2021) ที่ระบุว่านักบัญชีในยุคใหม่ต้องมี
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เช่น Cloud Accounting, AI และ Data Analytics เพ่ือสนับสนุนการ
ตัดสินใจของผู้บริหารอย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ สุภาวดี (2564)        

ที่ศึกษาคุณสมบัตินักบัญชีในธุรกิจ SME พบว่าทักษะการสื่อสารและการเข้าใจบริบทธุรกิจเป็นสิ่งสำคัญ
ในการสร้างความเชื่อมั่นให้กับผู้ประกอบการ 

ทฤษฎี Competency-Based Accounting Education ก็สนับสนุนผลการวิจัยนี ้ โดย
เน้นการพัฒนาความสามารถเฉพาะด้านที่จำเป็นต่อการปฏิบัติงานในบริบทที่เปลี่ยนแปลง เช่นเดียวกับที่
ผู้จัดทำบัญชีในยุคดิจิทัลต้องมีความสามารถในการปรับตัวและเรียนรู้เทคโนโลยีใหม่อย่างต่อเนื่อง 

สอดคล้องกับแนวคิดของ บรรจงจิตต์ อังคสิงห์ฬ (2561) ที่กล่าวว่านักบัญชีในยุคดิจิทัล
ต้องมีทักษะด้านเทคโนโลยีควบคู่กับความรู้ทางวิชาชีพ อีกท้ังยังสนับสนุนงานวิจัยของ  
จารุวรรณ แซ่เต้า และคณะ (2021) ที่ชี้ให้เห็นว่าทักษะวิชาชีพบัญชีในยุคดิจิทัลมีความสัมพันธ์กับ
ความสำเร็จในการทำงานของผู้บริหารฝ่ายบัญชี และการที่ทักษะด้านภาษาได้รับค่าเฉลี่ยสูงที่สุด แสดงให้
เห็นถึงความสำคัญของการสื่อสารในระดับสากล สอดคล้องกับ ชัญญนิษฐ์ อินทร (2563) ที่เสนอว่านัก
บัญชีต้องสามารถสื่อสารภาษาอังกฤษได้อย่างมีประสิทธิภาพ เพื่อรองรับการทำงานกับระบบดิจิทัลและ
การติดต่อกับคู่ค้าระหว่างประเทศ 

ในส่วนของการเปรียบเทียบข้อมูลทั ่วไป พบว่าปัจจัยด้าน  อายุ และ จังหวัดที ่ตั้ง
สำนักงาน มีความแตกต่างอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ข้อนี้สะท้อนให้เห็นว่าประสบการณ์การทำงานและ
สภาพแวดล้อมองค์กรในพื้นที่ต่าง ๆ มีผลต่อการรับรู้และการให้ความสำคัญกับคุณสมบัติของนักบัญชี 
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บทคัดย่อ 

 

   การวิจัยเรื่องการพัฒนาเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีดสำหรับวิสาหกิจชุมชนจังหวัด
สุรินทร์กลุ่มแปรรูปผลิตภัณฑ์จากอ้อยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือศึกษากระบวนการปอกเปลือกอ้อย
แบบหลายใบมีดสำหรับวิสาหกิจชุมชนจังหวัดสุรินทร์กลุ่มแปรรูปผลิตภัณฑ์จากอ้อย 2) เพื่อสร้างเครื่อง
ปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีดสำหรับวิสาหกิจชุมชนจังหวัดสุรินทร์กลุ่มแปรรูปผลิตภัณฑ์จากอ้อย  3) 

เพ่ือถ่ายทอดและอบรมการใช้เครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีดสำหรับวิสาหกิจชุมชนจังหวัดสุรินทร์
กลุ่มแปรรูปผลิตภัณฑ์จากอ้อย ผลการประเมินผลการใช้งานเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด       

ที่พัฒนาและสร้างขึ้นสรุปผลความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ที่มีต่อเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด    

ในภาพรวมผลการประเมินได้คะแนนเฉลี่ย 4.52 ถือว่าผ่านการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ 

  ผลการทดสอบประสิทธิภาพ พบว่าเครื ่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด ที ่สร ้างขึ้น                

มีประสิทธิภาพได้ดีที ่สุดกับอ้อยพันธุ ์สุพรรณบุรี50 ใช้ระยะเวลาน้อยและการสูญเสียเปลือกอ้อย            

มีเปอร์เซ็นต์การศูนย์เสียมากท่ีสุด เหมาะสมกับอ้อยที่มีขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 26.52 มิลลิเมตร น้ำหนัก
อ้อยก่อนปอกเฉลี่ย 1.61กิโลกรัม หลังปอก เฉลี่ย1.37 กิโลกรัม เวลาที่ใช้ในการปอกเฉลี่ย 1.22 นาที 
เปอร์เซ็นต์การสูญเสียเปลือกร้อยละ 14.69 ผลการทดสอบความสามารถของการทำงาน พบว่า        
เครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด ทดสอบการปอกเปลือกอ้อยพันธ์สุพรรณบุรี50 เครื่องปอก   

เปลือกอ้อยแบบหลายใบมีดท่ีสร้างข้ึนมีความสามารถในการปอกเปลือก 93.30 กิโลกรัม ต่อ ชั่วโมง 
 

คำสำคัญ: [เครื่อง] [ปอกเปลือกอ้อย] [แปรรูปอ้อย] [วิสาหกิจชุมชน] 
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Abstract 

 

This research on the development of a multi-blade ugarcane peeler for                    

a sugarcane product processing community enterprise in Surin Province aimed to: 1) study 

the multi-blade sugarcane peeling process for a sugarcane product processing community 

enterprise in Surin Province; 2) construct a multi-blade sugarcane peeler for a sugarcane 

product processing community enterprise in Surin Province; and 3) provide training and 

instruction on the use of a multi-blade sugarcane peeler for a sugarcane product 

processing community enterprise in Surin Province. The evaluation of the developed and 

constructed multi-blade sugarcane peeler summarized the expert opinions on the multi-

blade sugarcane peeler. Overall, the evaluation resulted in an average score of 4.52, 

considered passing the expert evaluation. 

The efficiency test revealed that the developed multi-blade sugarcane peeler 

performed best with Suphanburi 50 sugarcane, using the least amount of time and 

reducing the percentage of cane peel loss. It is suitable for sugarcane with a diameter of 

26.52 mm. The average weight of sugarcane before peeling is 1.61 kg. After peeling, it is 

1.37 kg. The average peeling time is 1.22 minutes. The percentage of peel loss is 14.69 

percent. The results of the performance test found that the multi-blade sugarcane peeler 

tested the peeling of Suphanburi 50 sugarcane. The multi-blade sugarcane peeler that 

was created has the ability to peel 93.30 kg. per hour. 
 

Keywords: [Machine] [sugarcane peeler] [sugarcane processing] [community enterprise] 
 

1. บทนำ/ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

อ้อยเป็นพืชเศรษฐกิจที่สำคัญอย่างหนึ่งของประเทศไทย ที่นำมาผลิตแปรรูปเป็นน้ำตาลทราย       

ในปัจจุบันประเทศไทยเป็นแหล่งปลูกอ้อยที่สำคัญแหล่งหนึ่งของโลก และได้นำอ้อยมาผลิตเป็นน้ำตาล       

ซึ่งสามารถสงออกน้ำตาลได้เป็นอันดับสามของโลก รองจากประเทศบราซิลและออสเตรเลีย ซึ่งผลผลิต         

ที่  ได้ถูกนำมาบริโภคภายในประเทศและสวนหนึ่งได้ส่งออกขายต่างประเทศ อ้อยเป็นพืชเศรษฐกิจที่สำคัญ
ของประเทศไทย ปัจจุบันมีพื้นที่ปลูกมากกว่า 10 ล้านไร่ ประมาณ 105.9 ล้านตัน โดยมีผลผลิตเฉลี่ย
ประมาณ 10 ตันต่อไร่ ซึ่งนับว่าต่ำมากเมื่อเปรียบเทียบกับประเทศคู่แข่งทั้ง ๆที่ประเทศไทยมีสภาพทาง
ภูมิศาสตร์และภูมิอากาศเหมาะสมต่อการปลูกอ้อยเป็นอย่างมาก แต่ข้อจำกัดที่ทำให้ผลผลิตอ้อยในภาพรวม
ของประเทศต่ำ เนื่องจากชาวไร่อ้อยส่วนใหญ่ปลูกอ้อยโดยอาศัยน้ำฝนเป็นหลัก ประกอบกับชาวไร่อ้อยไม่มี
ความชำนาญในการปลูกอ้อย ทั้งยังขาดความรู้ความเข้าใจด้านการบริหารจัดการด้านน้ำ ดินและปุ๋ย รวมถึง
ไม่สามารถเข้าถึงหรือรับรู้ถึงเทคโนโลยีที่เหมาะสม  ในแต่ละพื้นที่อ้อยเป็นพืชที่มีหลายสายพันธุ์ นิยมปลูก
เพ่ือส่งโรงงาน เพ่ือนำไปแปรรูปผลิตเป็นน้ำตาลทราย บางสายพันธุ์นิยมปลูกเพ่ือคั้นน้ำสดบรรจุขวด แล้วแต่
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เกษตรกรจะเลือกปลูกสายพันธุ์ไหนที่ทำให้มีรายได้เพิ่มขึ้น ขณะที่เกษตรกรได้หันมาปลูกอ้อยสายพันธุ์ที่ส่ง
ขายโรงงานด้วย แต่ช ่วงการระบาดของไวรัสโควิด -19 ผลผลิตอ้อยที ่ขายส่งโรงงานมีราคาตกต่ำ             
เหลือประมาณตันละ 650 - 700 บาท ทำให้มีรายได้ไม่เพียงพอต่อรายจ่ายในครอบครัว จึงทำให้เกษตรกรมี
แนวคิดหันมาปลูกอ้อยสายพันธุ์สุพรรณบุรี 50 เป็นสายพันธุ์แบบคั้นน้ำมีรสชาติหวาน หอม ได้ผลผลิตสูง
และราคาดีกว่าอ้อยโรงงาน การนำอ้อยไปใช้ในอุตสาหกรรมอ้อยคั้นน้ำ นอกเหนือไปจากการผลิตน้ำตาลแค่
เพียงอย่างเดียว จะช่วยให้ผลิตผลการเกษตรมีมูลคาเพิ่มมากขึ้น นอกจากนี้อ้อยคั้นน้ำจะเก็บเกี่ยวที่อายุ 8 
เดือน ในขณะที่อ้อยโรงงานเก็บเกี่ยวที่อายุ 12 เดือนหากเกษตรกรหันมาปลูกอ้อยคั้นน้ำจะสามารถทำรายได้
ให้แกเกษตรกรได้เป็นอย่างดีเพราะในปัจจุบันอุตสาหกรรมอ้อยคั้นน้ำเป็นอุตสาหกรรมที่น่าสนใจ และมีการ
ขยายตัวอย่างรวดเร็ว  

วิสาหกิจชุมชน คือกิจการของชุมชนเกี ่ยวกับการผลิตสินค้า การให้บริการ หรือการอื ่นๆ                

ที่ดำเนินการโดยคณะบุคคลที่มีความผูกพันกัน มีวิถีชีวิตร่วมกันและรวมตัวกันประกอบกิจการ เพื่อสร้าง
รายได้และเพื ่อการพึ ่งพาตนเองของครอบครัว ชุมชนและระหว่างชุมชน (สำนักงานเกษตร ,2555)             
เพ่ือส่งเสริมสนับสนุนเศรษฐกิจชุมชนซึ่งเป็นพ้ืนฐานของการพัฒนาเศรษฐกิจแบบพอเพียง ซึ่งจำนวนหนึ่งอยู่
ในระดับที ่ไม่พร้อมจะเข้ามาแข่งขันทางการค้า ให้ได้ร ับการส่งเสริมความรู ้และภูมิปัญญาท้องถิ่น             
การสร้างรายได้ การช่วยเหลือซึ่งกันและกัน การพัฒนาความสามารถในการจัดการ และพัฒนารูปแบบของ
วิสาหกิจชุมชน เพื่อให้ระบบเศรษฐกิจชุมชนมีความเข้มแข็ง สามารถพัฒนาไปสู่การเป็นผู้ประกอบการของ
หน่วยธุรกิจที่สูงขึ้นโดยสรุป คือ การประกอบการเพื่อการจัดการ "ทุนของชุมชน" อย่างสร้างสรรค์เพื่อการ
พึ่งตนเอง ในปัจจุบันวิสาหกิจชุมชนในจังหวัดสุรินทร์ที่จดทะเบียนภายใต้ชื่อผลิตสินค้า/บริการอ้อยแปรรูป
ผลิตภัณฑ์จากอ้อย มีจำนวน 6 อำเภอ 10 กลุ่มวิสาหกิจ ดังนี้ 

ตารางท่ี 1 วิสาหกิจชุมชนในจังหวัดสุรินทร์ที่จดทะเบียนภายใต้ชื่อสินค้าแปรรูปผลิตภัณฑ์จากอ้อย 

ลำดับที่ ชื่อวิสาหกิจ ที่ตั้ง 
1 วิสาหกิจชุมชนปลูกอ้อยคั้นน้ำทำนบเสียว อำเภอเมือง 
2 วิสาหกิจชุมชนโมนาดี อำเภอเมือง 
3 วิสาหกิจชุมชนเกษตรทฤษฎีใหม่ประยุกต์สุรินทร์ อำเภอเมือง 
4 วิสาหกิจชุมชนอ้อยคั้นน้ำบ้านช้าง อำเภอท่าตูม 

5 วิสาหกิจชุมชนเบญจมาศอินทผลัมฟาร์มและพืชสมุนไพร อำเภอปราสาท 

6 วิสาหกิจชุมชนเกษตรอินทรีย์ทฤษฎีใหม่บ้านสวายทอง อำเภอปราสาท 

7 วิสาหกิจชุมชนผกาสะเร็น อำเภอปราสาท 

8 วิสาหกิจชุมชนทุ่งนาโพธิ์ อำเภอศีขรภูมิ 
9 วิสาหกิจชุมชนผู้แปรรูปผลผลติทางการเกษตรป่าสัก อำเภอสังขะ 

10 วิสาหกิจชุมชนกลุ่มเลี้ยงโคเนื้อบ้านหนองเหล็ก อำเภอสำโรงทาบ 

ที่มา : กองส่งเสริมวิสาหกิจชุมชน กรมส่งเสริมการเกษตร สุรินทร์ (2565) 
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จากเมื่อปีที่ผ่านมาอ้อยประสบปัญหาราคาโรงงานไม่ค่อยดี กลุ่มวิสาหกิจชุมชนบางกลุ่มจึงสานต่อ
เรื่องการแปรรูปน้ำตาลอ้อยจากการนำผลผลิตในไร่ของเกษตรกรในกลุ่มที่ทำอาชีพเดียวกันมาทำเรื่องอ้อย
ต่อไป เพ่ือแปรรูปเป็นน้ำตาลก้อน น้ำเชื่อมอ้อย น้ำไซรัปอ้อย และน้ำตาลสดจำหน่าย สร้างความหลากหลาย
ในการแปรรูปผลิตภัณฑ์จากอ้อย สำหรับขั้นตอนการทำนั้น หลังจากไปตัดอ้อยมา นำลำต้นไปล้างน้ำให้
สะอาด และขูดหรือปอกเปลือกนอกออก ด้วยการใช้วิธีการแบบดั่งเดิมคือการใช้มีดปอกอ้อย แล้วนำเข้า
เครื่องคั้นน้ำ เมื่อได้น้ำอ้อยแล้ว ก็จะนำไปแปรรูปตามต้องการ อย่างไรก็ตาม เมื่อมีการผลิตจำนวนมาก จึง
ต้องใช้แรงงานคนจำนวนมาก ช่วยกับปอกเปลือกอ้อย ทำให้ต้องใช้เวลานานหลายชั่วโมง การปอกเปลือก
อ้อยพันธุสุพรรณบุรี 50 โดยอาศัยแรงงานมีอัตราการทำงานเฉลี่ย 72.26 กก./ชม. และอ้อยที่ปอกเปลือก
แล้วจะมีผลกับการเก็บรักษา เพราะอ้อยที่ปอกเปลือกแล้วมีอายุการเก็บรักษาในตู้เย็นเพียง 2-3 วันเท่านั้น 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 การปอกเปลือกอ้อยด้วยมีดของกลุ่มวิสาหกิจชุมชน 

 

จากหลักการและแนวคิดดังกล่าว หากใช้เทคโนโลยีเข้ามาช่วยในกระบวนการปอกเปลือกอ้อย 
เพ่ือความรวดเร็วและปริมาณมากๆ กว่าที่มีอยู่ย่อมสามารถช่วยในกาแปรรูปผลิตภัณฑ์จากอ้อยเพ่ิมขึ้นได้
ไม่มากก็น้อย ดังนั้นคณะผู้วิจัยจึงได้พัฒนาเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด ให้เป็นแบบอัตโนมัติ มี
ระบบควบคุมไฟฟ้าที ่ปลอดภัย สามารถปรับปรุงกระบวนการผลิต การเพิ ่มกำลังการผลิต และลด
ระยะเวลาการปอกเปลือกอ้อย ซึ่งคำตอบที่ได้จากการวิจัยครั้งนี้จะเป็นประโยชน์ต่อกลุ่มวิสาหกิจชุมชน
ในการนำผลไปใช้ในการปรับปรุงกระบวนการผลิตและแปรรูปผลิตภัณฑ์อ้อยต่อไป 

 

2. วัตถุประสงค์การวิจัย 

2.1 เพ่ือศึกษากระบวนการปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีดสำหรับวิสาหกิจชุมชนจังหวัดสุรินทร์
กลุ่มแปรรูปผลิตภัณฑ์จากอ้อย 

2.2 เพื่อสร้างเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีดสำหรับวิสาหกิจชุมชนจังหวัดสุรินทร์กลุ่ม
แปรรูปผลิตภัณฑ์จากอ้อย 

2.3 เพื่อถ่ายทอดและอบรมการใช้เครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีดสำหรับวิสาหกิจชมุชน
จังหวัดสุรินทร์กลุ่มแปรรูปผลิตภัณฑ์จากอ้อย 
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3. วรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง 
อ้อยมีชื่อทางวิทยาศาสตร์ว่า Saccharum officinarum L. อ้อยเป็นพืชสกุลหญ้ามีแหล่งกำเนิด

อยู่ตามหมู่เกาะในมหาสมุทรแปซิฟิคตอนใต้ แล้วภายหลังได้แพร่ขยายไปยังผืนแผ่นดิน ใหญ่ของทวีป
เอเชีย แล้วจึงแพร่ไปยังแหล่งอื่นๆ ของโลก  

3.1 ลักษณะทางพฤกษศาสตร์  
อ้อยเป็นไม้ล้มลุก สูง 2-5 เมตร แตกกอแน่น ลำต้นสีม่วงแดงตั้งหรือมีโคนทอดเอน มีไขสีขาวปก

คลุม ไม่แตกกิ่งก้าน ใบเดี่ยว เรียงสลับเป็น 2 แถว กว้าง 2.5-5 เซนติเมตร ยาว 0.5-1 เมตร ใบตั้งหรือ
ทอดโค้ง ใบรูปใบหอกแกมรูปแถบขอบใบมีหนามเล็กๆหยาบ ดอกช่อ ออกที่ปลายยอด ช่อแยกแขนง 
รูปปิรามิด เปราะ ช่อดอกย่อยรูปใบหอกถึงรูปใบหอกแกมรูปขอบขนาน มีขนสีขาวปกคลุม ผลเป็นผล
แบบผลธัญพืช แห้งและมีขนาดเล็ก ในประเทศไทยมีฤดูกาลปลูกอ้อยแตกต่างกันไปตามสภาพภูมิประเทศ
และลักษณะการตกของฝน และมีการเรียกชื่อแตกต่าง 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2 ลักษณะทางพฤกษศาสตร์ต้นอ้อย 
 

3.2 ลักษณะทั่วไป  

 3.2.1 ราก รากของอ้อยนั้น จะเป็นรากท่ีอยู่ใต้ดิน มีขนาดใหญ่กระจายทั่วลำต้น มีความยาว
ประมาณ 100 เซนติเมตร โดยรากของอ้อยนั้นจะแบ่งออกเป็น 2 ชุดด้วยกัน ทั้งรากของท่อนพันธุ์ ที่ใช้
ลำเลียงน้ำและธาตุอาหารจนกว่าหน่ออ่อนจะเติบโต และรากชนิดนี้จะหมดสภาพไปเอง ต่อไปก็คือ ราก
ของหน่อ คือรากขนาดใหญ่ที่เจริญออกจากปุ่มรากของหน่อที่เติบโตแล้ว รากของอ้อยนั้นจะมีการเตบิโต
ทดแทนกันอย่างสม่ำเสมอ และรากเก่าก็จะหมดสภาพลงไปตามกาลเวลา อ้อยมีระบบรากฝอย (fibrous 

root system) แผ่กระจายออกโดยรอบลำต้นในรัศมีประมาณ 50-100 เซนติเมตร ลึก 100-150 

เซนติเมตร ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับพันธุ์และสภาพแวดล้อม อ้อยไม่มีรากแก้วนอกจากเม่ือปลูกด้วยเมล็ด ซึ่งดูคล้าย
มีรากแก้วเรียกว่า ไพรมารีรูต (primary root) หรือเซมินัลรูต (seminal root) ปกติอ้อยขยายพันธุ์โดยใช้
ลำต้นตัดเป็นท่อนๆ ละ 2-3 ตา แต่ละท่อนเรียกว่า  

3.2.2 ลำต้น ลำต้นขนาดใหญ่ของอ้อยนั้นจะประกอบไปด้วยข้อปล้องจำนวนมาก ปล้องเหล่านี้
จะยาวหรือสั้นก็จะขึ้นอยู่กับปริมาณน้ำที่ได้รับ  ยิ่งมีน้ำมาก ปล้องก็จะยาวและทำให้ลำต้นสูงใหญ่ตาม
รูปร่างของปล้องปล้องมีรูปร่างแตกต่างกันหลายรูปทรงมากมาย  เช่น เป็นรูปทรงกระบอก มัดข้าวต้ม 
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กลางคอดโคนใหญ่ โคนเล็ก หรือโค้ง ข้อและปล้องเหล่านี้จะมีส่วนประกอบมากมายกว่าสิบอย่างดว้ยกัน 

เช่น ตา บริเวณเกิดราก หรืออาณาเขตที่อยู่ระหว่างรอยกาบ และวงเจริญ ปุ่มราก  หรือจุดที่รากจะเจริญ
ออกมา รอยแตกตื้น หรือ รอยแตกลายงา รอยแตกเล็กๆ บริเวณผิวเปลือก รอยแตกลึก รอยแตกขนาด
ใหญ่ตามความยาวของลำต้นลึกเข้าไปในเนื้ออ้อยรอยตกสะเก็ด  

3.2.3 ใบอ้อย ใบเป็นใบเดี่ยว ออกที่ข้อแบบเรียงสลับ หลุดร่วงได้ง่าย จึงพบได้เฉพาะที่ปลาย
ยอด โดยจะมีกาบใบโอบหุ้มตามข้ออยู่ ลักษณะของใบเป็นรูปขอบขนาน แคบยาวเรียว มีขนสากคายอยู่
ทั้งสองด้านของแผ่นใบ โดยแผ่นใบจะเป็นสีม่วงเข้ม และมีไขสีขาวปกคลุมอยู่ มีความกว้างประมาณ 2.5-

5 เซนติเมตรและยาวประมาณ 100-150 เซนติเมตร ปลายใบแหลม โคนใบหุ้มลำต้น ส่วนกลางใบเป็น
ร่อง และขอบใบเป็นจักแบบละเอียดและคม โดยเส้นกลางใบใหญ่จะเป็นสีขาวและมีขน เหมือนใบข้าวที่
ขนาดใหญ่ข้ึน ใบอ้อยจะม ี2 ส่วนด้วยกันคือ กาบใบและแผ่นใบ  

3.2.4 ดอกอ้อย ดอกของอ้อยนั้นจะเป็นดอกเล็กๆที่ติดกันเป็นคู่ ๆ แต่ในหนึ่งคู่ก็จะแยกออกเป็น
ดอกท่ีมีก้านและไม่มีก้าน แต่ละดอกจะมีขนสีขาวอยู่ที่รอบฐาน เมื่อดอกบาน ขนเหล่านี้ก็จะกางออกรอบ 

ๆ เป็นรัศมีเล็ก ๆ ผล ผลของอ้อยมีลักษณะคล้ายผล (เมล็ด) ของข้าวที่มีขนาดเล็กลงมาหลายเท่า และจะ
ติดอยู่กับตัวดอกอย่างแน่น เราจะเรียกเมล็ดอ้อยว่าฟัซซ์ หรือ ฟลัฟฟ์ (fuzz หรือ fluff) และเมล็ดเหล่านี้
ก็จะนำไปเพาะใหม่ต่อไป  

 

4. ขอบเขตของการวิจัย 
4.1 ขอบเขตด้านเนื้อหา 

 1. ออกแบบและสร้างการพัฒนาเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีดสำหรับ 

วิสาหกิจชุมชนจังหวัดสุรินทร์กลุ่มแปรรูปผลิตภัณฑ์จากอ้อย 

 2. ทดสอบความสามารถในการทำงานของเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด สามารถ
ทำงานปอกเปลือกอ้อยได้ ภายในระยะเวลา1ชั่วโมง ไม่น้อยกว่า 80 กิโลกรัม 

 3. ทดสอบประสิทธิภาพของเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีดกับอ้อย 3สายพันธ์ ได้แก่ 
อ้อยพันธุ์สุพรรณบุรี50 อ้อยพันธ์สิงคโปร์น้ำผึ้ง และอ้อยพันธ์ขอนแก่น 3 

 4. ถ่ายทอดและอบรมการใช้เครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีดสำหรับวิสาหกิจชุมชน
จังหวัดสุรินทร์กลุ่มแปรรูปผลิตภัณฑ์จากอ้อย 

4.2 ขอบเขตด้านตัวแปร 

ตัวแปรต้น ของการศึกษาวิจัย ได้แก่ เครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด  ตัวแปร
ตาม ของการศึกษาวิจัย ได้แก่ อัตราการสูญเสียรวม (%) 

4.3 ขอบเขตด้านสถานที่และเวลา 

วิสาหกิจชุมชนปลูกอ้อยคั้นน้ำทำนบเสียว และวิสาหกิจชุมชนโมนาดี อำเภอเมือง จังหวัดสุรินทร์ 
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5. วิธีดำเนินการวิจัย 

 5.1 การออกแบบและสร้างเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด 

  5.1.1 ออกแบบและสร้างชุดโครงสร้าง โครงสร้างส่วนใหญ่จะใช้เหล็กกล่องขนาด 50 มิลลิเมตร 
x 50 มิลลิเมตร และเหล็กเพลาขนาดต่างๆ เนื่องจากสามารถขึ้นรูปได้ง่าย และมีขายทั่วไปในท้องตลาด 
โครงสร้างมีขนาด กว้าง 180 เซนติเมตร ยาว 60 เซนติเมตร สูง 120 เซนติเมตร โดยใช้เหล็กกล่องตัด
และเชื่อมตามขนาดที่ออกแบบ ดังภาพที่ 3 

   

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3 การสร้างชุดโครงสร้าง 
ที่มา (ฐาปนา  เจริญพร. 2567) 

  5.1.2 ออกแบบและสร้างชุดใบมีดปอกอ้อย ผู ้ว ิจัยได้ใช้เหล็กท่อกลวงขนาด 4นิ้ว หนา3

มิลลิเมตร เจาะเป็นช่องเพื่อใส่ใบมีดปอกอ้อยจำนวน12 ช่อง เพื่อใส่ใบมีดปอกอ้อย 12ใบมีด โดยใบมีดที่
ใช้เป็นใบมีดสำเร็จรูปที่มีจำหน่ายในท้องตลาด จับยึดด้วยน๊อตและสกรู ใบมีดสามารถเลื่อนตัวกดลำต้น
อ้อยได้ด้วยสปริง ดังภาพที่ 4 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4 ออกแบบและสร้างชุดใบมีดปอกอ้อย 

ที่มา (ฐาปนา  เจริญพร. 2567) 

 

  5.1.3 ออกแบบและสร้างชุดระบบส่งกำลัง ผู้วิจัยได้ใช้มอเตอร์ส่งกำลังจำนวน3ตัว โดยแยก
ออกเป็นมอเตอร์ตัวที่ 1 ทำหน้าที่ลำเลียงดันอ้อยเข้าชุดปอกเปลือกอ้อย ด้วยมอเตอร์ขนาด220โวลต์ 
ความเร็วรอบ 1,440รอบต่อนาที กำลังไฟฟ้า 90 วัตต์ ทดด้วยเฟืองสเตอร์ ปรับลดความเร็วรอบลงที่ 24 

รอบต่อนาที ดังภาพที่ 5 
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ภาพที่ 5 ออกแบบและสร้างมอเตอร์ตัวที่ 1 

ที่มา (ฐาปนา  เจริญพร. 2567) 

 

  มอเตอร์ตัวที่ 2  ทำหน้าที่โยก ชักเป็นจังหวะชุดใบมีดปอกเปลือกอ้อย ด้วยมอเตอร์เกียร์ทดรอบ
ขนาด220โวลต์ กำลังไฟฟ้า 100 วัตต์ ความเร็วรอบ 1,450รอบต่อนาที อัตราทด 1:15  ปรับลดความเร็ว
รอบลงที่ 90 รอบต่อนาที ดังภาพที่ 6 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 6 ออกแบบและสร้างมอเตอร์ตัวที่ 2 

ที่มา (ฐาปนา  เจริญพร. 2567) 

  มอเตอร์ตัวที่ 3 ทำหน้าที่หมุนชุดใบมีดปอกเปลือกอ้อยให้เกิดการปอกได้รอบลำอ้อย ใช้มอเตอร์
ขนาด 220 โวลต์ กำลังไฟฟ้า 30 วัตต์ ความเร็วรอบ 1,450รอบต่อนาที ทดด้วยเฟืองสเตอร์ ปรับลด
ความเร็วรอบลงที่ 90 รอบต่อนาที ดังภาพที่ 7 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 7 ออกแบบและสร้างมอเตอร์ตัวที่ 3 

ที่มา (ฐาปนา  เจริญพร. 2567) 
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   5.1.4 ออกแบบและสร้างระบบควบคุมไฟฟ้า ผู้วิจัยได้ใช้มอเตอร์เกียร์แบบอะซิงโครนัส
เฟสเดียวปรับความเร็วได้ ด้วยสปีดมอเตอร์ จำนวน 2 ชุด ไฟแสดงสถานะการทำงาน สวิทซ์เปิด ปิด การ
ทำงานและปุ่มฉุกเฉิน เพ่ือหยุดการทำงานทันที และป้องกันการเกิดอุบัติเหตุ  

  5.2 การหาประสิทธิภาพการทำงานเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด 

   5.2.1 การหาประสิทธิภาพของการปอกเปลือกอ้อย  โดยการการหาอัตราการสูญเสีย
เปลือกอ้อยหลังจากการปอกด้วยเครื่องอ้อยแบบหลายใบมีด โดยคิดเป็นเปอร์เซ็นต์ ตามสมการดังต่อไปนี้  
              

 

   ขั ้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพเครื ่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด มีวิธีการในการ
ดำเนินการศึกษาได้แก่  
     1. อุปกรณ์การทดสอบหาประสิทธิภาพของเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด 
ได้แก่ เครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด จำนวน 1 เครื่อง ลำต้นอ้อยอ้อย ความยาวท่อนละ 2 เมตร 

นาฬิกาจับเวลา เทปวัดระยะ เครื่องช่างน้ำหนัก 
     2. การกำหนดตัวแปรในการศึกษา การทดสอบหาประสิทธิภาพของเครื่องปอก
เปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด ดังต่อไปนี้ 
     ตัวแปรต้น ของการศึกษาวิจัย ได้แก่ เครื ่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด
     ตัวแปรตาม ของการศึกษาวิจัย ได้แก่ อัตราการสูญเสียรวม (%) 

     3. การทดสอบประสิทธิภาพเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด  
   5.2.2 การหาความสามารถในการทำงาน สามารถทำงานได้โดยหาได้จากการทดสอบจริง
กับลำต้นอ้อยทีมีประสิทธิภาพในการปอกมากที่สุด ซึ่งมีวิธีการศึกษาและเก็บข้อมูล ตามสมการดังต่อไปนี้ 

น้ำหนักอ้อยที่ปอกเปลือกได้ 
               เวลาที่ใช้ในการปอกเปลือก 

   

  ขั้นตอนการหาความสามารถในการทำงานของเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด มีวิธีการ
ในการดำเนินการศึกษาได้แก่  
    1. อุปกรณ์การหาความสามารถในการทำงานของเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลาย
ใบมีด ได้แก่ เครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด จำนวน 1 เครื่อง ลำต้นอ้อยอ้อย ความยาวท่อนละ 
2 เมตร นาฬิกาจับเวลา เทปวัดระยะ เครื่องช่างน้ำหนัก 
    2. การกำหนดตัวแปรในการศึกษา การทดสอบหาความสามารถในการทำงานของ
เครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด ดังต่อไปนี้ 
    ตัวแปรต้น ของการศึกษาวิจัย ได้แก่ เครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด 
    ตัวแปรตาม ของการศึกษาวิจัย ได้แก่ ความสามารถในการทำงาน (กก./ชม.)   
    3. การทดสอบหาความสามารถในการทำงานเครื่อง 

นำหนักอ้อยก่อนการปอก – น้ำหนักอ้อยหลังปอก 
อัตราการสูญเสียรวม(%)  = X 100 

นำหนักอ้อยก่อนการปอก  

ความสามารถในการทำงาน (กก./ชม.)  = 
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   5.2.3 การประเมินผลการใช้งานเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด 

    1. การสร้างแบบประเมินเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด 

    ส่วนที่ 1  เป็นคำถามเกี่ยวกับเครื่องแบ่งออกเป็น 5 ด้านได้แก่ ด้านโครงสร้าง ด้านชุด
ใบมีดปอกอ้อย ด้านระบบส่งกำลัง ด้านระบบไฟฟ้าควบคุม และด้านคู่มือการใช้งาน 

    ส่วนที่ 2 เป็นข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการปรับปรุงโดยแบ่งออกเป็น 5 ด้านได้แก่ ด้าน
โครงสร้าง  ด้านชุดใบมีดปอกอ้อย  ด้านระบบส่งกำลัง  ด้านระบบไฟฟ้าควบคุม และด้านคู่มือการใช้งาน 

    2. การสร้างคู่มือการใช้งานเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด  
     3. การเก็บรวบรวมข้อมูล การประเมินเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด  
 

6. ผลการวิจัย 

  6.1. ผลการทดสอบประสิทธิภาพการทำงาน ผู้วิจัยได้ทำการทดสอบประสิทธิภาพการทำงาน
ของเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด กับอ้อย 3 สายพันธุ์ ได้แก่ อ้อยพันธุ์สุพรรณบุรี50 อ้อยพันธุ์
สิงคโปร์น้ำผึ้ง และอ้อยพันธุ์ขอนแก่3  

 

 

 

 

 

ภาพที่ 8  ผิวอ้อยหลังการผ่านเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด 
 

ตารางท่ี 2 สรุปผลการทดสอบประสิทธิภาพเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด กับอ้อย 3 สายพันธุ์ 

ประเภทอ้อย 

เส้นผ่าศูนย์กลาง(ม.ม.) 
น้ำหนักท่อน

อ้อย(กิโลกรัม) 
เวลาที่ใช้
ในการ
ปอก
(นาที) 

เปอร์เซ็
นต์การ
ศูนย์
เสีย 

หัว กลาง ท้าย เฉลี่ย 
ก่อน
ปอก 

หลัง
ปอก 

สุพรรณบุรี50 28.26 26.65 24.65 26.52 1.61 1.37 1.22 14.69 

สิงคโปร์น้ำผึ้ง 27.90 26.47 24.94 26.44 1.54 1.37 1.28 11.11 

ขอนแก่น3 28.35 27.12 25.57 27.01 1.54 1.43 1.38 7.56 

 

  จากตารางที ่  2 สร ุปผลการทดสอบประสิทธิภาพเครื ่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลาย          

ใบมีดสำหรับวิสาหกิจชุมชนจังหวัดสุรินทร์กลุ่มแปรรูปผลิตภัณฑ์จากอ้อย  กับอ้อย 3 สายพันธุ์    
ได้แก่ อ้อยพันธุ์สุพรรณบุรี50 อ้อยพันธุ์สิงคโปร์น้ำผึ้ง และอ้อยพันธุ์ขอนแก่น3 พบว่า อ้อยพันธ์
สุพรรณบุรี50 เหมาะสมกับอ้อยที ่มีขนาดเส้นผ่าศูนย์กลางเฉลี่ย 26.52 มิลลิเมตร น้ำหนักอ้อย      

ก่อนปอกเฉลี่ย 1.61กิโลกรัม หลังปอก เฉลี่ย1.37 กิโลกรัม เวลาที่ใช้ในการปอกเฉลี่ย 1.22 นาที 
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เปอร์เซ็นต์การสูญเสียเปลือกร้อยละ 14.69 อ้อยพันธุ์สิงคโปร์น้ำผึ้ง เหมาะสมกับอ้อยที่มีขนาด
เส้นผ่าศูนย์กลาง 26.44 มิลลิเมตร น้ำหนักอ้อยก่อนปอกเฉลี่ย 1.54กิโลกรัม หลังปอก เฉลี่ย1.37 

กิโลกรัม เวลาที่ใช้ในการปอกเฉลี่ย 1.28 นาที เปอร์เซ็นต์การสูญเสียเปลือกร้อยละ 11.11 และอ้อย
พันธุ์ขอนแก่น3 เหมาะสมกับอ้อยที่มีขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 27.01 มิลลิเมตร น้ำหนักอ้อยก่อนปอก
เฉลี่ย 1.54 กิโลกรัม หลังปอก เฉลี่ย1.43 กิโลกรัม เวลาที่ใช้ในการปอกเฉลี่ย 1.38 นาที เปอร์เซ็นต์
การสูญเสียเปลือก ร้อยละ 7.56 สรุปผลได้ว่าเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีดที่สร้างขึ้นมี
ประสิทธิภาพได้ดีที ่สุดกับอ้อยพันธุ์สุพรรณบุรี50 ใช้ระยะเวลาน้อยและการสูญเสียเปลือกอ้อยมี
เปอร์เซ็นต์การศูนย์เสียมากที่สุด 

  6.2 ผลการทดสอบความสามารถของการทำงาน (กิโลกรัมต่อชั่วโมง)  
ตารางท่ี 3 สรุปผลการทดสอบความสามารถของการทำงาน (กิโลกรัมต่อชั่วโมง) 

ครั้งที่ เวลา(นาที) น้ำหนักอ้อย(กิโลกรัม) 
1 60 92.65 

2 60 98.42 

3 60 88.82 

เฉลี่ย 60 93.30 

   

  จากตารางที่ 3 ผลการทดสอบความสามารถของการทำงาน (กิโลกรัมต่อชั่วโมง) ของเครื่องปอก
เปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด สำหรับวิสาหกิจชุมชนจังหวัดสุรินทร์กลุ่มแปรรูปผลิตภัณฑ์จากอ้อย  โดยใช้
อ้อยพันธุ์สุพรรณบุรี50 พบว่า เครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีดที่สร้างขึ้นมีความสามารถในการ
ปอกเปลือกเฉลี่ย 93.30 กิโลกรัมต่อชั่วโมง 
   6.3 ผลการประเมินผลการใช้งานเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด 

ตารางท่ี 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ ทั้ง 5 ด้าน 

รายการ แบบประเมิน N 𝒙̃ SD 

1 ด้านโครงสร้างเครื่อง 3 4.48 0.20 

2 ด้านชุดใบมีดปอกอ้อย 3 4.55 0.16 

3 ด้านระบบส่งกำลัง 3 4.53 0.28 

4 ด้านระบบไฟฟ้าควบคุม 3 4.52 0.12 

5 ด้านคู่มือการใช้งาน 3 4.53 0.25 

รวม 3 4.52 0.20 
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 จากตารางที่ 4 สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ ทั้ง 3 ท่าน ที่มีต่อเครื่องปอก
เปลือกอ้อยแบบหลายใบมีดสำหรับวิสาหกิจชุมชนจังหวัดสุรินทร์กลุ ่มแปรรูปผลิตภัณฑ์จากอ้อย           

ทั้ง 5 ด้าน ในภาพรวมการประเมินมีเกณฑ์ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ มากที่สุด (4.52 =̃ ݔ, SD = 0.20)   
 

7. สรุปผลและการอภิปรายผลการวิจัย 

 7.1 สรุปผล 

  ผลผลการทดสอบประสิทธิภาพการทำงานของเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด กับอ้อย   
3 สายพันธุ์ ได้แก่ อ้อยพันธุ์สุพรรณบุรี50 อ้อยพันธุ์สิงคโปร์น้ำผึ ้ง และอ้อยพันธุ์ขอนแก่น3 พบว่า       
อ้อยพันธ์สุพรรณบุรี50 เหมาะสมกับอ้อยที่มีขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 26.52 มิลลิเมตร น้ำหนักอ้อยก่อน
ปอกเฉลี่ย 1.61กิโลกรัม หลังปอก เฉลี่ย1.37 กิโลกรัม เวลาที่ใช้ในการปอกเฉลี่ย 1.22 นาที เปอร์เซ็นต์
การสูญเสียเปลือกร้อยละ 14.69 อ้อยพันธุ์สิงคโปร์น้ำผึ้ง เหมาะสมกับอ้อยที่มีขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 
26.44 มิลลิเมตร น้ำหนักอ้อยก่อนปอกเฉลี่ย 1.54กิโลกรัม หลังปอก เฉลี่ย1.43 กิโลกรัม เวลาที่ใช้ในการ
ปอกเฉลี่ย 1.28 นาที เปอร์เซ็นต์การสูญเสียเปลือกร้อยละ 11.11 และอ้อยพันธุ์ขอนแก่น3 เหมาะสมกับ
อ้อยที่มีขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 27.01 มิลลิเมตร น้ำหนักอ้อยก่อนปอกเฉลี่ย 1.54กิโลกรัม หลังปอก 
เฉลี่ย1.43 กิโลกรัม เวลาที่ใช้ในการปอกเฉลี่ย 1.38 นาที เปอร์เซ็นต์การสูญเสียเปลือกร้อยละ 7.56 สรุป
ผลได้ว่าเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีดที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพดีที่สุดกับอ้อยพันธุ์สุพรรณบุรี50 
ใช้ระยะเวลาน้อยและการสูญเสียเปลือกอ้อยมีเปอร์เซ็นต์การศูนย์เสียมากท่ีสุด 

  ผลการทดสอบความสามารถของการทำงาน (กิโลกรัมต่อชั่วโมง) ของเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบ
หลายใบมีด ในภาพรวมกับอ้อย อ้อยพันธุ์สุพรรณบุรี50ผลการทดสอบความสามารถของการทำงาน 
(กิโลกรัมต่อชั่วโมง) ของเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด โดยใช้อ้อยพันธุ์สุพรรณบุรี50 พบว่า 
ทดสอบการปอกเปลือกอ้อยพันธ์สุพรรณบุรี50 ครั้ง60นาที(1ชั่วโมง) โดยไม่มีการหยุดเครื่อง ทดสอบ
จำนวน3ครั้ง ครั้งที่ 1 ได้น้ำหนักอ้อยที่ปอกเปลือก 92.65 กิโลกรัม ครั้งที่ 2 ได้น้ำหนักอ้อยที่ปอกเปลือก 
98.42 กิโลกรัม ครั้งที่ 3 ได้น้ำหนักอ้อยที่ปอกเปลือก 88.82กิโลกรัม สรุปได้ว่า เครื่องปอกเปลือกอ้อย
แบบหลายใบมีดท่ีสร้างข้ึนมีความสามารถในการปอกเปลือก 93.30 กิโลกรัมต่อชั่วโมง 
  ผลการประเมินผลการใช้งานเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด สรุปผลความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ ที่มีต่อเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีด ในภาพรวมผลการประเมินได้คะแนนเฉลี่ย 
4.52 ถือว่าผ่านการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ 

  

7.2 อภิปรายผล 

  การวิจัยเรื ่องพัฒนาเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลายใบมีดสำหรับวิสาหกิจชุมชนจังหวัด
สุรินทร์กลุ่มแปรรูปผลิตภัณฑ์จากอ้อย จากการศึกษาออกแบบและสร้างเครื่องปอกเปลือกอ้อยแบบหลาย
ใบมีด ใช้งานได้ดีที ่สุดกับอ้อยพันธุ ์สุพรรณบุรี50 ใช้ระยะเวลาน้อยและการสูญเสียเปลือกอ้อยมี
เปอร์เซ็นต์การศูนย์เสียมากที่สุด เหมาะสมกับอ้อยที่มีขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 26.52 มิลลิเมตร น้ำหนัก
อ้อยก่อนปอกเฉลี่ย 1.61กิโลกรัม หลังปอก เฉลี่ย1.37 กิโลกรัม เวลาที่ใช้ในการปอกเฉลี่ย 1.22 นาที 
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เปอร์เซ็นต์การสูญเสียเปลือกร้อยละ 14.69 สอดคล้องกับงานวิจัยของ พิมพ์พรรณ ปรืองาม (2560) ได้
ศึกษาวิจัยเครื่องลอกกาบและขัดผิวท่อนอ้อยแบบป้อนต่อเนื่อง ศึกษาความเร็วรอบที่เหมาะสมของชุด
ลอกกาบขณะทำงาน ได้พัฒนาชุดป้อนเพื่อบังคับการป้อนท่อนอ้อยเข้าสู่ชุดลอกกาบ ทดสอบและการ
เปรียบเทียบ เปอร์เซ็นต์พ้ืนที่ผิวที่ขัดออก เปอร์เซ็นต์น้ำหนักที่ถูกขัดออก และอัตราการทำงานของเครื่อง
ขัดผิวท่อนอ้อยแบบป้อนต่อเนื่อง โดยใช้ใบมีดโค้ง ที่ความเร็วรอบ 864 , 1080 และ 1152 รอบต่อนาที 
พบว่า มีประสิทธิภาพสูงสุด ที่ความเร็วรอบของชุดป้อน 16 รอบต่อนาทีและที่ความเร็วรอบของชุดลอก
กาบ 1080 รอบต่อนาที เป็นชุดการทำงานที่ดีที ่สุด เพราะมีเปอร์เซ็นต์ของพื้นที่ผิวที่ขัดออกเท่ากับ 
91.06 เปอร์เซ็นต์ มีเปอร์เซ็นต์ของน้ำหนักอ้อยที่ถูกขัดออกเท่ากับ 19.01 เปอร์เซ็นต์และมีอัตราการ
ทำงาน 115.86 กิโลกรัมต่อชั่วโมง และสอดคล้องกับงานวิจัยของ วัชสิงห์ หลงแย้ม (2544) ได้ศึกษาวิจัย
เรื่องการออกแบบและประเมินผลเครื่องปอกเปลือกอ้อย ขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางของลำอ้อยคั้นน้ำพันธุ์
สุพรรณบุรี 50 มีค่าอยู่ ระหว่าง 29 ถึง 35 มิลลิเมตร มีความหนาเปลือกเฉลี่ย 1 มิลลิเมตร แรงเฉือน
สูงสุดที่ ใช้ปอกเปลือกด้วยหัวมีดปอกขนาด 26 และ 28 มิลลิเมตร ที่มุมคมมีด 10 องศามีค่าเฉลี่ย 
917.35 และ 913.47 นิวตันตามลำดับ  การทดสอบและประเมินผลเครื่องต้นแบบพบว่า ประสิทธิภาพ
การป้อน เมื่อใช้ หัวมีดปอก ขนาด 26 และ 28 มิลลิเมตร มีค่าเฉลี่ย 86.02 และ 87.76 เปอร์เซ็น ต์ 
ตามลำดับ เปอร์เซ็นต์การปอกเท่ากับ 96.13 และ 94.68 ตามลำดับ ความสูญเสียรวม เท่ากับ 33.80 
และ 26.55 เปอร์เซ็นต์ ตามลำดับ 

 

8. ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 

 8.1 เนื ่องจากลำต้นอ้อยมีความแตกต่างกัน บางลำตรง บางลำมีความโค้งงอ ส่งผลให้
ประสิทธิภาพการทำงานของชุดลูกกลิ้งเครื่องมีปัญหากับลำต้นอ้อยที่มีความโค้งงอ ดังนั้นการออกแบบชุด
ลำเลียงลำต้นอ้อยเข้าใบปอกควรมีการพัฒนาให้มีประสิทธิภาพมากข้ึน 

 8.2 ชุดใบมีดที่สร้างขึ้นเมื่อใช้งานไปนานๆ ใบมีดมีการสึกหรอ ทำให้มีเศษเปลือกอ้อยติดอยู่
บริเวณมีดปอก และการปรับเปลี่ยนมาลับคมต้องใช้เวลามากดังนั้นจึงควรพัฒนาให้สามารถปรับเปลี่ยน 
และบำรุงรักษาได้ง่ายมากกว่าเดิม 

 8.3 เครื่องที่สร้างขึ้นใช้ชุดส่งกำลังด้วยมอเตอร์จำนวน3ตัว ส่งผลให้การเกิดการสิ้นเปลืองด้าน
พลังงานไฟฟ้า ดังนั้นหากมีการออกแบบใหม่ให้จำนวนมอเตอร์ลดจำนวนลง น่าจะส่งผลให้การสิ้นเปลือง
พลังงานไฟฟ้าลดลงด้วย  
 

9. บรรณานุกรม/เอกสารอ้างอิง 
.การใช้ประโยชน์จากอ้อยและผลิตภัณฑ์จากอ้อย. กลุ่มส่งเสริมอุตสาหกรรมชีวภาพ กอง
อุตสาหกรรมอ้อย น้ำตาลทราย และอุตสาหกรรมต่อเนื่อง สำนักงานคณะกรรมการอ้อยและ
น้ำตาลทราย กระทรวงอุตสาหกรรม. 
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97 

 

วารสารวจิัยและพัฒนาอาชีวศึกษา 
สถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 

.ระบบสารสนเทศวิสาหกิจชุมชน กองส่งเสริมวิสาหกิจชุมชน กรมส่งเสริมการเกษตร . สืบค้น
เมื่อ 24 สิงหาคม 2565. จาก https://smce2023.doae.go.th/index.php  

คู่มือนักวิชาการส่งเสริมการเกษตร (2551). เรื่องอ้อย สำนักส่งเสริมและจัดการสินค้าการเกษตร. กรม
ส่งเสริมการเกษตร กรุงเทพมหานคร. 

ทรงธรรม ไชยพงษ์ (2546). การออกแบบและทดสอบเครื่องปอกเปลือกอ้อยเพื่อการผลิตน้ำอ้อยคั้น 

วิทยานิพนธ์ วิศวกรรมศาสตร์มหาบัณฑิต (วิศวกรรมเกษตร) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์. 
ทรงธรรม ไชยพงษ์ และวิชา หมั่นทำการ (2546). การออกแบบและทดสอบเครื่องปอกเปลือกอ้อยเพื่อ

การผลิตน้ำอ้อยคั้น การประชุมวิชาการสมาคมวิศวกรรมเกษตรแห่งประเทศไทย ครั้งที่ 4 
ประจำปี 2546, มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตบางเขน กรุงเทพฯ.  

พิมพ์พรรณ ปรืองาม และ มงคล กวางวโรภาส (2551). การออกแบบและสร้างเครื่องขัดผิวท่อนอ้อย
ชนิดขัดตามแนวเส้นรอบวงลำอ้อย  ภาควิชาวิศวกรรมเกษตร คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
กำแพงแสน มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ นครปฐม. 

พิมพ์พรรณ ปรืองาม. (2559). เครื ่องลอกกาบและขัดผิวท่อนอ้อยแบบป้อนต่อเนื ่อง .  ภาควิชา
วิศวกรรมเกษตร  คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์. 

พิมพ์พรรณ ปรืองาม. (2560). เครื่องล้างท้าความสะอาดอ้อยสำหรับทำอ้อยคั้นน้ำ. วารสารสมาคม
วิศวกรรมเกษตรแห่งประเทศไทย บทความวิจัย ปีที ่ 23 ฉบับที ่ 2 (2560) 52 -58 สมาคม
วิศวกรรมเกษตรแห่งประเทศไทย. 

วริทธิ์ อึ๊งภากรณ์ และ ชาญ ถนัดงาน. (2537). การออกแบบเครื่องจักรกล เล่ม 1. ซีเอ็ดยูเคชั่นจำกัด, 

กรุงเทพฯ. 
ศูนย์วิจัยพืชไร่สุพรรณบุรี. (2539). อ้อยคั้นนํ้าพันธุ์สุพรรณบุรี 50. สถาบันวิจัยพืชไร่ กรมวิชาการเกษตร 

กระทรวงเกษตรและสหกรณ์, สุพรรณบุรี. 
อาทิตย์ ดานขุนทด (2565). การพัฒนาเครื่องขัดผิวลำอ้อย วารสารเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  ปีที่ 7 ฉบับ

ที่ 1 มกราคม - มิถุนายน 2565 เกษตรศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
อีสาน วิทยาเขตสุรินทร์  

 



 

98 

 

วารสารวิจัยและพัฒนาอาชีวศึกษา 

สถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 

การศึกษาผลการเรียนรู้ กลุ่มวิชาเลือกเสรี เร่ืองการสร้างตัวอักษรและข้อความ 

โดยการจัดการเรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน ของนักเรยีนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
ชั้นปีที่ 1 สาขางานธุรกิจดิจิทัล 

Study of learning outcomes Free Elective Group on Creation of Letters 

and Messages Topic By using Project base learning 

Of High vocational certificate level 1 
 

สมร ซันประสิทธ์ิ 1, นายจรูญ กะหรีม2, นางวัชรินทร์ วิจิตต์พันธ์ 3, นายณรงค์ฤทธิ์ ภูเวยีงแก้ว 4,และรวีวรรณ รัตนาคะ5 

วิทยาลยักาญจนภิเษกมหานคร 
E-mail : mymint911@gmail.com 

 

บทคัดย่อ 

 

   บทความวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียน
และหลังเรียน 2) ทักษะกระบวนการจัดทำโครงงาน 3) ด้านความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้          
กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพสูง ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล 
สถาบันการอาชีวศึกษากรุงเทพมหานคร วิทยาลัยเทคนิคกาญจนาภิเษก มหานคร ปีการศึกษา 2566 
ได้มาโดยการสุ่มอย่าง่าย โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม (Cluster Sampling) เครื่องที่ใช้ในการวจิัยมี 
3 ชนิด ได้แก่ 1) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ .84 2) แบบฝึกทักษะ
กระบวนการจัดทำโครงงาน มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 3) แบบสอบถามความพึงพอใจ มีค่าดัชนีความ
สอดคล้องทั ้งฉบับเท่ากับ 0.77 สถิติที ่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี ่ย ( ___X ) ค่าร้อยละ            
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และค่าสถิติ t (t-test Dependent) 
  ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 
  1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียน พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน หลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 26.08 คิดเป็นร้อยละ 86.95 ก่อนเรียนค่าเฉลี่ยเท่ากับ 20.04 
คิดเป็นร้อยละ 66.81 มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05   
           2. ด้านทักษะกระบวนการจัดทำโครงงาน เรื่องการสร้างตัวอักษรและข้อความ โดยการจัดการ
เรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 โดยรวมและราย
ทักษะ ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับดีมาก โดยทักษะที่มีค่าเฉลี่ยมากท่ีสุด ทักษะผลงานกลุ่ม ส่วนทักษะ ทักษะร่วม
วางแผน ทักษะร่วมปฏิบัติงานกลุ่ม และทักษะการวิเคราะห์งาน อยู่ในระดับดี  
           3. ด้านความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่องการสร้างตัวอักษรและข้อความ โดยการจัดการ
เรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 พบว่า มีความพึง



 

99 

 

วารสารวิจัยและพัฒนาอาชีวศึกษา 

สถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 

พอใจ โดยภาพรวมมีอยู่ในระดับมาก (𝑥̃= 4.24, S.D. 0.16) รายด้านพบว่า ทุกด้านอยู่ในระดับมาก    
โดยเร ียงลำดับจากมากไปน้อยสามลำดับแรกคือ ด้านบทบาทผู ้เร ียน ( 𝑥̃= 4.29 , S.D. =0.38)             
ด้านบทบาทครูผู้สอน (𝑥̃= 4.27, S.D. =0.27) และด้านกิจกรรมการเรียนรู้ (𝑥̃= 4.16, S.D. =0.28)  
 

คำสำคัญ : [การเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน] [การสร้างตัวอักษรและข้อวาม] [อาชีวศึกษา] 
 

Abstract 

 

 This research paper aims to 1) study the academic achievement of students before 

and after studying 2) project skill training by using project base learning 3) The students’ 
satisfaction questionnaires toward creation of letters and messages by using project base 

learning.  The sample group was high vocational certificate level 1 students of 

Kanchanaphisek Technical College Mahanakorn, .  The samples was gathered from a 

classroom of 23 students of high vocational certificate level 1 students in the second 

semester of the academic year of 2023, obtained through cluster random sampling. There 

are 3 types of research instruments. Including 1) a learning achievement test, the reliability 

was at 0.80 2) The project skill training was at a very good level. 3) The student satisfaction 

questionnaire (IOC) was at 0.77 The statistics for data collection were mean, percentage, 

standard deviation and Dependent Samples t-test. 
 The finding were as follows: 
  1.  The learning achievement before and after learning about creating letters 

and texts by using project base learning.  It was higher than before had average at 26.08 

and 86.95 percentages, with statistical significance level of .05  
 2.  Project skill training on creating letters and messages by using project base 

learning. The overall level of vocational certificate level 1 students and each of skills were 

very good level.  
 3.  The students’  satisfaction questionnaires toward creation of letters and 

messages by using project base learning of higher vocational certificate students level 1 

In the first year, it was high level (4.24, S.D. 0.19) 

Keywords: [Learning based Projects] [Creating Letters and text] [Vocational Education] 
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1. บทนำ 

  ในปัจจุบันที่มีการแข่งขันทางสังคมค่อนข้างสูง ทำให้ต้องมีการปรับตัวและเพิ่มประสิทธิภาพ       

ในการทำงาน และเตรียมพร้อมรับกับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นอย่างรวดเร็ว ในสภาพแวดล้อมทางสังคม
ทางวัฒนธรรมที่หลากหลาย ตามกระแสกับการปรับเปลี่ยนทางสังคมที่เกิดขึ้นในศตวรรษที่ 21 ซึ่งเป็นยุค
แห่งความเป็นโลกาภิวัตน์ (The Globalization) และยุคแห่งความรู้ มีความก้าวหน้าในทุกๆ มิติเป็นไป
อย่างรวดเร็วและรุนแรง ส่งผลต่อการทำงานและวิถีการดำรงชีพของสังคมอย่างทั่วถึง จึงเป็นสิ่งจำเป็น
และท้าทายในการเสริมสร้างองค์ความรู้ (Content Knowledge) ทักษะเฉพาะทาง Specific Skills) 
ความเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน (Expertise) และสมรรถนะของการรู้เท่าทัน (Literacy) ให้กับนักเรียนได้
อย่างมีประสิทธิภาพ (อัครมาช นีละโอธิน, 2559) ดังนั้น ครูจึงมีส่วนสำคัญท่ีจะต้องหาเทคนิควิธีการหรือ
มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยสอดแทรกกลวิธีต่าง ๆ เพื่อให้ ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้น 
ความสนใจ เกิดการใฝ่เรียนรู้ในการเรียน และเกิดทักษะ และกระบวนการต่าง ๆ กับผู้เรียน เพ่ือให้ผู้เรียน
นำความรู้เหล่านั้นไปใช้ในการดำเนินชีวิตให้ได้มากที่สุด การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
(Project Based Learning : PBL) จึงเป็นทางเลือกหนึ่งที่จะสอนให้ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการเรียนรู้
ต่าง ๆ ขึ้นโดย การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานนั้น เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้น
ผู้เรียนเป็นสำคัญ ช่วยพัฒนา ผู้เรียนทั้งทางด้านความรู้และทักษะโดยผ่านการทำงานที่มีการค้นคว้าและ
การใช้ความรู้ในชีวิตจริง โดยมีตัวผลงานและ การแสดงออกถึงศักยภาพจากการเรียนรู้ รวมถึงการจัด
กิจกรรมการเวียนรู้แบบโครรงานเป็นฐาน ยังเป็นการเรียนรู้ในรูปแบบหนึ่งที่สามารถทำให้ผู้เรียนเกิด 
"ทักษะการเรียนรู้ในศตรรษท่ี 21  

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2562 เป็นหลักสูตร ที่พัฒนาขึ้นเพื่อใช้ใน
การจัดการศึกษาด้านวิชาชีพระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพและเพื่อยกระดับ การศึกษาวิชาชีพของบุคคล
ให้สูงขึ้น สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ แผนการศึกษา แห่งชาติ เป็นไปตามกรอบ
คุณวุฒิแห่งชาติ มาตรฐานการศึกษาของชาติ และกรอบคุณวุฒิอาชีวศึกษาแห่งชาติ ตลอดจนยึดโยงกับ
มาตรฐานอาชีพ โดยเน้นการเรียนรู้สู่การปฏิบัติ เพ่ือพัฒนาสมรรถนะกําลังคนระดับฝีมือ รวมทั้งคุณธรรม 
จริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ และกิจนิสัยที่เหมาะสมในการทํางาน ให้สอดคล้องกับ ความต้องการ
กําลังคนของตลาดแรงงาน ชุมชน สังคม และสามารถประกอบอาชีพอิสระได้ โดยเปิดโอกาส ให้ผู้เรียน
เลือกระบบและวิธีการเรียนได้อย่างเหมาะสมตามศักยภาพ ตามความสนใจและโอกาสของตน ส่งเสริมให้
มีการประสานความร่วมมือเพื่อจัดการศึกษาและพัฒนาหลักสูตรร่วมกันระหว่างสถาบัน สถานศึกษา 
หน่วยงาน สถานประกอบการและองค์กรต่าง ๆ ทั ้งในระดับชุมชน ระดับท้องถิ ่นและระดับชาติ  
(สํานักงานมาตรฐานอาชีวศึกษาและวิชาชีพ, 2562) 
 การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานเป็นการจัดการเรียนรู้โดยการจัดประสบการณ์ในการ
ปฏิบัติงานในโครงงานหรือกิจกรรม โดยให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์ แก้ปัญหา ลงมือปฏิบัติ วางแผนขั้นตอน
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การทำงาน ค้นหาความรู้ความจริงอย่างมีเหตุผล ได้ทำการทดลอง ได้พิสูจน์สิ่งต่าง ๆ ด้วยตนเอง ฝึกการ
เป็นผู้นำ ผู้ตาม การทำงานเป็นทีม รวมถึงเกิดการพัฒนากระบวนการคิดโดยเฉพาะการคิดขั้นสูง และ
สามารถการประเมินตนเอง รวมถึงสรุปความรู้ที่ได้ ข้อปรับปรุง โดยการนำเสนอ และมีครูเป็นผู้สร้างแรง
บันดาลใจ เป็นแนะนำ ให้คำปรึกษาตามความสนใจของผู้เรียน พระครูสุธีจริยวัฒน์ (2560)  รูปแบบการ
เรียนการสอน เรื่อง การสร้างตัวอักษรและข้อความ โดยการจัดการเรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน (Project 

Based) การจัดการกิจกรรม การเรียนการสอนที่เปิดโอกาสให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ตามศักยภาพ
และความสนใจ โดยการจัดการเรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน ซึ่งเป็นรูปแบบวิธีสอนที่จะนํานักเรียนเข้าสู่การ
แก้ปัญหา โดยนักเรียน เป็นผู้ค้นคว้าและปฏิบัติสามารถสร้างชิ ้นงานได้สําเร็จด้วยตนเอง ที่เน้นให้
นักศึกษาได้ศึกษาด้วยตนเองเป็นรายบุคคลจากรายวิชาโปรแกรมกราฟิก Graphics program ที ่ใช้
หลักการสร้าง ใช้ในการจัดการศึกษาและการวัดผลประเมินผล เพื่อช่วยลดปัญหาในการจัดการเรียนการ
สอน และช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความสนในและเข้าในบทเรียนดีขึ้น โดยที่กล่าวมาแล้วเบื้องต้นว่าใน
ปัจจุบันคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทที่สําคัญในการเรียนรู้เพิ่มมากขึ้น เพราะเป็นสื่อการ
เรียนที่มีท้ังภาพและเสียง ทําให้เร้าความสนใจของผู้เรียน และเกิดแรงจูงใจหรือแรงขับในการเรียนได้เป็น
อย่างดี อีกทั้งนี้ทําให้ผู้เรียนไม่รู้สึกเบื่อหน่ายกับการเรียนในเนื้อหานั้น ๆ การใช้สื่อหรือโปรแกรมเข้ามา
สอนเพิ่มเติมให้กับ ผู้เรียนในเวลาที่นอกเหนือจากการเรียนในเวลาปกติ เป็นการออกแบบตัวอักษรโดยใช้
คอมพิวเตอร์ เป็นผู้แสดงบทเรียนแล้วตามด้วยแบบฝึกหัดให้ผู ้เรียนได้ลองทําตาม เป็นการเรียนรู้แบบ
ปฏิสัมพันธ์ (Interactive) ทําให้ผู้เรียนได้ตรวจสอบความคิดของตัวเองว่าถูกหรือผิดอย่างไร ทําไมจึงทํา
ผิด และจะทําให้ผู้เรียน สามารถแก้ไขแนวคิดของตนเองได้ทันทีการสร้างตัวอักษรและข้อความสามารถ
สนองความต้องการในการเรียนรู้ที่คํานึงถึงความ แตกต่างระหว่างบุคคลได้อย่างดีและเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้เรียนตามเวลาที่สะดวกตามความสนใจ ของผู้เรียนและที่สําคัญที่สุดคือมี การประเมินผลใน
ตนเองเพื่อให้ผู้เรียน เห็นผลสําเร็จเห็นความเจริญก้าวหน้าของตนในการเรียนรู้ในแต่ละตอนแต่ละหน่วย
การเรียน  
  จากเหตุผลและความสำคัญดังกล่าว ผู้วิจัยในฐานะผู้สอนในรายวิชา การผลิตสื่อมัลติมีเดีย
สำหรับธุรกิจดิจิทัล จำนวน 4 ชั่วโมง 3 หน่ยกิต รหัสวิชา 30204-2204 จึงเล็งเห็นความสำคัญและศึกษา
ผลการจัดการเรียนรู้ โดยการจัดการเรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 เพ่ือใช้ในการจัดการเรียนรู้ รายวิชาสื่อสรางสรรคธุรกิจดิจิทัล และใช้เป็นแนวทางการ
พัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล ให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและเกิด
ประโยชน์สูงสุดแกผู่้เรียน 
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2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
 1. ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน ของนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั ้นสูง ชั ้นปีที ่ 1 สาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล สถาบันการอาชีวศึกษา
กรุงเทพมหานคร วิทยาลัยเทคนิคกาญจนาภิเษก มหานคร 

2. ทักษะกระบวนการจัดทำโครงงาน โดยการจัดการเรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐานของนักศึกษา
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล สถาบันการอาชีวศึกษา
กรุงเทพมหานคร วิทยาลัยเทคนิคกาญจนาภิเษก มหานคร 

3. ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ โดยการจัดการเรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน 
ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล สถาบันการ
อาชีวศึกษากรุงเทพมหานคร วิทยาลัยเทคนิคกาญจนาภิเษก มหานคร 

 

3. ขอบเขตของการวิจัย  
3.1 ขอบเขตด้านเนื้อหา 

เนื้อหาของการเรียนเป็น กลุ่มวิชาเลืกเสรี หน่วยที่ 5 เรื่องการสร้างตัวอักษรและข้อความ 
รายวิชาการผลิตสื่อมัลติมีเดียสำหรับธุรกิจดิจิทัล จำนวน 4 ชั่วโมง 3 หน่ยกิต รหัสวิชา 30204-2204 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ซึ่งกําหนดขอบเขต เนื้อหาที่จะพัฒนา และจะนํามาทดลองมี
ทั้งหมด 1 หน่วย คือ หน่วยที่ 5 เรื่องการสร้างตัวอักษรและข้อความ จำนวน 1 แผนการจัดการเรียนรู้ 
ประกอบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้   

1) ขั้นกระตุ้นความสนใจ เป็นการให้ความรู้ขั้นพ้ืนฐานเกี่ยวกับการทำโครงงาน ให้กับผู้เรียน 

2) ขั้นกำหนดปัญหา เป็นการกำหนดหัวข้อประเด็นที่จะศึกษาโดยอาจจะเป็นครูหรือผู้เรียน
เป็นผู้กำหนดก็ได้  

3) ขั้นวางแผนเป็นการกำหนดขอบเขตในการศึกษาของการทำโครงงานเรื่องนั้น  
4) ขั้นการปฏิบัติ เป็นการลงมือปฏิบัติและเก็บข้อมูล  

          5) ขั้นสรุปและนำเสนอ เป็นการวิเคราะห์ แปลผลข้อมูลที่เก็บได้มาเรียบเรียงอภิปรายผลแล้ว
จึงนำไปเสนอผลการจัดกิจกรรม อังคณา ตุงคะสมิต (2559, หน้า 38-40) 

3.2 ขอบเขตด้านตัวแปร 
    3.2.1 ประชากร ได้แก่ นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล ระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยเทคนิคกาญจนาภิเษก มหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 จำนวน 
2 ห้อง นักเรียน 43 คน  

3.2.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล ระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1/1 วิทยาลัยเทคนิคกาญจนาภิเษก มหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 
จำนวน 1 ห้อง นักศึกษา จํานวน 23 คน ซึ่งคัดเลือกโดยใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random 

Sampling) 
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    3.2.3 ตัวแปรตาม คือ การศึกษาผลการเรียนรู้ กลุ่มวิชาเลือกเสรี เรื่องการสร้างตัวอักษรและ
ข้อความ โดยการจัดการเรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปี
ที่ 1 สาขางานธุรกิจดิจิทัล ใน 3 ด้าน คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทักษะกระบวนการจัดทำโครงงาน และ
ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ 

3.2.4 ขอบเขตด้านสถานที่และเวลา 

   วิทยาลัยเทคนิคกาญจนาภิเษก มหานคร ใช้ระยะเวลาในการทดลองระหว่างเดือน
พฤศจิกายน  2566 –มกราคม 2567 

 

4. กรอบแนวคิดการวิจัย/แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาการศึกษาผลการเรียนรู้ กลุ่มวิชาเลือกเสรี  เรื่องการสร้างตัวอักษรและข้อความ 
โดยการจัดการเรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 สาขา
งานธุรกิจดิจิทัล ตามข้ันตอนและวิธีการอย่างเป็นระเบียบแบบแผน ดังกรอบแนวคิดที่แสดงดังภาพท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่[1] : กรอบแนวคิดการวิจัย 

5. วิธีดำเนินการวิจัย  
 5.1 ประชากรและตัวอย่าง 

   5.1.1 ประชากร ได้แก่ นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล ระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยเทคนิคกาญจนาภิเษก มหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 จำนวน 
2 ห้อง นักเรียน 43 คน  

5.1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล ระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1/1 วิทยาลัยเทคนิคกาญจนาภิเษก มหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 
จำนวน 1 ห้อง นักศึกษา จํานวน 23 คน ซึ่งคัดเลือกโดยใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random 

Sampling) 

1. ระดับการศึกษา 

    1.1 ประกาศียบัตรวิชาชีพ 

    1.2 ประกาศียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

ผลการเรียนรู้ กลุ่มวิชาเลือกเสรี เรื่องการสร้าง
ตัวอักษรและข้อความ โดยการจัดการเรียนรู้ใช้
โครงงานเป็นฐาน ของนักเรียนระดับ 

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 สาขางาน
ธุรกิจดิจิทัลใน 3 ด้าน ประกอบด้วย 1.ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  
2.ทักษะกระบวนการจัดทำโครงงาน  
3.ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ 
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5.2 เครื่องมือในการวิจัย  
     5.2.1 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยใช้เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลมีลักษณะเป็นแบบสอบถาม

แบ่งออกเป็น 4 ประเภท  ดังนี้ 
  1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน จำนวน 1 แผน มี 5 ขั้นตอน รวมทั้งสิ ้น 32 
ชั่วโมง ดังนี้  

ขั้นที่ 1 กระตุ้นความสนใจ (4 ชั่วโมง)  
ขั้นที่ 2 กำหนดปัญหา  (4 ชั่วโมง)  
ขั้นที่ 3 วางแผน   (8 ชั่วโมง)  
ขั้นที่ 4 ลงมือปฏิบัติ     (12 ชั่วโมง)  
ขั้นที่ 5 สรุปและนำเสนอ (4 ชั่วโมง) 

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การสร้างตัวอักษรและข้อความ โดยการจัดการ
เรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยเทคนิค
กาญจนาภิเษก มหานคร จังหวัดกรุงเทพมหานคร เป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 

ข้อ จำนวน 1 ฉบับ 

3. แบบประเมินทักษะกระบวนการจัดการเรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน 

แบบประเมินทักษะกระบวนการจัดการเรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน เรื่อง การสร้างตัวอักษร
และข้อความ โดยการจัดการเรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
ชั้นปีที่ 1/1 วิทยาลัยเทคนิคกาญจนาภิเษก มหานคร จังหวัดกรุงเทพมหานคร 

4. แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้  
แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การสร้างตัวอักษรและข้อความ โดย

การจัดการเรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1/1 
วิทยาลัยเทคนิคกาญจนาภิเษก มหานคร เป็น แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scales) ตามวิธีของ 
ลิเคอร์ท (Likert) มี 5 ระดับ มี 20 ข้อ 

ลักษณะของแบบสอบถามเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามวิธีของลิเคิร์ท 
(Likert) (Likert, 1967: 90-95) ม ี5 ระดับดังนี้      

    ระดับ  5  หมายถึง  มีการปฎิบัติอยู่ในระดับมากท่ีสุด    
กกกกกกก  ระดับ  4  หมายถึง  มีการปฎิบัติอยู่ในระดับมาก  
กกกกกกก  ระดับ  3  หมายถึง  มีการปฎิบัติอยู่ในระดับปานกลาง       
กกกกกกก  ระดับ  2  หมายถึง  มีการปฎิบัติอยู่ในระดับน้อย    
กกกกกกก  ระดับ  1  หมายถึง  มีการปฎิบัติอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
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5.2.2 ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ มีข้ันตอนการสร้างและหาคุณภาพดังนี้ 
 1) ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มวิชาเลือกเสรี เรื่องการสร้างตัวอักษรและข้อความ โดยการจัดการเรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน 

1  2) นำข้อมูลที่ได้จากการศึกษาเอกสารมาทำการวิเคราะห์ สังเคราะห์เอกสาร และ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องนำมากำหนดเป็นตัวแปร และนำมากำหนดเป็นกรอบแนวคิดในการวิจัย กกกกก2.1.1 
.1  3) นำตัวแปรตามกรอบแนวคิด มานิยามเพ่ือกำหนดตัวบ่งชี้แต่ละตัวแปร 

กกกกก2.1.1     4) นำตัวบ่งชี้แต่ละตัวแปรมาสร้างเป็นแบบสอบถาม   
กกกกก2.1.1   5) นำแบบสอบถามที่สร้างเสร็จไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจัย จำนวน 3 คน  

  โดยผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามในแบบทดสอบที่กำหนดไว้
ตามแนวคิดการหาค่าด ัชน ีความสอดคล้องของข้อคำถามกับว ัตถ ุประสงค์  ( Item-Objective 

Congruency: IOC) โดยมีนำค่าคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในแต่ละข้อคำถามมารวมกันเพื่อหาค่าสอดคล้อง 
ถ้าดัชนีความสอดคล้องสูงกว่าเกณฑ์ 0.60 ที่แสดงว่าข้อคำถามนั้น ๆ มีความสอดคล้องกับเนื้อหาที่
กำหนดไว้ ถือว่าอยู่ในเกณฑ์ใช้ได้ ถ้าต่ำกว่านั้นต้องนำมาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ ได้ค่าดัชนี
สอดคล้องอยู่ระหว่าง .60-1.00 จำนวน 30 ข้อ   
  6) นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที ่ผ่านการปรับแก้ตามผู้เชี ่ยวชาญไป
ทดลองกับผู้เรียนที่เคยเรียนในรายวิชานี้มาแล้ว จำนวน 30 คนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพื่อหาค่าความ
เชื่อมั่นของแบบสอบถามตาม วิธีการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาคพบว่า แบบสอบถามมีค่า
ความเชื่อมั่นของแบบสอบถามท้ังฉบับมีค่าเท่ากับ .840 และแบบสอบถามความพึงพอใจผ่านการปรับแก้ตาม
ผู้เชี่ยวชาญ มีค่าดัชนีความสอดคล้องท้ังฉบับเท่ากับ 0.77 

 1 7) นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามที่ผ่านการทดลองใชไ้ป
จัดพิมพ์แบบสอบถามฉบับสมบูรณ์ เพ่ือใช้สำหรับการเก็บรวบรวมข้อมูล   
 5.3 การวิเคราะห์ข้อมูล 

      การวิจัยครั้งนี้  ได้ดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
      5.3.1 ผลการเรียนรู้ กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพเฉพาะหน่วยที่ 5 เรื่อง การสร้างตัวอักษรและ
ข้อความโดยใช้โครงงานเป็นฐาน ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั ้น สูง ช ั ้นปีที ่  1 
วิทยาลัยเทคนิคกาญจนาภิเษก มหานคร ในด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทักษะกระบวนการจัดทำ
โครงงานและความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ ใช้ค่าเฉลี่ย (X )  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)    

      5.3.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การสร้างตัวอักษรและข้อความ โดยใช้
โครงงานเป็นฐาน ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1/1วิทยาลัยเทคนิคกาญจนา
ภิเษก มหานคร ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้สถิติทีแบบกรณีกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test 

dependent Samples)  
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6. ผลการวิจัย                                                                                               .                                                                                           
  จากการวิจัยและวิเคราะห์ข้อมูลสามารถสรุปได้ ดังนี้                                                . 
   1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียน พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน หลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 26.08 คิดเป็นร้อยละ 86.95 ก่อนเรียนค่าเฉลี่ยเท่ากับ 20.04 
คิดเป็นร้อยละ 66.81 มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05   
ตารางที่ [1]   ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ กลุ่มวิชาเลือกเสรี เรื่องการสร้างตัวอักษรและข้อความ 
โดยการจัดการเรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 สาขา
งานธุรกิจดิจิทัล 

       
 จากตารางที่ 1 พบว่า ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ กลุ่มวิชาเลือกเสรี เรื่องการสร้างตัวอักษร
และข้อความ โดยการจัดการเรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
ชั้นปีที่ 1 สาขางานธุรกิจดิจิทัล ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น (E1) พบว่า ผลที่ได้จากคะแนนแบบทดสอบท้ายบท
ของแต่ละเรื่องระหว่างเรียนมีค่าเท่ากับ 82.17 และผลที่ได้จากการทำแบบทดสอบหลังเรียน (E2) มีค่า
เท่ากับ 86.96  สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้ กลุ่มวิชาเลือกเสรี เรื่องการสร้างตัวอักษรและข้อความ โดย
การจัดการเรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน ที่ผู ้วิจัยได้ทำขึ้น มีประสิทธิภาพ E1/E2 (82.17/86.96) ซึ่งมี
ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ (80/80) 
           2. ด้านทักษะกระบวนการจัดทำโครงงาน เรื่องการสร้างตัวอักษรและข้อความ โดยการจัดการ
เรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 โดยรวมและราย
ทักษะ ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับดีมาก โดยทักษะที่มีค่าเฉลี่ยมากท่ีสุด ทักษะผลงานกลุ่ม ส่วนทักษะ ทักษะร่วม
วางแผน ทักษะร่วมปฏิบัติงานกลุ่ม และทักษะการวิเคราะห์งาน อยู่ในระดับดี  
           3. ด้านความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่องการสร้างตัวอักษรและข้อความ โดยการจัดการ
เรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 พบว่า มีความพึง
พอใจ โดยภาพรวมมีอยู ่ในระดับมาก (𝑥̃= 4.24, S.D. 0.16) รายด้านพบว่า ทุกด้านอยู ่ในระดับมาก              

โดยเรียงลำดับจากมากไปน้อยสามลำดับแรกคือ ด้านบทบาทผู้เรียน (𝑥̃= 4.29, S.D. =0.38) ด้านบทบาทครูผู้สอน 
(𝑥̃= 4.27, S.D. =0.27) และด้านกิจกรรมการเรียนรู้  (𝑥̃= 4.16, S.D. =0.28)  

รายการ N คะแนน
เต็ม 

คะแนน
เฉลี่ย 

ร้อยละ ค่าประสิทธิภาพ 
E1 E2 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) 23 60 49.30 82.17 82.17/86.96 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 23 30 26.09 86.96 
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ตารางท่ี 2 ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่องการสร้างตัวอักษรและข้อความ โดยการจัดการเรียนรู้
ใช้โครงงานเป็นฐาน ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 

รายการ 𝑥̃ S.D. 
ระดับ

ความพึง
พอใจ 

ด้านบทบาทครูผู้สอน    

1. ครูมีการชี้แจงภาระงานต่างๆ ที่ผู้เรียนต้องปฏิบัติอย่างชัดเจน 4.08 0.41 มาก 

2. ครูมีรูปแบบกิจกรรมการเรียนที่แปลกใหม่และหลากหลายช่วยสร้างการ
กระตือรือร้นในการเรียน 

4.39 0.78 มาก 

3. ครูมีการตั้งคำถามให้ผู้เรียนช่วยกันตอบทั้งรายบุคคลและรายกลุ่ม 4.34 0.64 มาก 

4. ครูคอยกระตุ้นให้ผู้เรียนเห็นความสำคัญของการศึกษาค้นคว้าความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ทั้งในและนอกห้องเรียน 

4.30 0.76 มาก 

5. ครูเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้และยอมรับฟังความคิดเห็นของ
เพ่ือนๆในชั้นเรียน 

4.08 0.73 มาก 

6. เมื่อผู้เรียนมีข้อสงสัยครูผู้สอนสามารถช่วยอธิบายให้เข้าใจเนื้อหาได้ดีขึ้น 4.47 0.59 มาก 

7. ครูมีวิธีการให้คะแนนแบบหลากหลาย 4.21 0.61 มาก 

รวม 4.27 0.27 มาก 
ด้านบทบาทผู้เรียน    

8. ผู้เรียนสามารถนำความรู้ที่ได้จากห้องเรียนมาใช้ทำกิจกรรมร่วมกันใน
ห้องเรียนได้อย่างเหมาะสม 

4.47 0.59 มาก 

9. ผู้เรียนสามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันได้มากข้ึน 4.13 0.69 มาก 

10. ผู้เรียนทราบพัฒนาการในการเรียนของตนเอง 4.43 0.78 มาก 

11. ผู้เรียนมีเวลาทบทวนเนื้อได้ตลอดเวลา 4.30 0.63 มาก 

12. ผู้เรียนมีโอกาสได้ตั้งคำถามจากสิ่งที่ตนเองได้ศึกษามา แล้วเกิดข้อ
สงสัยแล้วมาหาคำตอบกับเพ่ือนและครู  

4.43 0.66 มาก 

13. ผู้เรียนมีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมายมากขึ้นจากการใช้
รูปแบบการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 

รวม 

4.40 

 

4.29 

0.79 

 

0.38 

มาก 

 

มาก 
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ตารางที่ 2 (ต่อ) ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่องการสร้างตัวอักษรและข้อความ โดยการจัดการ
เรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 

 

รายการ 𝑥̃ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 
14. กิจกรรมการเรียนรู้ช่วยให้ผู้เรียนมีความสุขในการเรียน
บรรยากาศการเรียนในชั้นมีความสนุกสนานและส่งเสริมให้
เกิดการเรียนรู้ 

3.91 0.66 มาก 

15.การได้ศึกษาเนื้อหามาก่อนล่วงหน้าทำให้เกิดความเข้าใจ
และมีเวลาในการทำกิจกรรมในห้องเรียนมากข้ึน 

4.08 0.59 มาก 

16. ระยะเวลาของกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละกิจกรรมมีความ
เหมาะสม 

4.13 0.69 มาก 

17. รูปแบบกิจกรรมมีความหลากหลายไม่น่าเบื่อช่วยให้การ
เรียนการสอนน่าสนใจมากข้ึน 

3.95 0.76 มาก 

18. รูปแบบการเรียนรู้นี้ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และเข้าใจ
เนื้อหาในการเรียนได้มากขึ้น 

4.08 0.59 มาก 

19. รูปแบบการเรียนส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา 4.34 0.48 มาก 

20. มีเวลาเรียนทบทวนเนื้อหาแล้วนำมาทำการบ้านร่วมกับ
เพ่ือนๆในชั้นเรียน 

4.65 0.48 มากที่สุด 

รวม 4.16 0.28 มาก 
เฉลี่ยรวมทุกด้าน 4.24 0.19 มาก 

 

จากตารางที่ 2  พบว่า ด้านความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้  เรื ่องการสร้างตัวอักษรและ
ข้อความ โดยการจัดการเรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง     
ชั้นปีที่ 1โดยรวมและรายด้าน ตามความเห็นของผู้เรียน โดยรวมมีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก             
(𝑥̃=4.24) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ทุกด้านอยู่ในระดับมาก โดยเรียงลำดับจากมากไปน้อย       

สามลำดับแรกคือ ด้านบทบาทผู้เรียน (𝑥̃=4.29) ด้านบทบาทครูผู้สอน (𝑥̃=4.27) และด้านกิจกรรม     

การเรียนรู้ (𝑥̃=4.16) 
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อภิปรายผล 

1. การอภิปรายผลการเรียนรู้ กลุ่มวิชาเลือกเสรี เรื่อง การสร้างตัวอักษรและข้อความ โดยการ
จัดการเรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 รายวิชาการ
ผลิตสื่อมัลติมีเดียสำหรับธุรกิจดิจิทัล ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 วิทยาลัยเทคนิคกาญจนาภิเษก 
มหานคร มีรายละเอียดดังนี้ 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียน พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน หลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 26.08 คิดเป็นร้อยละ 86.95 ก่อนเรียนค่าเฉลี่ยเท่ากับ 20.04 
คิดเป็นร้อยละ 66.81 มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้เนื่องจากวัดประเมินผลการเรียนรู้ได้ทันทีด้วย
การทำแบบฝึกทักษะทำให้ผู้เรียนทราบถึงความก้าวหน้าในการเรียนของตนเองทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
และส่งผลให้การเรียนมีประสิทธิภาพดีขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ อนิรุทธ สติมั่น (2550) ได้ศึกษาผล
การใช้รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่มีต่อการเรียนรู้แบบนํา
ตนเองและผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของนักศึกษาระดับอุดมศึกษา ผลการวิจัยพบว่า 1) รูปแบบที่
พัฒนาขึ้นโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานบนเครือข่าย อินเทอร์เน็ต มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้รูปแบบการจัดการ เรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตหลังการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที ่ระดับ . 01 3) 
นักศึกษามีความพึงพอใจในระดับมาก 

  2.ด้านทักษะกระบวนการจัดทำโครงงาน เรื่องการสร้างตัวอักษรและข้อความ โดยการจัดการ
เรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 โดยรวมและราย
ทักษะ ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับดีมาก โดยทักษะที่มีค่าเฉลี่ยมากท่ีสุด ทักษะผลงานกลุ่ม ส่วนทักษะ ทักษะร่วม
วางแผน ทักษะร่วมปฏิบัติงานกลุ่ม และทักษะการวิเคราะห์งาน อยู่ในระดับดี ทั้งนี้เนื่องจากแบบการฝึก
ทักษะมีการเร้าความสนใจเพื่อเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจด้วยภาพ ข้อความ และสีทำให้เกิด
การเรียนรู้ได้ดีกว่าการเรียนแบบปกติ การจัดการเรียนการสอนในแต่ละแผนการเรียนผู้วิจัยได้ให้นักเรียน
แบ่งกลุ่มทำงานร่วมกันในทุกๆ ครั้งที่สอน จึงทำให้นักเรียนมีทักษะกระบวนการจัดทำโครงงาน ทักษะ
การวางแผน ทักษะการทำงานกลุ่ม ทักษะการปฏิบัติงานกลุ่ม  และทักษะผลงานกลุ่ม ส่งผลให้งานกลุ่ม
ออกมาสมบูรณ์ สอดคล้องกับงานวิจัยของ ศิริรัตน์ สุทธิสนธิ์ (2553) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บเรื ่อง การใช้ Microsoft Access ด้วยวิธีแบบทบทวนร่วมกับ Project 

Based พบว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึก ทบทวนบนอินเทอร์เน็ต 
โดยใช้เทคนิคโครงงานเป็นฐาน รายวิชาการสร้างการ์ตูนด้วยโปรแกรม  Adobe Flash เรื ่องการใช้
เครื่องมือสร้างภาพการ์ตูน มีผลทำให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
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  3. ด้านความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่องการสร้างตัวอักษรและข้อความ โดยการจัดการ
เรียนรู้ใช้โครงงานเป็นฐาน ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 พบว่า มีความพึง
พอใจ โดยภาพรวมมีอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ทุกด้านอยู่ในระดับมาก โดย
เรียงลำดับจากมากไปน้อยสามลำดับแรกคือ ด้านบทบาทผู้เรียน ด้านบทบาทครูผู้สอน และด้านกิจกรรม
การเรียนรู้  ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่าผู้เรียนมีความชอบเพราะได้ฝึกทักษะการใช้เครื่องมือใน โปรแกรมมากขึ้น 
และเป็นประโยชน์ต่อการเรียนวิชาการออกแบบกราฟิกเป็นอย่างมาก ทั้งนี้เนื่องจากการนำไปใช้ปฏิบัติกับ
ผู้เรียนรายกลุ่มเพื่อพิจารณาความเข้าใจและข้อผิดพลาดต่างๆก่อนนำไปใช้จริงทำให้บทเรียนการสร้าง
ตัวอักษรและข้อความมีประมิทธิภาพ เหมาะสมกับการนำไปใช้กับการเรียนการสอนได้ สอดคล้องกับ
งานวิจัยของ รัสรินทร์ ตระกูลรัตนานนท์ (2550) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ 
สาธิต วิชากราฟิกและมัลติมีเดียเบื้องต้นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสตรีวรนาถบางเขน 
พบว่า มีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ สาธิตอยู่ในระดับมาก ซึ่งสามารถนําไปใช้ใน
การเรียนการสอนได้อย่างเหมาะสม 

 8. ข้อเสนอแนะ 

 8.1 ข้อเสนอแนะสำหรับการนำผลการวิจัยไปใช้ 
  1) การใช้แบบทดสอบแบบทักษะกระบวนการจัดทำโครงงานเป็นฐานเพียงอย่างเดียวอาจทำ
ให้ไม่สามารถวัดความสามารถของผู้เรียน จึงควรนำกิจกรรมการวัดและประเมินผลแบบอัตนัยและแบบ
อ่ืนๆเข้ามาร่วมด้วย 

  2) การเรียนการสอนด้วยโปรแกรมกราฟิกในห้องปฏิบัติการ ควรมีอุปกรณ์มัลติมีเดีย         
เพ่ือพัฒนาการสร้างตัวอักษรและข้อความในการทำโครงงานด้านอาชีพการออกแบบตัวอักษรที่หลากหลาย 

  3) การควบคุมผู้เรียนในชั้นเรียนที่มีระบบอินเทอร์เน็ตนั้น ทำได้ยากเพราะผู้เรียนบางคนขาด
ความตั้งใจในการเรียนมักให้ความสนใจทางด้านอินเทอร์แทน ดังนั้น แบบฝึกทักษะจึงควรมีปฏิสัมพันธ์ 
และมีการลงมือปฏิบัติที่ให้ผลตอบกลับทันทีเพ่ือสร้างความเข้าใจและความน่าสนใจในตัวแบบฝึกทักษะ 

8.2 ข้อเสนอแนะสำหรับการวิจัยครั้งต่อไป 

1) ควรศึกษาและพัฒนาทักษะกระบวนการจัดทำโครงงานเป็นฐาน ให้เป็นชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
2)ควรศึกษาและพัฒนาแผนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานเพื่อนำไปใช้กับรายวิชาอ่ืนๆ 
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การสร้างและทดสอบสมรรถนะรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก 

Build and Testing the Performance of Electric Vehicle Mini Truck 
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บทคัดย่อ 

  

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือออกแบบและสร้างรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็กและ 2) เพ่ือ
ทดสอบสมรรถนะรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก  ผู้จัดทำได้วางแผน รวบรวมข้อมูล ออกแบบโครงสร้างให้
คล้ายกับรถยนต์ โดยการใช้มอเตอร์ไฟฟ้ากระแสตรงแบบไร้แปรงถ่าน ขนาด 48 โวลต์ 1,500 วัตต์ ขนาด
วงล้อ 14 นิ้ว แบตเตอรี่ลิเธียมไอออนฟอสเฟส แรงดัน 48 โวลต์ 120 แอมแปร์ต่อชั่วโมง จอแสดงผล
แอลอีดี และใช้กล่องโวทอลในการควบคุมชุดอุปกรณ์ แบตเตอรี่และมอเตอร์ไฟฟ้าประแสตรงแบบไร้
แปรงถ่าน จากนั้นนำไปทดสอบหาประสิทธิภาพ 

ผลการทดสอบหาประสิทธิภาพของรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก การอัดประจุแบตเตอรี่ใช้เวลาใน
การอัดประจุ 6 ชั่วโมง จากแบตเตอรี่ 0 – 100 % โดยพบว่าน้ำหนักบรรทุกเฉลี่ย 250 กิโลกรัม ทำ
ความเร็วสูงสุดเฉลี่ย 35.33 กิโลเมตรต่อชั่วโมง  ได้ระยะทางเฉลี่ยที่ทำได้ 33.65 กิโลเมตร และมีอัตรา
การสิ้นเปลืองพลังงานเฉลี่ย 0.44 บาท/กิโลเมตร เมือ่ผู้ขับข่ีมีน้ำหนักมากขึ้นและใช้ความเร็วมากขึ้นส่งผล
ให้เกิดการกินกระแสมากข้ึนทำให้ได้ ระยะทางลดลง 

 

คำสำคัญ: [รถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก] [กล่องควบคุมโวทอล] [มอเตอร์ไฟฟ้ากระแสตรงแบบไร้แปรงถ่าน] 

 

Abstract 

 

This research aims to (1) Design and build Electric vehicle mini truck.  (2) Test 

the performance of Electric vehicle mini truck. The researchers planned, gathered data, 

and designed the structure to resemble a conventional car. The vehicle utilizes a 48 V 

1500 W brushless DC motor, 14-inch wheels, a 48V 120Ah lithium-ion phosphate battery, 

an LED display, and a Voltol control box to manage the battery and motor system. 

Performance testing was conducted after the development process. 
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The test results indicated that the battery required six hours to charge from 0% 

to 100%. The vehicle had an average load capacity of 250 kg, a maximum speed of 

35.33 km/h, and an average travel distance of 33.65 km per full charge. The energy 

consumption rate was approximately 0.44 THB/km. It was observed that increased driver 

weight and higher speeds led to greater current consumption, resulting in reduced travel 

distance. 
 

Keywords :  [Electric Vehicle Mini Truck] [Votol controller] [Brushless DC motor] 

 

1. บทนำ 

รถยนต์ไฟฟ้าคือ รถยนต์ที่ใช้มอเตอร์ไฟฟ้าเป็นเครื่องกำเนิดพลังงานในการขับเคลื่อน ซึ่งมีข้อดี
คือ มีประสิทธิภาพการใช้พลังงานสะอาด ไม่เกิดมลพิษจากการเผาไหม้ บำรุงง่ายกว่า เนื่องจากมีจำนวน
ชิ้นส่วนที่เคลื่อนที่น้อยชิ้น ไม่จำเป็นต้องรับการบำรุงรักษาอย่างสม่ำเสมอ และไม่ส่งเสียงดังขณะขับขี่ อีก
หนึ่งปัจจัยที่ทำให้รถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็กน่าสนใจ คือ การสามารถลดปัญหาด้านมลพิษซึ่งมีผลกระทบ
ต่อสิ่งแวดล้อม อีกท้ังค่าใช้จ่ายด้านพลังงานก็ยังมีราคาที่ถูกกว่า    

รถบรรทุกไฟฟ้า คือ รถบรรทุกที่ใช้พลังงานไฟฟ้าในการขับเคลื่อน แทนการใช้เครื่องยนต์สันดาป
ภายในที่ใช้น้ำมันเชื้อเพลิง โดยทั่วไปจะใช้แบตเตอรี่เป็นแหล่งเก็บพลังงานไฟฟ้า ซึ่งจ่ายไฟให้กับมอเตอร์
ไฟฟ้าเพ่ือขับเคลื่อนรถ รถบรรทุกไฟ ฟ้าขนาดเล็กที่ขับเคลื่อนล้อหลังมีการจัดวางตำแหน่งมอเตอร์หลาย
รูปแบบสำหรับในงานวิจัยนี้ ได้เลือกใช้การจัดวางมอเตอร์แบบต่อตรงกับเพลาท้าย เนื่องจากมีข้อดี คือ 
น้ำหนักเบา ไม่มีการสูญเสียพลังงานจากชุดเกียร์และระบบควบคุมไม่ซับซ้อน ด้านสมรรถนะของ
รถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก จะขึ้นอยู่กับขนาดมอเตอร์ แบตเตอรี่ และน้ำหนักบรรทุก ดังนั้นการเลือกใช้
อุปกรณ์ในการสร้างรถบรรทุกไฟฟ้า ต้องออกแบบตั้งแต่ระบบขับเคลื่อน  การคำนวณหากำลังขับเคลื่อน 
เพ่ือใช้ในการเลือกขนาดของมอเตอร์และแบตเตอรี่ 

ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดที่จะสร้างและทดสอบสมรรถนะรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก ที่สามารถใช้งานได้
จริงในชีวิตประจำวัน โดยพิจารณาด้านโครงสร้าง น้ำหนักบรรทุก ประสิทธิภาพของระบบขับเคลื่อน     
โดยการเปลี่ยนแปลงขนาดของน้ำหนัก  เพื่อเปรียบเทียบสมรรถนะของรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก 

 

2. วัตถุประสงค์ของงานวิจัย 

       2.1 เพ่ือออกแบบและสร้างรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก 

       2.2 เพ่ือทดสอบสมรรถนะรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก 
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3. ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
3.1 ระบบขับเคลื่อนด้วยพลังงานไฟฟ้า (Electric Drive System Theory) 

    3.1.1 มอเตอร์แบบ BLDC (Brushless DC Motor) มอเตอร์ไฟฟ้าแบบไร้แปรงถ่าน เป็น
มอเตอร์อีกชนิดหนึ่งที่นิยมนำมาใช้งานและมีแนวโน้มว่าจะเป็นที่นิยมใช้กันมากขึ้นเรื่อยๆ โดยทั่วไปมักจะ
นำไปใช้ในงานอุตสาหกรรมต่างๆ เช่น เครื่องใช้ไฟฟ้า อุตสาหกรรมยานยนต์ ทางการแพทย์และระบบ
อัตโนมัติ เป็นต้น จากคำว่าไร้แปรงถ่าน นั่นหมายถึงมอเตอร์ไม่จำเป็นต้องใช้การคอมมิวเตชั่น 
(Commutation) หรือกระบวนการในการนำไฟฟ้าเข้าสู่โรเตอร์เพ่ือสร้างสนามแม่เหล็ก สำหรับมอเตอร์
ไฟฟ้ากระแสตรงทั่วไปๆ แล้วกระบวนการนี้ต้องใช้แปรงถ่าน ทำให้ต้องหมั่นดูแลรักษาแปรงถ่านและคอม
มิวเตเตอร์ให้อยู่ในสภาพพร้อมใช้งานอยู่เสมอแต่สำหรับมอเตอร์ไฟฟ้ากระแสตรงแบบไร้แปรงถ่านแล้วจะ
ใช้อิเล็กทรอนิกส์เป็นตัวคอมมิวเตชั่นแทน ซึ่งมีข้อดีหลายประการเมื่อเทียบกับมอเตอร์ไฟฟ้ากระแสตรง
ทั่วๆ ไป เช่น ให้ความเร็วและแรงบิดที่ดีกว่า มีประสิทธิภาพสูง อายุการใช้งานยาวนาน ขณะทำงานมี
เสียงรบกวนต่ำ และความเร็วตามพิกัดมีให้เลือกมาก 

 

ภาพที่ 1 มอเตอร์ไฟฟ้าแบบไร้แปรงถ่าน 

 

    3.1.2 แรงบิดและความเร็วรอบ  ใช้กราฟ Torque-Speed Curve เพ่ือวิเคราะห์สมรรถนะ
ของมอเตอร์ให้เหมาะกับการบรรทุก 

3.2  แบตเตอรี่และการจัดการพลังงาน (Battery & Energy Management Theory) 

    3.2.1 แบตเตอรี่ประเภทลิเธียมไอออนฟอสเฟส  (Lithium Iron Phosphate Battery หรือ 
LFP) คือ แบตเตอรี่ชนิดหนึ่งที่ใช้ลิเธียมไอออนเป็นตัวนำไฟฟ้าและมีส่วนประกอบของขั้วแคโทดเป็นลิ
เธียมเฟอร์โรฟอสเฟต (LiFePO4) เป็นแบตเตอรี่ที่มีความปลอดภัยสูง อายุการใช้งานยาวนาน และ
สามารถจ่ายไฟได้สูง นิยมใช้ในรถยนต์ไฟฟ้า ระบบกักเก็บพลังงาน และอุปกรณ์ทางการแพทย์ 
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   หลักการทำงานของแบตเตอรี่ลิเธียมไอออนฟอสเฟส เมื่อมีการอัดประจุ (Charge) ไอออนของ
ลิเธียมจะเคลื่อนที่ออกจากโครงสร้างของขั้วบวก ผ่านเยื่อเลือกผ่านเข้าสู่ขั้วลบ เกิดเป็นสารประกอบของ
ลิเธียมและคาร์บอน และขณะเดียวกันอิเล็กตรอนจะเคลื่อนจากขั้วลบผ่านวงจรภายนอก และขณะเกิด
การคายประจุ (Discharge) ปฏิกิริยาจะเกิดขึ้นในทางตรงข้าม กระบวนการที่ไอออนของลิเธียมสอด
แทรกเข้าไปอยู่ในโครงสร้างของวัสดุขั้วบวกหรือขั้วลบเรียกว่า Lithium Intercalation หรือ Lithium 

Intercalation 

 

ภาพที่ 2 แบตเตอรี่ประเภทลิเธียมไอออนฟอสเฟส 

 

    3.2.2 Battery Management System (BMS) มีหน้าที่เป็นตัวป้องกันความเสียหายที่อาจ
เกิดจากแบตเตอรี่ โดยมีหน้าที่ตัดไฟจากวงจรเมื่อมีการชาร์จเต็มแล้ว หรือเมื่อแบตเตอรี่ก้อนใดก้อนหนึ่ง
ใกล้หมดอีกหน้าที่หนึ่งที่มีความสำคัญคือการตัดวงจรเมื่อมีการชาร์จหรือการใช้แบตเตอรี่ด้วยกระแสเกิน
กว่าที่ BMS จะรับได้ รวมถึงการตัดเมื่อทำการชาร์จที่อุณหภูมิต่ำกว่า 0 องศา เพ่ือเป็นการป้องกันความ
เสียหายที่อาจเกิดจากแบตเตอรี่ 

 
 

ภาพที่ 3 Battery Management System (BMS) 
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3.3 ระบบควบคุม (Control Theory) 

    กล่องโวทอล รุ่น EM-50S รับแรงดันไฟฟ้าได้จาก 48 - 72 โวลต์ เป็นกล่องควบคุมที่สามารถ
ปรับแต่งได้ (ปรับแต่งค่าต่างๆ เช่น การจำกัดกระแสที่จ่ายให้กับมอเตอร์การแจ้งเตือน การปรับเปลี่ยน
ตำแหน่งฮอลเซ็นเซอร์ในการหมุน) มีซอฟต์แวร์รองรับ การปรับแต่งสามารถปรับแต่งได้จากมีซอฟต์แวร์
โดยตรง โดยมีซอฟต์แวร์ไม่มีลิขสิทธิ์ สามารถดาวน์โหลดได้ทั่วไปทางอินเทอร์เน็ต สัญญาณที่จ่ายให้กับ
มอเตอร์เป็น Sine Wave ทำให้มอเตอร์เงียบ การสิ้นเปลืองพลังงานอยู่ที่การปรับแต่ง ความเร็วเพ่ิมขึ้น 
ระยะทางเพ่ิมขึ้นเนื่องจากรับกระแสได้มากขึ้น ประสิทธิภาพเพ่ิมขึ้นร้อยละ 10 - 20 ขึ้นอยู่กับ          

การปรับแต่ง  

 

ภาพที่ 4 กล่องโวทอล รุ่น EM-50S 

 

4. ขอบเขตการวิจัย 

        4.1 กำหนดให้ใช้มอเตอร์ไฟฟ้ากระแสตรงแบบไร้แปรงถ่าน ขนาด 48 โวลต์ 1,500 วัตต์ 
        4.2 กำหนดให้ใช้แบตเตอรี่ชนิดลิเธียมไอออนฟอสเฟส ขนาดแรงดัน 48 โวลต์ 120 แอมแปร์ต่อ
ชั่วโมง 

4.3 กำหนดให้ใช้กล่องควบคุมมอเตอร์ไฟฟ้า Votol EM-50S 

4.4 ใช้ชุดอัดประจุขนาดแรงดันไฟฟ้า 58 โวลต์ กระแสชาร์จ 15 แอมแปร ์
        4.5 การทดสอบสมรรถนะของรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก กำหนดให้มีการเปลี่ยนค่าน้ำหนักบรรทุก 

เท่ากับ 0,100,200,300,400 และ 500 กิโลกรัม 

        4.6 การทดสอบสมรรถนะของรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็กกำหนดให้มีการทดสอบ ความเร็วสูงสุดบน
ถนน ระยะทางสูงสุดและอัตราการสิ้นเปลืองพลังงาน  
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5. วิธีการดำเนินการวิจัย 

5.1 ศึกษาขอบเขตที่เกี่ยวกับหลักการทำงานของอุปกรณ์การสร้างและทดสอบสมรรถนะของ
รถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก เพ่ือกำหนดรายละเอียดเกี่ยวกับวัตถุประสงค์วิธีการดำเนินการศึกษาและ
ประโยชน์ของรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็กจะสร้างข้ึน 

5.2 ขั้นตอนการออกแบบและสร้างรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก โดยออกแบบโครงสร้าง, ระบบ
ขับเคลื่อน  ระบบเบรก, ระบบช่วงล่าง, ระบบบังคับเลี้ยว, ระบบควบคุมมอเตอร์และแหล่งพลังงาน ดัง
ภาพที่ 5 

 

 
 

ภาพที่ 5 โครงสร้างรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก 

 

5.3 กำหนดตำแหน่งการติดตั้งอุปกรณข์องรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก  ดังภาพที่ 6 

 

 

ภาพที่ 6 แผนผังการทำงานอุปกรณ์ควบคุมรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก 

5.3.1 หมายเลข (1) ติดตั้งหน้าจอแสดงผล LED หรือเรือนไมล์เพ่ือใช้เป็นจอแสดงความเร็วของ 
รถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก ดังภาพที่ 7 
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ภาพที่ 7 หน้าจอแสดงผล LED หรือเรือนไมล์ 
 

          5.3.2 หมายเลข (2)  ติดต้ังคันเร่งเพ่ือเป็นอุปกรณ์ความคุมความเร็วของรถบรรทุกไฟฟ้าขนาด
เล็ก ดังภาพที่ 8 

 
 

ภาพที่ 8 คันเร่งรถพลังงานไฟฟ้า 4 ล้อ 

          5.3.3 หมายเลข (3) ติดตั้ง กล่องควบคุมมอเตอร์ Votol รุ่น EM 50S โดยอยู่ภายใต้เบาะนั่ง
เพ่ือใช้เป็นอุปกรณ์บริหารจัดการแบตเตอรี่ของรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก ดังภาพที่ 9 

 
ภาพที่ 9 กล่องโวทอล EM 50S 

          5.3.4 หมายเลข (4)  ติดต้ังแบตเตอรี่ลิเธียมไอออนฟอสเฟส  NMC 48 โวลต์ โดยอยู่ภายใต้
เบาะนั่งเพ่ือเป็นแหล่างจ่ายพลังงานให้รถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก ดังภาพที่ 10 
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ภาพที่ 10 แบตเตอรี่ลิเธียมไอออนฟอสเฟส NMC 48 โวลต์ 
 

              5.3.5 หมายเลข (5)  ติดต้ังมอเตอร์ไฟฟ้ากระแสตรงแบบไร้แปรงถ่าน ขนาด 48 โวลต์ 1,500 
วัตต์ แบบต่อกับเพลาท้าย เพ่ือใช้ในการขับเคลื่อนของรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก ดังภาพที่ 11 

 
 

ภาพที่ 11 มอเตอร์ไฟฟ้ากระแสตรงแบบไร้แปรงถ่าน ขนาด 48 โวลต์ 1,500 วัตต์ 
 

5.4 ทดสอบสมรรถนะของรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก ในการทดสอบสมรรถนะใช้ปูนซิเมนต์แทน
น้ำหนักบรรทุก โดยเปลี่ยนค่าน้ำหนักบรรทุกที่ 0,100, 200, 300, 400 และ 500 กิโลกรัม โดยทดสอบ
ความเร็วสูงสุดบนถนน, ระยะทางสูงสุดและอัตราการสิ้นเปลืองพลังงาน ดังภาพที่ 12 

 
 

ภาพที่ 12 การทดสอบสมรรถนะของรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก 
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6. ผลการวิจัย 

     6.1 ทดสอบหาสมรรถนะรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก ผู้ศึกษาได้ทำการรวบรวมผลการทดสอบ ดังนี้ 
6.1.1 ผลการทดสอบความเร็วสูงสุดของรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก ค่าความเร็วสูงสุดเฉลี่ยดังนี้ 

ระดับน้ำหนักบรรทุก 0, 100, 200, 300, 400 และ 500 กิโลกรัม ความเร็วสูงสุดเท่ากับ 45.7, 42.3, 

38.4, 34.8, 27.6 และ 23.2 กิโลเมตรต่อชั่วโมง ตามลำดับ พบว่าเมื่อระดับน้ำหนักบรรทุกเพ่ิมขึ้นมีผล
ทำให้ความเร็วสูงสุดน้อยลง แสดงดังภาพที่ 13 

 

 
 

ภาพที่ 13 ผลการทดสอบความเร็วสูงสุดเปรียบเทียบกับน้ำหนักบรรทุก 

  6.1.2 ผลการทดสอบระยะทางต่อการประจุแบตเตอรี่ 1 ครั้ง ของรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก 
สามารถใช้งานได้ระยะทางเฉลี่ยที่รถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก  สามารถขับได้ดังนี้ ระดับน้ำหนักบรรทุก 0, 

100, 200, 300, 400 และ 500 กิโลกรัม ระยะทางเท่ากับ  42.6, 40.5, 37.3, 33.2,26.9 และ 21.4 

กิโลเมตร ตามลำดับ พบว่าเมื่อน้ำหนักบรรทุกเพ่ิมข้ึนมีผลทำให้ระยะทางที่รถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็กขับขี่
ได้น้อยลง แสดงดังภาพที่ 14 

 

ภาพที่ 14 ผลการทดสอบระยะทางเปรียบเทียบกับน้ำหนักบรรทุก 
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ตารางท่ี 1 ผลการทดสอบอัดประจุแบตเตอรี่ 

ระยะเวลาในการอัดประจุ เปอร์เซ็นต์แบตเตอรี่ 
1  ชั่วโมง 24 % 

2  ชั่วโมง 42 % 

3  ชั่วโมง 64 % 

4  ชั่วโมง 75 % 

5  ชั่วโมง 86 % 

6  ชั่วโมง 100 % 
   

 จากตารางที่ 2 ผลการทดสอบอัดประจุแบตเตอรี่รถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก ใช้ระยะเวลาในการ
อัดประจุ 0 - 100 % ใช้ระยะเวลาอยู่ที่ 6 ชั่วโมง โดยใช้ชุดอัดประจุขนาดแรงดันไฟฟ้า 58 โวลต์ กระแส
ชาร์จ 15 แอมแปร์ พบว่าในการอัดประจุจะใช้พลังงานไฟฟ้า 48 x 12 x 6 = 3,456 วัตต์หรือ 3.456 

หน่วย โดยสำนักงานคณะกรรมการกำกับกิจการพลังงาน (สำนักงาน กกพ.) ได้กำหนดอัตราค่าไฟฟ้างวด
เดือน ม.ค.- เม.ย. 2568 ทำให้ค่าไฟฟ้าเรียกเก็บจากผู้ใช้ไฟฟ้าทุกประเภทเฉลี่ยรวมอยู่ที่ 4.15 บาทต่อ
หน่วย ดังนั้นในการอัดประจุต้องจ่ายค่าไฟฟ้าเป็นเงิน 3.456 x 4.15 = 14.34 บาท 

ตารางท่ี 2  ผลการทดสอบอัตราการสิ้นเปลืองพลังงาน 

รายการ 
ครั้งที ่

น้ำหนักบรรทุก
(กิโลกรัม) 

ความเร็วสูงสุด
(กิโลเมตร/ชั่วโมง) 

ระยะทาง
(กิโลเมตร) 

อัตรากินสิ้นเปลือง 
(บาท/กิโลเมตร) 

1 0 45.7 42.6 0.33 

2 100 42.3 40.5 0.35 

3 200 38.4 37.3 0.38 

4 300 34.8 33.2 0.43 

5 400 27.6 26.9 0.53 

6 500 23.2 21.4 0.67 

ค่าเฉลี่ย 250 35.33 33.65 0.44 

 

   6.1.3 ผลการทดสอบอัตราการสิ้นเปลืองพลังงาน  จากตารางที่ 3 พบว่า จากการทดสอบ       
6 ครั้งดังนี้ พบว่ารถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก  มีอัตราการสิ้นเปลืองพลังงานเฉลี่ย 0.44 บาท/กิโลเมตร  
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7. สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย 

      การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างและทดสอบหาประสิทธิภาพรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก ทั้งนี้ได้สรุป
และอภิปรายผลได้ดังนี้ 
      7.1 ผลการทดสอบความเร็วสูงสุดของรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก น้ำหนักบรรทุกเฉลี่ย 250  กิโลกรัม 
ทำความเร็วสูงสุดเฉลี่ยเท่ากับ 35.33 กิโลเมตรต่อชั่วโมง  พบว่าเมื่อระดับน้ำหนักบรรทุกเพ่ิมขึ้นมีผลทำ
ให้ความเร็วสูงสุดน้อยลง  
      7.2 ผลการทดสอบระยะทางต่อการประจุแบตเตอรี่ 1 ครั้ง ของรถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก น้ำหนัก
บรรทุกเฉลี่ย 250  กิโลกรัม ระยะทางเฉลี่ยเท่ากับ 33.65 กิโลเมตร พบว่าเมื่อน้ำหนักบรรทุกเพ่ิมข้ึนมีผล
ทำให้ระยะทางท่ีรถพลังงานไฟฟ้า 4 ล้อสามารถขับข่ีได้น้อยลง  
      7.3 ผลการทดสอบอัตราการสิ้นเปลืองพลังงาน  รถบรรทุกไฟฟ้าขนาดเล็ก มีอัตราการสิ้นเปลือง
พลังงานเฉลี่ย 0.44 บาท/กิโลเมตร พบว่าเมื่อมีน้ำหนักบรรทุกมากและใช้ความเร็วสูงจะส่งผลต่ออัตรา
การสิ้นเปลืองพลังงาน 

 

8. ข้อเสนอแนะการวิจัย 

      8.1 การเปลี่ยนแบตเตอรี่ให้มีความจุมากขึ้นเพ่ือเพ่ิมระยะทางในการขับขี้ 
      8.2 การเปลี่ยนเครื่องอัดประจุให้กำลังไฟฟ้าเพ่ิมขึ้น จะสามารถลดระยะเวลาในการอัดประจุ 
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สร้างและหาประสิทธิภาพเครื่องขัดผิวมะนาว กรณีศึกษากลุ่มพัฒนาสตรี 
อำเภอยางชุมน้อย SME สำหรับแปรรูปผลติภณัฑ์จากมะนาว 

Create and Find Performance of the Lemon peel scrubber machine. 
A Case Study of Women's Development Group, Yang Chum Noi District, 

SME for Processing Lime Products 
 

ชัยวตัร ชาติมนตรี1, สรุวฒิุ ยะนิล2 และ รุ่งสวา่ง บุญหนา3* 
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1.อาจารย์ประจำสาขาเทคโนโลยีการผลิต วิทยาลัยการอาชพีศรีสะเกษ 

Chaiwat.ch1807@gmail.com* (ชัยวัตร ชาติมนตรี) 

 

บทคัดย่อ 
 

 การพัฒนาและประสิทธิภาพของเครื่องขัดผิวมะนาวกรณีศึกษากลุ่มพัฒนาสตรีอำเภอยางชุมน้อย 
SME สำหรับแปรรูปผลิตภัณฑ์จากมะนาว วัตถุประสงค์ 1)พัฒนาเครื่องขัดผิวมะนาว 2)ประเมินประสิทธิภาพ
ของเครื่องขัดผิวมะนาว การออกแบบและโครงสร้างเครื่อง เครื่องทำจากเหล็กกล้าไร้สนิมเกรด 304 ขนาด
กว้าง 600 มม., ยาง 1,000 มิลลิเมตร, สูง 800 มิลลิเมตร, หนา 1.8 มิลลิเมตร. มี ส่วนประกอบหลักคือ      
ถังขัดที่มีฝาปิดและสามารถเปลี ่ยนกระดาษทรายได้ หมุนที่ความเร็ว 860 รอบต่อนาที ขนาดเส้นผ่าน
ศูนย์กลาง 400 มิลลิเมตร, ความสูง 250 มิลลิเมตร, หนา 1.2 มิลลิเมตร ใช้มอเตอร์ขนาด 1 แรงม้า 
แรงดันไฟฟ้า 220 โวลต์, 1 เฟส, 50/60 เฮิรตซ์, กระแสไฟฟ้า 5.7/4.9 แอมป์ 
 ผลการทดสอบกระดาษทราย เบอร์ P40 ขัดผิวมะนาว 50 ผลต่อครั้ง ใช้เวลา 5 นาที ได้มะนาวใช้ได้ 
39 ผล คิดเป็นร้อยละ 78 ผลมะนาวเสียหาย 11 ผล กระดาษทราย เบอร์ P60 ขัดผิวมะนาว 50 ผลต่อครั้ง 
ใช้เวลา 4 นาที ได้มะนาวใช้ได้ 42 ผล คิดเป็นร้อยละ 84 ผลมะนาวเสียหาย 8 ผล การดาษทราย เบอร์ P80 
ขัดผิวมะนาว 30 ผลต่อครั้ง ใช้เวลา 3 นาที ได้มะนาวใช้ได้ 30 ผล คิดเป็นร้อยละ 100 สรุปการใช้กระดาษ
ทราย เบอร์ P80 ขัดมะนาว 30 ผลต่อครั้ง ใช้เวลา 3 นาที เป็นวิธีที่ใช้เครื่องขัดผิวมะนาวมีประสิทธิภาพสูงสุด 

 

คำสำคัญ : [เครื่องขัดผิว] [มะนาว] [กลุ่มพัฒนาสตรี] [SME] [ประสิทธิภาพ] 
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ABSTRACT 
 

 Machine Design and Structure The machine is constructed from stainless steel grade 
304 with dimensions : width 600 mm, length 1,000 mm, height 1,200 mm, and thickness   
1.8 mm. Key components include a peeling drum with a lid, a st ructure allowing for 
sandpaper attachment and replacement, and a continuous rotation speed of 860 RPM.   
The drum has  a diameter of 400 mm, height of 050 mm, and thickness of 1.2 mm, powered 
by a 1-horsepower motor with a voltage of 220 volts, single phase, 50/60 Hz, and current  
of 5.7/4.9 amps. 
 Evaluation Results Sandpaper P40 Peeling 50 lemons for 5 minutes results in 39 
usable lemons (78% efພciency), with 11 lemons damaged due to breakage and over-peeling. 
Sandpaper P60 Peeling 50 lemons for 4 minutes results in 42 usable lemons (84% 
efພciency), with 8 lemons damaged due to breakage and over -peeling. Sandpaper P80 
Peeling 30 lemons for 3 minutes results in 30 usable lemons (100% efພciency). Conclusion 
Using sandpaper P80, peeling 30 lemons per session for 3 minutes is the most effective 
method. 
 

Keywords : [lemon peeler] [lemon] [women development group] [SME (Small and Medium 
Enterprise] [efພciency] 
 

1.บทนำ/ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 
 กลุ่มอาชีพพัฒนาสตรียางชุมน้อย SME จังหวัดศรีสะเกษ ได้นำวิธีการถนอมอาหารเก็บรักษาอาหาร
ไว้ให้ได้ยาวนาน โดยไม่ให้อาหารนั้นเกิดการเน่าเสียเพ่ือให้ผู้บริโภคสามารถเก็บไว้รับประทานภายในครัวเรือน 
การถนอมอาหารสามารถคงรูปลักษณ์ แต่รสชาติกลิ่นของอาหารมีการเปลี่ยนแปลงแต่ยังคงคุณค่าทาง
โภชนาการไว้เหมือนเดิม การดองผลไม้เป็นวิธีการถนอมอาหารวิธีหนึ่ง คือ การนำผักหรือผลไม้ที่เราจะดองแช่
ลงในน้ำเกลือหรือน้ำส้มสายชูสามารถยับยั้งการเติบโตของจุลินทรีย์ที่ให้อาหารเน่าเสีย จะช่วยเก็บรักษา
อาหารให้อยู่ได้ยาวนาน หากว่าเราเก็บอาหารสดเอาไว้ตามธรรมชาติวันนึงก็จะเสียและต้องทิ้งในที่สุด เป็นสิ่ง
ที่ช่วยให้มนุษย์สามารถเก็บอาหารบริโภคได้ในวันอ่ืนๆ หรือช่วงนอกฤดูกาลของอาหารประเภทนั้นๆ  
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มะนาวในช่วงฤดูฝนจะมีผลผลิตออกมาสู่ท้องตลาดเป็นจำนวนมาก และมีราคาขายต่อผลที่ถูก     
กลุ่มเกษตรผู้ที่ปลูกมะนาวพันธุ์แป้นพิจิตรในพื้นที่อำเภอยางชุมน้อย จังหวัดศรีสะเกษ ร่วมมือกับกลุ่มอาชีพ
พัฒนาสตรี ได้นำผลมะนาวพันธุ์แป้นพิจิตรมาแปรรูปผลิตภัณฑ์ คือ มะนาวดองเค็ม, มะนาวดองหวาน, 
มะนาวเชื่อม(มะนาวกระจก), มะนาวหั่นแว่นดองน้ำผึ้ง ที่สามารถจะสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับผลิตภัณฑ์การแปร
รูปจากมะนาวได้ ส่วนของกระบวนการในการผลิตมะนาวดองเค็มต้องใช้แรงงานคนทำงานตามขั้นตอน
ดังต่อไปนี้ 1.นำผลมะนาวมาขัดผิดออกให้ทั่วทั้งผลมะนาวให้ผิวเรี ยบเนียนสม่ำเสมอ 2.ไม้กระดานวางทับ
ด้านบนนวดคลึงผลมะนาว 3.แช่น้ำเกลือนาน 30 นาที 4.ล้างผลมะนาวด้วยน้ำสะอาด 5.นึ่งผลมะนาวครั้งละ 
100 ลูก ใช้เวลา 25-30 นาที 6.ผึ่งแดดให้แห้งเป็นเวลา 2 วัน 7.เตรียมน้ำดองเค็มมะนาว 8.บรรจุผลมะนาว   
4 ผล ลงในขวดพลาสติกใสปริมาตร 500 มิลลิลิตร 9.เทน้ำดองเค็มลงขวดพลาสติกใส ปริมาณน้ำ 400 
มิลลิลิตร 10.เก็บขวดบรรจุภัณฑ์ดองมะนาวไว้ 15 วัน สามารถนำออกไปจำหน่ายและนำไปปรุงเป็นอาหารได้ 
ขั้นตอนการทำมะนาวดองเค็มต้องใช้แรงงานคนเป็นจำนวนมาก ในขั้นตอนการขัดผิวมะนาวจะต้องออกแรง
โดยใช้มือจับผลมะนาวขัดถูลงบนกระดาษทรายทีละลูกต้องใช้เวลาในการขัดนาน ทำให้เกิดอาการเมื่อยล้า
บริเวณข้อมือ ฝ่ามือ และอาการปวดตามต้นแขน ผิวของมะนาวจะไม่สม่ำเสมอ โดยทั่วไปถ้าใช้แรงงานคนจะ
ใช้เวลาในการขัดผิวมะนาวเท่ากับ 1.20 นาทีต่อผล ถ้าขัดผิวมะนาว 1 กิโลกรัม หรือมะนาว 40 ผล จะใช้เวลา
ในการขัด ประมาณ 53 นาที ปัจจุบันใช้คนจำนวน 5 คน ในการขัดผิวมะนาว 

 ดังนั้นผู้วิจัยมีความสนใจขั้นตอนการขัดผิวมะนาวโดยการสร้างเครื่องขัดผิวมะนาว เพื่อลดเวลา      
ในการขัด และให้ผิวของมะนาวที่ขัดมีความสม่ำเสมอลดจำนวนคนในการทำงาน ในขั้นตอนดังกล่าวช่วยนวด
ผิวมะนาว 

 

2. วัตถุประสงค์งานวิจัย 
 2.1 เพ่ือสร้างเครื่องขัดผิวมะนาว 

 2.2 เพ่ือหาประสิทธิภาพเครื่องขัดผิวมะนาว 

 
3. วรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง (สรุปด้วยกรอบแนวคิดการวิจัย) 
 อานนท์ วงษ์มณี, อนัน หยวกวัด และชุติเดช ทันจันทร์ เครื่องขัดผิวมะนาวแบบควบคุมการขัดผิวที่
เหมาะสมสำหรับการทำสินค้าโอทอปมะนาวดอง สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏกำแพงเพชร 
ของกลุ่มเกษตรกรผู้ปลูกมะนาวในจังหวัดกำแพงเพชรจากการพัฒนาและหาประสิทธิภาพเครื่องขัดผิวมะนาว
แบบควบคุมการขัดผิวที่เหมาะสมสำหรับการทำสินค้าโอทอปมะนาวดองของกลุ่มเกษตรกรผู้ปลูกมะนาวใน
จังหวัดกำแพงเพชรโดยการเลือกใช้วัสดุที่หาง่ายแข็งแรงทนต่อการใช้งาน ราคาประหยัด ได้ปริมาณมาก 
สะดวกรวดเร็ว คงสภาพทางโภชนาการ สอดคล้องกับแนวคิดของ อทิตติญากร พลหงส์ (2559)   
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 โชคชรัตน์ฤทธิ์ เย็น วีรเมธ ปุ้ยหลวง และวรายุทธ แก้วสุข สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟ้า คณะวิศวรรม
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนาตาก วารสารวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชมงคลล้านลา 
ปัจจุบันมีการนำมะนาวมาใช้ประโยชน์ได้หลากหลาย ทั้งในด้านของการปรุงอาหาร เครื่องดื่ มที่มีวิตามินซีสูง 
ยาสมุนไพรและการใช้ในเครื่องสำอางเนื่องจากปริมาณ มะนาวเป็นที่ต้องการของตลาดสูงตลอดปีและราคา
จะสูง ที่สุดเมื่อเข้าฤดูแล้งเพราะต้นมะนาวจะให้ผลผลิตน้อย จึงทำให้มะนาวมีราคาสูงที่สุดในช่วงนี้โดยทั่วไป
ก่อนที่เกษตรกรจะส่งมะนาวขายจะต้องมีการคัดแยกขนาดลูกมะนาวก่อน ซึ่งสามารถคัดแยกลูกมะนาวได้ 3 
ขนาด คือขนาดใหญ่มีขนาด 41 มิลลิเมตรขึ้นไปขนาดกลางมีขนาด 27-40 มิลลิเมตร และขนาดเล็กมีขนาด
น้อยกว่า 27 มิลลิเมตร ในการคัดแยกขนาดของลูกมะนาวจะต้องใช้ระยะเวลาค่อนข้างมาก เพราะต้องคัด
แยกออกมาให้ได้ 3 ขนาด 

 สัญญา โพธิ์วงษ์ วิรัติ อัศวานุวัตร เปรมศักดิ์ พวงพลอย และเทพรถ อนันต์สูงเนิน การสร้างและหา
ประสิทธิภาพ เครื่องนวดมะนาวเพื่อลดความขม แบบไม่ต่อเนื่อง ผลมะนาวเป็นพืชสมุนไพรที่ทุกคนรู้จักเป็น
อย่างดี เพราะนำมาใช้ปรุงอาหาร Thai Crude Drug จากฐานข้อมูลเครื่องยาสมุนไพร คณะเภสัชศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยอุบลราชธานีพบว่ามะนาวมีสรรพคุณช่วยบรรเทาอาการปวดศรีษะ ช่วยขับเสมหะ ลดอาการเจ็บ
คอ แก้อาการท้องร่วง นอกจากนี้การดื่มน้ำมะนาว ช่วยบรรเทาอาการเสียงแหบแห้ง เป็นต้น อย่างไรก็ตาม 
ผลมะนาวจะมีความขมที่ผิว ซึ่งเป็นอุปสรรคในการแปรรูปจากผลมะนาว เช่นการแปรรูปเป็นมะนาวดอง การ
แปรรูปเป็นยาอมสมุนไพรแก้เจ็บคอ เป็นต้น จากการสำรวจของคณาจารย์ของคณะอุตสาหกรรมเกษตรและ
การจัดการ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ศูนย์ปราจีนบุรีพบว่าวิสาหกิจชุมชนของกลุ่ม
อินทรีย์ดงบัง ตำบลดงบัง อำเภอประจันตคาม จังหวัดปราจีนบุรี ได้แปรรูปมะนาวดอง เพื่อแก้ปัญหาให้
วิสาหกิจชุนชนของกลุ่มเกษตรอินทรีย์ดงบัง อำเภอประจันตคาม จังหวัดปราจีนบุรี ช่วยเพ่ิมปริมาณการผลิต 
ลดเวลาในการนวดผลมะนาว 

 Kusumawati, l., Retno, S., Rostia, H., Mochamad, Y., & Erawati, M. T. (2023) มะนาว 
(Citrusarantifolia (Christm.) Swingle) เป็นสินค้าเกษตรที่สำคัญชนิดหนึ่งสำหรับชาวบ้านในหมู่บ้าน Bolo, 
Gresik ผู้พักอาศัยในหมู่บ้าน Bolo เป็นเจ้าของพ้ืนที่โดยเฉลี่ย ¼ เฮกตาร์ของสวนมะนาว อย่างไรก็ตามราคา
มะนาวยังไม่คงที่ ในฤดูเก็บเกี่ยวเมื่อใดสภาพตลาดเกินดุล ราคาปูนขาวมักตกต่ำ ส่งผลให้เกษตรกรขาดทุน
การขาดความรู้เกี่ยวกับการแปรรูปผลิตภัณฑ์มะนาวก็เป็นอุปสรรคในการใช้ประโยชน์และการแปรรูปพืชผล 
กิจกรรมบริการชุนชนนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาความรู้และทักษะของเกษตรกรผู้ปลูกส้มในหมู่บ้านโบโลเพ่ือ
ใช้และแปรรูปพืชมะนาวเป็นผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมภายในบ้าน 

 Khanal, P. (2022) การศึกษานี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลของการอบแห้งต่อส่วนประกอบที่ออก
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ฤทธิ์ทางชีวภาพและคุณสมบัติทางกายภาพของเปลือกมะนาวที่อุณหภูมิต่างๆ มะนาวพันธุ์ “มาดราซี บา
รามาซี” ที่นำมาจากตลาดท้องถิ่นของดารัน โดยซุนส่าหรีถูกนำมาใช้ในการเตรียมผลเปลือกมะนาว ผลไม้ถูก
คัดแยก ล้าง และปอกเปลือก เปลือกมะนาวถูกส่งไปยังเตาอบที่อุณหภูมิ 50 oC, 60oC, 70oC, จนกระทั้งมี
ความชื้นถึง 5% และเปลือกแห้งถูกบดให้เป็นผงละเอียดส่วนประกอบที่ออกฤทธิ์ทางชีวภาพ (ฤทธิ์ต้านอนุมูล
อิสระ ปริมาณโพลีฟีนอล ปริมาณฟลาโวนอยด์ 

4. ขอบเขตของการวิจัย 

 4.1 ขนวดผลมะนาว แบ่งได้ 3 ขนาด 

  4.1.1 เส้นผ่านศูนย์กลาง 51-60 มิลลิเมตร 

4.1.2 เส้นผ่านศูนย์กลาง 41-50 มิลลิเมตร 

4.1.3 เส้นผ่านศูนย์กลาง 30-40 มิลลิเมตร 

 4.2 จำนวนผลมะนาว/ครั้ง 
  4.2.1 30 ผล/ครั้ง 

4.2.2 40 ผล/ครั้ง 
4.2.3 50 ผล/ครั้ง 

 4.3 ขนาดเบอร์กระดาษทราย 

  4.3.1 กระดาษทรายเบอร์ P40 

4.3.2 กระดาษทรายเบอร์ P60 

4.3.3 กระดาษทรายเบอร์ P80 

 4.4 ความเร็วรอบคงที่ 860 รอบต่อนาที 
 4.5 โครงสร้างเครื่องขัดผิวมะนาว 

  4.5.1 โครงสร้างเครื่องขัดผิวมะนาวเป็นตะสี่เหลี่ยม ความกว้างเท่ากับ 600 มิลลิเมตร ความ
ยาวเท่ากับ 1,000 มิลลิเมตร ความสูงเท่ากับ 800 มิลลิเมตร และขนาดความหนา 1.8 มิลลิเมตร 

 4.6 ถังขัดมีฝาปิด ขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง 400 มิลลิเมตร ขนาดความสูงเท่ากับ 250 มิลลิเมตร 
ขนาดความหนาเท่ากับ 1.2 มิลลิเมตร 

 4.7 แผ่นจานขัด ขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง 390 มิลลิเมตร ขนาดความหนาเท่ากับ 1.8 มิลลิเมตร 

 4.8 มอเตอร์ เป็นชุดส่งกำลังไปยังชุดเพลาจานขัดผิวมะนาว โดยใช้อัตราทดความเร็วรอบคงท่ี 860 
รอบต่อนาที กำลังมอเตอร์ 1 แรงม้า (0.75 กิโลวัตต์) แรงดันไฟ 220 โวลต์, 1 เฟส, 50/60 เฮิรตซ์, กระแสไฟฟ้า 
5.7/4.9 แอมป์, ขนาดเพลา 19 มิลลิเมตร 
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5. วิธีดำเนินการวิจัย 

 5.1 ขั้นตอนการเตรียมวัตถุดิบ 
  จัดเตรียมผลมะนาวตามขนาดต่างๆ ที่ใช้ในการทดลองในงานวิจัยในครั้งนี้ การคัดแยกขนาด
ของผลมะนาวเพื่อนำไปใช้ในการทดลองกำหนดให้ขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางมี 3 ขนาด คือ ขนาดเล็กสุด     
เส้นผ่านศูนย์กลางเท่ากับ 30–40 มิลลิเมตร ขนาดกลางเส้นผ่านศูนย์กลาง 41-50 มิลลิเมตร และขนาดโตสุด
เส้นผ่านศูนย์กลาง 51-60 มิลลิเมตร ดังภาพที่ 1 วิธีการคัดแยกขนาดความโตของขนาดสามารถใช้เครื่องมือ
ในการคัดแยกขนาดได้อย่างรวดเร็วและแม่นยำสำหรับการเตรียมวัตถุดิบในการทดลองนี้ใช้อุปกรณ์แผ่นไม้
เจาะรูตามขนาดผลมะนาวที่กำหนด วิธีการโดยนำผลมะนาวผ่านรูเจาะของอุปกรณ์แผ่นไม้ตามขนาดความ   
โตของผลมะนาวขนาดต่างๆ ดังภาพที่ 2 ผลมะนาวที่คัดแยกออกมาเตรียมไปใส่ในเครื่องขัดผิวมะนาว 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 เส้นผ่านศูนย์กลางของผลมะนาวแต่ละขนาด 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2 ขนาดของผลมะนาว 

 5.2 กระบวนการออกแบบและสร้างเครื่องขัดผิวมะนาว 
  ขั้นตอนในการออกแบบสร้างเครื่องขัดผิวมะนาว โดยการศึกษาปัญหาขั้นตอนการขัดผิว
มะนาวด้วยมือ และการนวดคลึงผลมะนาว และนำมาจำลองสร้างเครื่องขัดผิวมะนาว โดยมีขั้นตอนต่างๆ 
ดังต่อไปนี้ ขั้นตอนการขัดผิวมะนาวด้วยมือที่ใช้แรงงานคน โดยวิธีการขัดผิวมะนาวใช้มือจับผลมะนาวขั ด  
หมุนวนกดลงบนแผ่นกระดาษทรายที ่วางอยู ่บนโต๊ะในการทำงานขัดถูสีผ ิวมะนาวออก ดังภาพที ่ 3           
การตรวจสอบผิวมะนาวด้วยสายตาปัญหาที่พบการขัดผิวมะนาวไม่เรียบเนียนสม่ำเสมอ ยังมีบางส่วนที่ยัง    
ไม่ถูกขัดผิวมะนาวออก ดังภาพที่ 4 
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ภาพที่ 3 ทิศทางการขัดผิวมะนาวด้วยมือ 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4 ผลมะนาวที่ขัดผิวด้วยมือ 

 5.3 แนวคิดในการออกแบบและสร้างเครื่องขัดผิวมะนาว 

  การออกแบบและการสร้างเครื่องขัดผิวมะนาว ต้องศึกษาหลักการทำงานการเคลื่อนที่ของ
ผลมะนาว กับการขัดถูกระดาษทรายการออกแบบและการสร้างเครื่องขัดผิวมะนาว ตามแนวคิดจากการขัด
ผิวมะนาวด้วยมือ นำมาออกแบบและสร้างเครื่องขัดผิวมะนาว ดังนี้ตามหมายเลข 1 โครงสร้างเครื่องขัดผิว
มะนาวเป็นโต๊ะสี่เหลี่ยมเคลื่อนย้ายได้ หมายเลข 2 มอเตอร์ส่งกำลัง หมายเลข 3 แผ่นจานขัดติดกระดาษ
ทรายขัดผิวมะนาวในรูปแบบของการเคลื่อนที่ของผลมะนาวโดยการเคลื่อนที่เป็นลักษณะขัดผิวมะนาวหมุน
ในทิศทางตามเข็มนาฬิกา หมายเลข 4 ถังติดกระดาษทรายที่มีฝาปิดด้านบนเป็นส่วนเก็บผลมะนาวภายในถัง
เมื่อผลมะนาวหมุนกลิ้งแบบวนไป - มา จะทำให้ผลมะนาวถูกขัดผิวมะนาวออกรอบทิศทางหมายเลข 5 ไม้
สำหรับพลิก หรือนวดผลมะนาวให้ผลมะนาวเต่งตรึง ฉ่ำน้ำ หมายเลข 6 ชุดควบคุมการทำงานเปิด – ปิด 
เครื่องขัดผิวมะนาว โดยแนวคิดในการออกแบบการสร้างครื่องขัดผิวมะนาว มีส่วนประกอบที่สำคัญอยู่         
6 ส่วนประกอบ ที่เป็นต้นแบบของเครื่องขัดผิวมะนาว ดังภาพที่ 5 
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ภาพที่ 5 แนวคิดการออกแบบและสร้างเครื่องขัดผิวมะนาว 

 5.4 การออกแบบและสร้างเครื่องขัดผิวมะนาว 

  การออกแบบสร้างเครื่องขัดผิวมะนาว จากแนวคิดในการออกแบบการขัดผิวมะนาวด้วย
กระดาษทรายได้นำแนวคิดดังกล่าวมาสร้างเครื่องขัดผิวมะนาวโดยการจำลองการขัดผิวมะนาวในถังขัดติดตั้ง
แผ่นกระดาษทรายที่พื้นและผนังของถังขัดโดยให้ถังหมุนรอบตัวเอง จะทำให้มะนาวมีการเคลื่อนที่ขัดสี กับ
แผ่นกระดาษทรายทำให้ผิวมะนาวหลุดออก การหมุนของถังขัดจะต้องหมุนให้มีความต่อเนื่องเพื่อให้ผิว
มะนาวหลุดออกอย่างสม่ำเสมอ ดังนั้นในการหมุนของถังขัดจะต้องเพ่ิมอุปกรณ์ช่วยในการพลิกตัวของมะนาว
เพื่อให้ผลมะนาวมีการขัดสีที ่สม่ำเสมอ การออกแบบเครื่องมือจะใช้โปรแกรมช่ วยในการออกแบบทาง
วิศวกรรม คือ โปรแกรม Solidwork2021 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 6 ส่วนประกอบของเครื่องขัดผิวมะนาว 
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5.5 ขั้นตอนการดำเนินการทดลองการขัดผิวมะนาว 
 ขั้นตอนการดำเนินการทดลองการขัดผิวมะนาวโดยกำหนดให้ ขนาดของมะนาวมีขนาด

ดังต่อไปนี้ ขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง 51-60 มิลลิเมตร ขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง 41-50 มิลลิเมตร และขนาด
เส้นผ่านศูนย์กลาง 30-40 มิลลิเมตร และมีจำนวนในการขัดต่อครั้งเท่ากับ 30 ผลต่อครั้ง 40 ผลต่อครั้ ง และ 
50 ผลต่อครั้ง และทดลองใช้กับแผ่นกระดาษทราย 3 ชนิด คือ กระดาษทรายเบอร์ P40 กระดาษทรายเบอร์ 
P60 และกระดาษทรายเบอร์ P80 เปรียบเทียบผลกับผลมะนาวที่ได้จากการขัดด้วยมือ ในการทดลองเพ่ือหา
เวลาที่เหมาะสมในการขัดผิวมะนาว จะทำการทดลองโดยการเปลี่ยนแปลงเวลา 1 นาที 2 นาที 3 นาที 4 
นาที และ 5 นาที โดยขั้นตอนการดำเนินการทดลองมีดังต่อไปนี้  

 5.1.1 การทดลองการขัดผิวมะนาวโดยการเปลี่ยนแปลงจำนวนผลมะนาวเท่ากับ 30 ผลต่อ
ครั้ง 40 ผลต่อครั้ง และ 50 ผลต่อครั้ง โดยใช้กระดาษทรายเบอร์ P40 โดยการเปลี่ยนแปลงเวลา 1 นาที 2 
นาที 3 นาที 4 นาที และ 5 นาที ดังภาพที่ 7  

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 7 ทดลองการขัดผิวมะนาวจำนวน 30 ผล 40 ผล และ 50 ผล 

 5.6 ขัน้ตอนการเปรียบเทียบผลการทดลองการขัดผลมะนาวด้วยเครื่องกับการขัดผลมะนาว 
  ได้จากการขัดด้วยมือ ในการทดลองนี้จะเปลี่ยนแปลงชนิดของกระดาษทราย เบอร์ P40 เบอร์ 
P60 และ เบอร์ P80 และเปลี่ยนแปลงจำนวน 30 ผลต่อครั้ง 40 ผลต่อครั้ง และ 50 ผลต่อครั้ง ดังภาพที่ 8 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 8 เปรียบเทียบการขัดผลมะนาวโดยใช้กระดาษทรายเบอร์ P40 
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6. ผลการวิจัย 
 6.1 ผลการออกแบบและสร้างเครื่องขัดผิวมะนาว 
  ผู ้ว ิจ ัยได ้ออกแบบและสร ้างเครื ่องข ัดผ ิวมะนาว ในการออกแบบโดยใช้โปรแกรม 
Solidwork2021 โดยโครงสร้างเครื ่องใช้วัสดุเหล็กกล้าไดร้สนิม เกรด 304 มีความกว้างเท่ากับ 600 
มิลลิเมตร ความยาวเท่ากับ 1,000 มิลลิเมตร ความสูงเท่ากับ 800 มิลลิเมตร และขนาดความหนา 1.8 
มิลลิเมตร โดยมีส่วนประกอบสำคัญ คือ ถังขัดมีฝาปิดอยู่ด้านบนโต๊ะโครงสร้างเครื่องด้านในถังสามารถติด
และเปลี่ยนกระดาษทรายได้ ถังขัดจะต้องหมุนให้มีต่อเนื่องความเร็วรอบเท่ากับ 860 รอบต่อนาที ขนาดเส้น
ผ่านศูนย์กลางถังเท่ากับ 400 มิลลิเมตร ขนาดความสูงเท่ากับ 250 มิลลิเมตร ขนาดความหนาเท่ากับ 1.2 
มิลลิเมตร ใช้มอเตอร์ขนาด 1 แรงม้า แรงดันไฟ 220 โวลต์, 1 เฟส, 50/60 เฮิรตซ์, กระแสไฟฟ้า 5.7/4.9 แอมป์ 

 6.2 ผลการทดลองการขัดผิวมะนาว โดยการเปลี่ยนแปลงจำนวนผลมะนาวเท่ากับ 30 ผลต่อครั้ง 
40 ผลต่อครั้ง และ 50 ผลต่อครั้ง โดยใช้กระดาษทรายเบอร์ P40 

  การทดลองการขัดผลมะนาวโดยการเปลี่ยนแปลงจำนวนผลมะนาวเท่ากับ 30 ผลต่อครั้ง 40 
ผลต่อครั้ง และ 50 ผลต่อครั้ง โดยทำการจับเวลาในการขัดผิวมะนาวด้วยเครื่องขัดผิวมะนาวเพื่อหาเวลาที่
เหมาะสมที่ทำให้ผิวมะนาวที่ถูกขัดมีความสม่ำเสมอในการทดลองได้จับเวลาที่ 1 นาที 2 นาที 3 นาที 4 นาที 
และ 5 นาที ผลจากการขัดด้วยเครื่องขัดผิวมะนาวแสดงตารางที่ 1 พบว่าเมื่อใช้เวลาในการขัด 1 นาที และ 2 
นาที พบว่าผิวมะนาวที่ขัดไม่สม่ำเสมอไม่สามารถนำไปใช้งาน เวลาในการขัด 3 นาที มะนาวที่ใช้ได้   12 ผล 
ใช้ไม่ได้ 16 ผล ที่เวลา 4 นาที มะนาวที่ใช้ได้ 14 ผล ใช้ไม่ได้ 10 ผล และที่เวลา 5 นาที มะนาวที่ใช้ได้ 17 ผล 
ผลใช้ไม่ได้ 3 ผล 

ตารางท่ี 1 ผลลัพธ์ของการขัดผิวมะนาวด้วยกระดาษทราย เบอร์ P40 

เวลา 
จำนวน 30 ผล 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
1 นาที - 30 
2 นาที - 30 
3 นาที 12 16 
4 นาที 14 10 
5 นาที 17 3 

 แสดงในตารางที่ 2 พบว่าเมื่อใช้เวลาในการขัด 1 นาที และ 2 นาที พบว่าผิวมะนาวที่ขัดไม่สม่ำเสมอ
ไม่สามารถนำไปใช้งาน เวลาในการขัด 3 นาที มะนาวที่ใช้ได้ 17 ผล ใช้ไม่ได้ 23 ผล ที่เวลา 4 นาที มะนาวที่
ใช้ได้ 20 ผล ใช้ไม่ได้ 20 ผล และที่เวลา 5 นาที มะนาวที่ใช้ได้ 29 ผล ผลใช้ไม่ได้ 11 ผล  
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ตารางท่ี 2 ผลลัพธ์ของการขัดผิวมะนาวด้วยกระดาษทราย เบอร์ P40 

เวลา จำนวน 40 ผล 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

1 นาที - 40 
2 นาที - 40 
3 นาที 17 23 
4 นาที 20 20 
5 นาที 29 11 

 

แสดงในตารางที่ 3 พบว่าเมื่อใช้เวลาในการขัด 1 นาที และ 2 นาที พบว่าผิวมะนาวที่ขัดไม่สม่ำเสมอ
ไม่สามารถนำไปใช้งาน เวลาในการขัด 3 นาที มะนาวที่ใช้ได้ 22 ผล ใช้ไม่ได้ 28 ผล ที่เวลา 4 นาที มะนาวที่
ใช้ได้ 31 ผล ใช้ไม่ได้ 19 ผล และที่เวลา 5 นาที มะนาวที่ใช้ได้ 39 ผล ผลใช้ไม่ได้ 11 ผล  

ตารางท่ี 3 ผลลัพธ์ของการขัดผิวมะนาวด้วยกระดาษทราย เบอร์ P40 

เวลา 
จำนวน 50 ผล 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
1 นาที - 50 
2 นาที - 50 
3 นาที 22 28 
4 นาที 31 19 
5 นาที 39 11 

 
แสดงในตารางที่ 4 พบว่าเมื่อใช้เวลาในการขัด 1 นาที และ 2 นาที พบว่าผิวมะนาวที่ขัดไม่สม่ำเสมอ

ไม่สามารถนำไปใช้งาน เวลาในการขัด 3 นาที มะนาวที่ใช้ได้ 27 ผล ใช้ไม่ได้ 3 ผล ที่เวลา 4 นาที มะนาวที่
ใช้ได้ 24 ผล ใช้ไม่ได้ 6 ผล และที่เวลา 5 นาที มะนาวที่ใช้ได้ 20 ผล ผลใช้ไม่ได้ 10 ผล  

ตารางท่ี 4 ผลลัพธ์ของการขัดผิวมะนาวด้วยกระดาษทราย เบอร์ P60 

เวลา จำนวน 30 ผล 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

1 นาที - 50 
2 นาที - 50 
3 นาที 22 28 
4 นาที 31 19 
5 นาที 39 11 
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แสดงในตารางที่ 5 พบว่าเมื่อใช้เวลาในการขัด 1 นาที และ 2 นาที พบว่าผิวมะนาวที่ขัดไม่สม่ำเสมอ
ไม่สามารถนำไปใช้งาน เวลาในการขัด 3 นาที มะนาวที่ใช้ได้ 33 ผล ใช้ไม่ได้ 7 ผล ที่เวลา 4 นาที มะนาวที่
ใช้ได้ 34 ผล ใช้ไม่ได้ 6 ผล และที่เวลา 5 นาที มะนาวที่ใช้ได้ 27 ผล ผลใช้ไม่ได้ 13 ผล  

ตารางท่ี 5 ผลลัพธ์ของการขัดผิวมะนาวด้วยกระดาษทราย เบอร์ P60 

เวลา 
จำนวน 30 ผล 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
1 นาที - 40 

2 นาที - 40 

3 นาที 33 7 

4 นาที 34 6 

5 นาที 27 13 

 
แสดงในตารางที่ 6 พบว่าเมื่อใช้เวลาในการขัด 1 นาที และ 2 นาที พบว่าผิวมะนาวที่ขัดไม่สม่ำเสมอ

ไม่สามารถนำไปใช้งาน เวลาในการขัด 3 นาที มะนาวที่ใช้ได้ 38 ผล ใช้ไม่ได้ 9 ผล ที่เวลา 4 นาที มะนาวที่
ใช้ได้ 42 ผล ใช้ไม่ได้ 3 ผล และที่เวลา 5 นาที มะนาวที่ใช้ได้ 39 ผล ผลใช้ไม่ได้ 4 ผล  

ตารางท่ี 6 ผลลัพธ์ของการขัดผิวมะนาวด้วยกระดาษทราย เบอร์ P60 

เวลา 
จำนวน 30 ผล 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
1 นาที - 50 

2 นาที - 50 

3 นาที 38 9 

4 นาที 42 3 

5 นาที 39 4 
 
แสดงในตารางที่ 7 พบว่าเมื่อใช้เวลาในการขัด 1 นาที และ 2 นาที พบว่าผิวมะนาวที่ขัดไม่สม่ำเสมอ

ไม่สามารถนำไปใช้งาน เวลาในการขัด 3 นาที มะนาวที่ใช้ได้ 30 ผล ที่เวลา 4 นาที มะนาวที่ใช้ได้ 29 ผล         
ใช้ไม่ได้ 1 ผล และที่เวลา 5 นาที มะนาวที่ใช้ได้ 28 ผล ผลใช้ไม่ได้ 2 ผล  

 



 

136 
 

วารสารวจิัยและพัฒนาอาชีวศึกษา 
สถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 

ตารางท่ี 7 ผลลัพธ์ของการขัดผิวมะนาวด้วยกระดาษทราย เบอร์ P80 

เวลา จำนวน 30 ผล 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

1 นาที - 30 
2 นาที - 30 
3 นาที 30 - 
4 นาที 29 1 
5 นาที 28 2 

 
แสดงในตารางที่ 8 พบว่าเมื่อใช้เวลาในการขัด 1 นาที และ 2 นาที พบว่าผิวมะนาวที่ขัดไม่สม่ำเสมอ

ไม่สามารถนำไปใช้งาน เวลาในการขัด 3 นาที มะนาวที่ใช้ได้ 37 ผล ใช้ไม่ได้ 1 ผล ที่เวลา 4 นาที มะนาวที่
ใช้ได้ 36 ผล ใช้ไม่ได้ 4 ผล และท่ีเวลา 5 นาที มะนาวที่ใช้ได้ 34 ผล ผลใช้ไม่ได้ 2 ผล  

ตารางท่ี 8 ผลลัพธ์ของการขัดผิวมะนาวด้วยกระดาษทราย เบอร์ P80 

เวลา จำนวน 30 ผล 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

1 นาที - 40 
2 นาที - 40 
3 นาที 37 1 
4 นาที 36 4 
5 นาที 34 6 

 
แสดงในตารางที่ 9 พบว่าเมื่อใช้เวลาในการขัด 1 นาที และ 2 นาที พบว่าผิวมะนาวที่ขัดไม่สม่ำเสมอ

ไม่สามารถนำไปใช้งาน เวลาในการขัด 3 นาที มะนาวที่ใช้ได้ 41 ผล ใช้ไม่ได้ 9 ผล ที่เวลา 4 นาที มะนาวที่
ใช้ได้ 43 ผล ใช้ไม่ได้ 7 ผล และที่เวลา 5 นาที มะนาวที่ใช้ได้ 39 ผล ผลใช้ไม่ได้ 11 ผล  

ตารางท่ี 9 ผลลัพธ์ของการขัดผิวมะนาวด้วยกระดาษทราย เบอร์ P80 

เวลา จำนวน 30 ผล 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

1 นาที - 50 
2 นาที - 50 
3 นาที 41 9 
4 นาที 43 7 
5 นาที 40 10 
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 6.3 เปรียบเทียบผลการทดลองการขัดผลมะนาวด้วยเครื่องกับการขัดผลมะนาวได้จากการขัดด้วยมือ 
 การทดลองโดยเปลี่ยนแปลงชนิดของกระดาษทราย เบอร์ P40 เบอร์ P60 และเบอร์ P80 และเปลี่ยนแปลง
จำนวน 30 ผลต่อครั้ง 40 ผลต่อครั้ง และ 50 ผลต่อครั้ง สามารถเปรียบเทียบผลการทดลองดังภาพที่ 9 

 
ภาพที่ 9 ขัดผิวมะนาวด้วยกระดาษทราย เบอร ์P40 เบอร์ P60 และเบอร์ P80 

 

7. สรุปและอภิปรายผล 
 7.1 การทดลองการขัดผลมะนาวโดยการเปลี่ยนแปลงจำนวนผลมะนาวเท่ากับ 30 ผลต่อครั้ง 40 ผล
ต่อครัง้ และ 50 ผลต่อครั้ง โดยใช้กระดาษทราย เบอร์ P40 การขัดผิวมะนาวจำนวน 30 ผล เวลา 5 นาที ผล
มะนาวที่ใช้ได้ 17 ผล คิดเป็น 56% ขัดผิวมะนาวจำนวน 40 ผล ผลมะนาวที่ใช้ได้ 29 ผล คิดเป็น 73% และ
ขัดผิวมะนาวที่ใช้ได้จำนวน 50 ผล ผลมะนาวที่ใช้ได้ 39 ผล คิดเป็น 78% จากการทดลองพบว่าการขัดผิว
มะนาวที่เหมาะสมที่สุดคือการขัดจำนวน 50 ผลต่อครั้งเวลา 5 นาที 
 7.2 การทดลองการขัดผลมะนาวโดยการเปลี่ยนแปลงจำนวนผลมะนาวเท่ากับ 30 ผลต่อครั้ง 40 ผล
ต่อครั้ง และ 50 ผลต่อครั้ง โดยใช้กระดาษทราย เบอร์ P60 พบว่าการขัดผิวมะนาวจำนวน 30 ผล เวลา 3 
นาที ผลมะนาวที่ใช้ได้ 27 ผล คิดเป็น 90% เวลา 3 นาที การขัดผิวมะนาวจำนวน 40 ผล ผลมะนาวที่ใช้ได้ 
34 ผล คิดเป็น 85% และเวลา 4 นาที ขัดผิวมะนาวที่ใช้ได้จำนวน 50 ผล ผลมะนาวที่ใช้ได้ 42 ผล คิดเป็น 
84% จากการทดลองพบว่าการขัดผิวมะนาวจะได้ผลดีที่สุดคือการขัดจำนวน 30 ผลต่อครั้งเวลา 3 นาท ี
 7.3 การทดลองการขัดผลมะนาวโดยการเปลี่ยนแปลงจำนวนผลมะนาวเท่ากับ 30 ผลต่อครั้ง 40 ผล
ต่อครั้ง และ 50 ผลต่อครั้ง โดยใช้กระดาษทราย เบอร์ P80 พบว่าการขัดผิวมะนาวจำนวน 30 ผล เวลา 3 
นาที ผลมะนาวที่ใช้ได้ 30 ผล คิดเป็น 100% เวลา 4 นาที การขัดผิวมะนาวจำนวน 40 ผล ผลมะนาวที่ใช้ได้ 
37 ผล คิดเป็น 93% และเวลา 3 นาที ขัดผิวมะนาวที่ใช้ได้จำนวน 50 ผล ผลมะนาวที่ใช้ได้ 43 ผล คิดเป็น 
86% จากการทดลองพบว่าการขัดผิวมะนาวจะได้ผลดีที่สุดคือการขัดจำนวน 30 ผลต่อครั้งเวลา 3 นาท ี

8. ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช ้
 เพ่ือปรับปรุงแก้ไขการพัฒนาการออกแบบและสร้างเครื่องขัดผิวมะนาว ได้อย่างมีประสิทธิภาพสูงขึ้นดังนี้ 

8.1 ศึกษาความเร็วรอบท่ีเหมาะสมของถังขัดผิวมะนาว ในการใช้งานลดความเสียหายของผลมะนาว 

8.2 ศึกษาการเพ่ิมจำนวนผลมะนาวต่อการขัด 1 ครั้ง ให้เหมาะสมเพ่ือลดความเสียหายของผลมะนาว 
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9. เอกสารอ้างอิง 
สำนักงานมาตรฐานสินค้าเกษตรและอาหารแห่งชาติ กระทรวงเกษตรและสหกรณ์ มาตรฐานสินค้า

เกษตร มกษ. 27-2560 THAI AGRICULTURAL STANDARD TAS 27-2017 มะนาว 
www.acfs.go.th ประกาศในราชกิจจานุเบกษา ฉบับประกาศและงานทั่วไป เล่ม 134 ตอน
พิเศษ 293 ง วันที่ 28 พฤศจิกายน พุทธศักราช 2560 

สมศกัดิ์ วรรณศิริ. 2541. สวนมะนาว. พิมพ์ครั้งที่ 6. กรุงเทพฯ: ฐานเกษตรกรรม. 
มงคล โมกขะสมิต กมล สวัสดีมงคล ประยุทธ สาตราวาหะ. การศึกษาพิษของสมุนไพรไทย. วารสาร

ของกรมวิทยาศาสตร์การแพทย์ 2514;13 (1):36-66. 
อรรถศิษฐ์ วงศ์มณีโรจน์ (2553) (มะนาว.สมุนไพรที่ใช้ในงานสาธารณสุขมูลฐาน.สำนักงานข้อมูลสมุนไพร 

คณะเภสัชศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหิดล http://www.disthai.com/) ฐานข้อมูลค้นคว้า 2566 

ศูนย์วิจัยและพัฒนาการเกษตรพิจิตร ศวพ.พิจิตรฐาน กรมวิชาการเกษตร ข้อมูลพรรณพืชและเชื้อ
พันธุกรรมพืชมะนาวพันธุ์ กวก. พิจิตร 2 ข้อมูลเมื่อวันที่ 24 ส.ค. 2566 

วันเพ็ญ ภูติจันทร์. 2547. พฤษศาสตร์ ฉบับปรับปรุง พิมพ์ครั้งที่ 3. กรุงเทพฯ : โอ เอส พริ้น ติ้งเฮ้าส์. ศูนย์วิจัย
หลากหลายชีวภาพฯ. 2550. คู่มือการเรียนรู้พฤษศาสตร์น่ารู้. สงขลา : เอสพริ้น. สำนักงานพัฒนา
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ กระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี. 2550. คู่มือศึกษาพรรณ
ไม้ในธรรมชาติ. ปทุมธานี : ศูนย์บริหารการจัดการเทคโนโลยี อุทยานวิทยาศาสตร์ไทย. 

พิทยา ภาภิรมย์, อรุณี บุตรตาสี, วชิราภรณ์ กัมปนาวราวรรณ. ฤทธิ์ของน้ำมะนาว และน้ำมะกรูดต่อเชื้อ
สแตปฟิโลคคอคไค ที่ให้ผลบวกต่อการทดสอบโอแอคกุเลส ที่แยกได้จากสุนัข. วารสารวิจัย 
มข.2551;13(17):866/872. 

สุธิดา การีมี สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) กระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม, การแก้ปัญหา, ทักษะการคิด 

ผศ.อำนาจ ทองผาสุก, ผศ.วิทยา ประยงค์พันธ์ การควบคุมมอเตอร์ไฟฟ้า Signal and Control 
Circuit ภาควิชาครุศาสตร์ไฟฟ้า คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและวิทยาศาสตร์ สถาบัน
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

สืบค้นมาจากอินเตอร์เน็ต 2567 มอเตอร์ไฟฟ้ากระแสสลับ https://www.ai-corporation.net/2021/11/16/ 
what-is-a-motor/ โครงสร้างภายในโดยทั่วไปของมอเตอร์ไฟฟ้ากระแสสลับ 

สุธน แก่นต้น วงจรไฟฟ้ากระแสสลับ หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) พุทธศักราช 2562 ของ
สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ 

http://www.acfs.go.th/
http://www.disthai.com/
https://www.ai-corporation.net/2021/11/16/%20what-is-a-motor/
https://www.ai-corporation.net/2021/11/16/%20what-is-a-motor/
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วารสารวิจัยและพัฒนาอาชีวศึกษา (JRVED) 

Journal of Research and Vocational Education Development 

เป็นวารสารวิชาการของสถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 มีวัตถุประสงค์ เพ่ือ 

   1. ส่งเสริมและเผยแพร่ความรู้ ความคิด ในสาขาวิชาเทคโนโลยีบัณฑิตและสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง 
   2. เผยแพร่ผลการศึกษา ค้นคว้า วิจัยและนวัตกรรมการอาชีวศึกษาของสถาบันที่เกี่ยวข้อง 
   3. เป็นสื่อกลางในการอภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นของสมาชิกและผู้สนใจ  

มีกำหนดออกปีละ 2 ฉบับ (มกราคม - มิถุนายน และ กรกฎาคม - ธันวาคม) 

Focus & Scope 

วารสารวิจัยและพัฒนาอาชีวศึกษา มีนโยบายเพ่ือเป็นสื่อกลางในการเผยแพร่ผลงานวิจัยและนวัตกรรม ที่นำไปสู่
การพัฒนาการอาชีวศึกษา  หรือการนำองค์ความรู้ด้านการอาชีวศึกษาที่ผ่านกระบวนการวิจัย และนวัตกรรมเพื่อ
นำไปสู่การพัฒนาสถานประกอบการชุมชน เศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อม ประกอบไปด้วยขอบเขตเนื้อหา  ด้าน
เทคโนโลยีอุตสาหกรรม  เทคโนโลยีสารสนเทศ  บริหารธุรกิจ และอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับการอาชีวศึกษา 

นโยบายพิจารณากลั่นกรองบทความ (Peer Review Process) 

วารสารวิจัยและพัฒนาอาชีวศึกษา ขอขอบคุณท่านเป็นอย่างยิ่งที่ได้กรุณาส่งผลงานวิชาการเพ่ือเสนอต่อกอง
บรรณาธิการวารสารได้พิจารณา เพ่ือตีพิมพ์เผยแพร่ทั้งในฉบับตีพิมพ์ ทางกองบรรณาธิการขอแจ้งนโยบายการ
กลั่นกรองบทความ (peer review process) มาให้ท่านทราบอีกครั้งหนึ่ง ดังนี้ 

1. บทความวิจัยจะต้องอยู่ภายใต้เงื่อนไขที่ว่าไม่เคยตีพิมพ์เผยแพร่ในวารสาร เอกสารการประชุม หรือสิ่งพิมพ์ใด
มาก่อน และไม่อยู่ในระหว่างการพิจารณารอตีพิมพ์ในวารสารอ่ืน 

2.บทความที่รับพิจารณาตีพิมพ์ต้องผ่านการกลั่นกรองจากผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง (Peer Review) 

อย่างน้อย สามคน ซึ่งกระบวนการกลั่นกรองนี้ทั้งผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เขียนจะไม่ทราบข้อมูลซึ่งกันและกัน 
(Double-blind peer review) และผ่านการพิจารณาจากกองบรรณาธิการ โดยจะแจ้งผลการพิจารณาของ
ผู้ทรงคุณวุฒิให้ผู้เขียนรับทราบ นับตั้งแต่วันที่ได้รับผลการพิจารณา โดยผลการพิจารณาของกองบรรณาธิการถือ
เป็นที่สิ้นสุด 

3. ผู้เขียนต้องปฏิบัติตามเงื่อนไขท่ีกองบรรณาธิการวารสารกำหนด และยินยอมให้บรรณาธิการแก้ไขบทความเพ่ือ
ความสมบูรณ์ได้ในขั้นตอนสุดท้ายก่อนเผยแพร่ จึงจะได้รับหนังสือตอบรับการตีพิมพ์ 

4. บทความจะได้รับพิจารณาจากผู้ทรงคุณวุฒิไม่น้อยกว่า 3 ท่านต่อ 1 บทความ  
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คำแนะนำผู้เขียน 

ทั้งนี้ผู้เขียนจะต้องไม่รายงานข้อมูลที่คลาดเคลื่อนจากความเป็นจริง ไม่ว่าจะเป็นการสร้างข้อมูลเท็จ หรือการ
ปลอมแปลง บิดเบือน รวมไปถึงการตกแต่ง หรือ เลือกแสดงข้อมูลเฉพาะที่สอดคล้องกับข้อสรุป รวมทั้งทัศนะและ
ความคิดเห็นที่ปรากฏในบทความในวารสารวิจัยและนวัตกรรมการอาชีวศึกษา ถือเป็นความรับผิดชอบของผู้เขียน
บทความนั้น และไม่ถือเป็นทัศนะและความรับผิดชอบของกองบรรณาธิการวารสารวิจัยและนวัตกรรมการ
อาชีวศึกษา รวมทั้งผู้เขียนจะต้องคำนึงถึงจริยธรรมการวิจัย ไม่ละเมิดหรือคัดลอกผลงานของผู้อ่ืนมาเป็นของ
ตนเอง  

ประกาศ ผู้ใช้งานวารสารแก้ไขข้อมูลส่วนตัวในส่วน ชื่อ (ไม่ต้องมีคำนำหน้า) นามสกุล และชื่อเต็มพร้อมตำแหน่ง 
(ถ้ามี) ทั้งภาษาอังกฤษและภาษาไทย(ถ้ามี) ให้ถูกต้อง 
https://drive.google.com/…/1mses7-Rf-ivICXqyESpLgcxd-9…/view 

เพ่ือแก้ไขปัญหาดังนี้ 
1. เพ่ือไม่ไห้ refference ชื่อผิด เนื่องจากชื่อ เอาไว้อ้างอิงผู้ใช้ใส่ตำแหน่งเข้าไปทำให้ระบบเข้าใจผิดเป็นสองคน
คะแนนก็แบ่งไป 

2. เพ่ือไม่ให้ google จำผิดๆ ผู้ใช้บางท่านชื่อผิด เมื่อ google ค้นหาและจำไว้แล้ว ถ้าต้องการเปลี่ยนเป็นชื่อที่
ถูกต้อง นานมากกว่า google จะเปลี่ยนให้ 
3. จากข้อ 1 เพ่ือให้คำนวนคะแนนสำหรับ refference ได้ถูกต้อง และข้อมูลส่วนบุคคลที่ถูกต้องด้วย 
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แบบฟอรมสงบทความเพ่ือพิจารณาตีพิมพในวารสารวิจัยและพัฒนาอาชีวศึกษา 
Journal of Research and Vocational Education Development (JRVED) 

สถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 

E-mail : jrved_2022@ivene4.ac.th 

 

ชื่อเรื่อง (ภาษาไทย).............................................................................................................................................. 
ชื่อเรื่อง (ภาษาอังกฤษ)......................................................................................................................................... 
ชือ่ผูเขียน (ภาษาไทย) (นาย/นางสาว/นาง).......................................................................................................... 
ท่ีอยูท่ีติดตอไดสะดวก 

เลขท่ี...............................................ถนน..............................................แขวง/ตำบล............................................. 
เขต/อำเภอ.....................................................จังหวัด.......................................รหัสไปรษณีย............................... 
โทรศัพท...........................................................โทรศัพทมือถือ...........................โทรสาร...................................... 
E-mail………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

� ขาพเจาขอรับรองวาบทความนี้เปนผลงานของขาพเจาแตเพียงผูเดียว 

� เปนผลงานของขาพเจาและผูรวมงานตามชื่อท่ีระบุ ดังนี้ 
ผูเขียนรวมท่ี 1 (ภาษาไทย) (นาย/นางสาว/นาง).................................................................................................. 
เลขท่ี...............................................ถนน..............................................แขวง/ตำบล............................................. 
เขต/อำเภอ.....................................................จังหวัด.......................................รหัสไปรษณีย............................... 
โทรศัพท...........................................................โทรศัพทมือถือ...........................โทรสาร...................................... 
E-mail………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ผูเขียนรวมท่ี 2 (ภาษาไทย) (นาย/นางสาว/นาง)................................................................................................. 
เลขท่ี...............................................ถนน..............................................แขวง/ตำบล............................................. 
เขต/อำเภอ.....................................................จังหวัด.......................................รหัสไปรษณีย............................... 
โทรศัพท...........................................................โทรศัพทมือถือ...........................โทรสาร...................................... 
E-mail………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

             ขาพเจาขอรับรองวาบทความนี้ไมเคยลงตีพิมพในวารสารใดมากอน 

 

        ลงชื่อ...................................................... 
          (.........................................................) 
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แบบประเมินบทความวิจัย 

เพ่ือตีพิมพลงในวารสารวิจัยและพัฒนาอาชีวศึกษา 

Journal of Research and Vocational Education Development (JRVED) 

สถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 

 

ชื่อบทความ ............................................................................................................................. 

(ภาษาไทย) ............................................................................................................................. 

ชื่อบทความ ............................................................................................................................. 

(ภาษาอังกฤษ) ............................................................................................................................. 
 

ตอนท่ี 1 การประเมินเชิงคุณภาพ 

คำชี้แจง  ขอความอนุเคราะหผูทรงคุณวุฒิเขียนขอเสนอแนะลงในประเด็นดังตอไปน้ีในประเด็นท่ีทาน                    
 พิจารณาแลวเห็นวาผูเขียนบทความควรพิจารณาปรับปรุงแกไขบทความใหมีคุณภาพมากข้ึน 

 

1. ชื่อเร่ืองภาษาไทย (โปรดระบุความเห็นของทาน) 
ประเด็นการพิจารณาประกอบดวย 1) ความสอดคลองกับสาระสำคญัของการวิจัย 2) การใชคำศัพท
ทางวิชาการไดอยางถูกตองตามศพัทบัญญัติของแตละสาขาวิชา (discipline) 3) ความสามรถในการ
สื่อสารไดอยางชัดเจนในแวดวงวิชาการและวิชาชีพ 4) ประเด็นอ่ืนๆ ตามความเห็นของผูทรงคุณวุฒิ  

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

 

2. ชื่อเร่ืองภาษาไทย (โปรดระบุความเห็นของทาน) 
ประเด็นการพิจารณาประกอบดวย 1) ความสอดคลองกับชื่อเรื่องภาษาไทย 2) การใชคำศัพททาง
วิชาการไดอยางถูกตองตามศัพทบัญญัติของแตละสาขาวิชา (discipline) 3) ความสามรถในการ
สื่อสารไดอยางชัดเจนในแวดวงวิชาการและวิชาชีพ 4) ประเด็นอ่ืนๆ ตามความเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................  

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 
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3. บทคัดยอภาษาไทยและคำสำคัญ  (โปรดระบุความเห็นของทาน) 
ประเด็นการพิจารณาประกอบดวย 1) ความครอบคลุมสาระสำคัญของบทคัดยอเกี ่ยวกับ 
วัตถุประสงคของการวิจัย ประชากรกลุมตัวอยาง วิธีดำเนินการวิจัย ผลการวิจัย 2) กำหนดคำสำคัญ
สอดคลองกับประเด็นการวิจัย 3) ประเด็นอ่ืน ๆ ตามความเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

 

4. บทคัดยอภาษาอังกฤษและคำสำคัญ  (โปรดระบุความเห็นของทาน) 
ประเด็นการพิจารณาประกอบดวย 1) ความครอบคลุมสาระสำคัญของบทคัดย อเกี ่ยวกับ 
วัตถุประสงคของการวิจัย ประชากรกลุมตัวอยาง วิธีดำเนินการวิจัย ผลการวิจัย 2) กำหนดคำสำคัญ
สอดคลองกับประเด็นการวิจัย 3) ประเด็นอ่ืน ๆ ตามความเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

 

5. บทนำ/ความเปนมาและความสำคัญของปญหา (โปรดระบุความเห็นของทาน) 
ประเด็นการพิจารณาประกอบดวย 1) การมีสารสนเทศท่ีเก่ียวของกับปญหาการวิจัย 2) ความชัดเจน
ของปญหาการวิจัย 3) ความชัดเจนของแนวคิดทฤษฎีท่ีใชในการวิจัย 4) ประเด็นอ่ืน ๆ ตามความเหน็
ของผูทรงคุณวุฒิ 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 
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6. วัตถปุระสงคการวิจัย (โปรดระบุความเห็นของทาน) 
ประเด็นการพิจารณาประกอบดวย 1) สอดคลองกับปญหาวิจัย  2) ความมีความชัดเจนและนำไปสู
การกำหนดระเบียบวิธีวิจัย 3) ไมละเมิดสิทธิและศักดิ ์ศรีความเปนมนุษยของกลุ มตัวอยาง                     
4) ประเด็นอ่ืน ๆ ตามความเหน็ของผูทรงคุณวุฒิ 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

 

7. วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 

ประเด็นการพิจารณาประกอบดวย 1)การศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวของ 2) ความทันสมัยของ
วรรณกรรม 3) การอางอิงวรรณกรรม 4) ประเด็นอ่ืนๆ ตามความเหน็ของผูทรงคุณวุฒิ
...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

 

8. ขอบเขตการวิจัย 

ประเด็นการพิจารณาประกอบดวย 1) ความชัดเจนของการกำหนดขอบเขตการวิจัย 2) ความชัดเจน
ของการกำหนดเน้ือหาการวิจัย 3) ความชัดเจนของตัวแปร  4) ความชัดเจนของสถานท่ีและเวลา   
5) ประเด็นอ่ืนๆ ตามความเห็นของผูทรงคุณวุฒิ
...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 
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9. วิธีดำเนินการวิจัย    (โปรดระบุความเห็นของทาน) 
ประเด็นการพิจารณาประกอบดวย 1) ความชัดเจนของการกำหนดประชากรและกลุมตัวอยาง               
2) ความชัดเจนของเครื่องมือที่ใชเก็บรวบรวมขอมูล 3) ความชัดเจนของการเก็บรวบรวมขอมูล        
4) ความชัดเจนของการวิเคราะหขอมูล 5) ประเด็นอ่ืนๆ ตามความเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 
 

10. ผลการวิจัย (โปรดระบุความเห็นของทาน) 
ประเด็นการพิจารณาประกอบดวย 1) ความสอดคลองกันระหวางผลการวิจัยกับวัตถุประสงคการ
วิจัย 2) ความชัดเจนในการนำเสนอผลการวิจัย 3) ความเปนระบบของการนำเสนอผลการวิจัย                     
4) ประเด็นอ่ืน ๆ ตามความเห็นของผูทรงคณุวุฒิ 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 
 

11. สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัยขอเสนอแนะการวิจัย (โปรดระบุความเห็นของทาน) 
ประเด็นการพิจารณาประกอบดวย 1) ความครบถวนของประเด็นการอภิปรายผลกับผลการวิจัย          
2) การนำแนวคิด ทฤษฎี และผลการวิจัยตางๆ มาสนับสนุนการอภิปราย 3) ความเชื่อมโยงของ
ขอเสนอแนะกับผลการวิจัย 4) ประเด็นอ่ืน ๆ ตามความเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 
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12. บรรณานุกรม/เอกสารอางอิง (โปรดระบุความเห็นของทาน) 
ประเด็นการพิจารณาประกอบดวย 1) การอางอิงแหลงขอมูลที่เปนแหลงปฐมภูมิ 2) การอางอิง
แหลงขอมูลที ่เชื ่อถือได 3) ความครบถวนของรายการอางอิงทายบทความ 4) ประเด็นอื ่น ๆ                 
ตามความเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

 

13. ประเด็นอ่ืนๆ ตามความเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................
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...............................................................................................................................................................
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............................................................................................................................................................... 
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ตอนท่ี 2 การประเมินเชิงปริมาณ 

คำช้ีแจง โปรดทำเครื่องหมาย  ลงในชองระดับคุณภาพในแตละรายการประเมิน 

 

ขอที ่
 

รายการประเมิน 

ระดับผลการประเมิน 

มากที่สุด มาก ปาน
กลาง 

นอย นอย
ที่สุด 

1 ช่ือเรื่องภาษาไทย      

2 ช่ือเรื่องภาษาอังกฤษ      

3 บทคัดยอภาษาไทยและคำสำคัญ      

4 บทคัดยอภาษาอังกฤษและคำสำคญั      

5 บทนำ/ความเปนมาและความสำคญัของ
ปญหา 

     

6 วัตถุประสงคของการวิจัย      

7 วรรณกรรมท่ีเก่ียวของ      

8 ขอบเขตการวิจัย      

9 วิธีดำเนินการวิจยั          

10 ผลการวิจัย      

11 สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย/
ขอเสนอแนะการวิจยั 

     

12 บรรณานุกรม/เอกสารอางอิง      

 

ผลการประเมินบทความวิจัย 

� Accept Submission   รับตีพิมพบทความโดยไมตองแกไข 

� Revision Required  ใหผูแตงแกไขโดยใหบรรณาธิการพิจารณาตอ 

� Resubmit for Review  ใหผูแตงแกไขโดยผูประเมินบทความขอใหสงกลับมา   
                                        พิจารณาอีกคร้ัง 

� Resubmit Elsewhere  ใหผูแตงสงบทความไปยังวารสารอ่ืน 

� Decline Submission  ไมรับตีพิมพ 
 

 

 

 

     ลงชื่อ.......................................................................... ผูทรงคุณวุฒิ 
          (………………………………………………………………………………………………………) 

         วันท่ี....................................................................... 
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