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บทคัดย่อ  

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ (1) เพื่อพัฒนาเว็บไซต์สื่อการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการคำนวณสำหรับนักเรียน      
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 และ (2) เพื่อประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้งานต่อเว็บไซต์ดังกล่าว ผลการวิจัยพบว่าเว็บไซต์       
ที่พัฒนาขึ้นรองรับการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีระบบใช้งานสะดวก อินเทอร์เฟซไม่ซับซ้อน 
และสอดคล้องกับลักษณะผู้เรียนเป้าหมาย การออกแบบมีความสวยงาม เป็นมิตรต่อผู้ใช้ ส่งผลให้ผู้ใช้งานให้ระดับความ
พึงพอใจ “ดีมาก” (ค่าเฉลี่ย = 4.51) การวิเคราะห์เพิ่มเติมชี้ว่าเว็บไซต์ตอบสนองความต้องการของนักเรียนและครูผู้สอน
ได้ครบถ้วนทั้งด้านเนื้อหา ความสะดวกในการใช้งาน และระบบติดตามผลการเรียนรู้  อย่างไรก็ตาม มีข้อเสนอแนะ       
ให้ปรับปรุงบางประการ เช่น เพิ่มความชัดเจนในการใช้งานครั้งแรก และเพิ่มสื่อมัลติมีเดียทั้งวิดีโอ เกมการเรียนรู้          
และกิจกรรมเชิงโต้ตอบเพื่อเสริมการมีส่วนร่วมของผู้เรียน หากดำเนินการตามข้อเสนอแนะเหล่านี้ คาดว่าจะยกระดับ
ความเข้าใจของผู ้เรียน กระตุ ้นความสนใจ และเพิ ่มผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน รวมทั ้งลดภาระครูในการติดตามผล         
และสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
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Abstract 

This study aimed to (1) develop an educational website for the Computational Thinking subject 
targeted at Grade 3 students and (2) evaluate users’ satisfaction with the developed website. The 
findings revealed that the website effectively supported online teaching and learning. It featured a user-
friendly interface, simple navigation, and a design appropriate for the target age group. The overall visual 
presentation was engaging and accessible, contributing to a high level of user satisfaction, with an 
average satisfaction score of 4.51 out of 5, which is considered "very good." The analysis indicated that 
the website effectively addressed the needs of both students and teachers in terms of content quality, 
ease of use, and the learning progress tracking system. However, certain areas for improvement were 
identified, particularly regarding the clarity of initial navigation and the integration of multimedia content 
such as instructional videos, educational games, and interactive activities. Implementing these 
enhancements is expected to further improve students’ comprehension, increase engagement, and 
enhance learning outcomes. Additionally, it may reduce teachers’ workload in monitoring student 
progress and support more efficient teaching and learning management. 
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1. บทนำ 

ในยุคดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
มีบทบาทสำคัญต่อการยกระดับคุณภาพการศึกษา 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งการประยุกต์ใช้สื่อดิจิทัลเพื่อการ
จัดการเรียนการสอน เว็บไซต์สื ่อการเรียนรู้ช่วยให้
นักเรียนเข้าถึงองค์ความรู้ได้อย่างรวดเร็ว ยืดหยุ่น 
และสอดคล้องกับบริบทของผู้ เรียน [1], [2] อย่างไร  
ก็ดี โรงเรียนในพื้นที่ชนบทหลายแห่ง เช่น โรงเรียน
บ้านหนองผำ จังหวัดเลย ยังคงประสบข้อจำกัดด้าน
โครงสร้างพื้นฐาน ส่งผลให้การจัดการเรียนการสอน
ในรายวิชาที่มีเนื้อหาซับซ้อนและต้องการการมีส่วน
ร ่วมอย่างต ่อเน ื ่องย ังขาดประสิทธ ิภาพ [3] , [4] 
รายวิชาวิทยาการคำนวณมุ่งพัฒนาทักษะการคิดเชิง
คำนวณ การแก้ปัญหาเชิงระบบ และการใช้เทคโนโลยี
อย่างสร้างสรรค์ ซ ึ ่งล ้วนเป็นสมรรถนะสำคัญใน
ศตวรรษที่ 21 [5] ดังนั้น สื่อที่ใช้ควรเอื ้อต่อความ
เข้าใจเชิงลึกและส่งเสริมปฏิสัมพันธ์สูง งานวิจัยหลาย
ชิ้นยืนยันว่าเว็บไซต์สื ่อการเรียนรู้ช่วยเพิ่มแรงจูงใจ
และผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน ไม่เฉพาะในรายวิชา
ภาษาต่างประเทศ [6] หากยังรวมถึงการเรียนรู้ด้าน
คุณธรรมตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง [7] 
รายวิชาฟิสิกส์ [8] การเรียนภาษาอังกฤษผ่านวิดีโอ 
YouTube [9] และการฝึกทักษะภาษาอังกฤษด้วยสื่อ
วิดีโอแบบโต้ตอบในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย [10] 
การออกแบบเว็บไซต์สื่อการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ
ควรยึดหลัก Constructivism เพื่อให้ผู้เรียนสร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเอง Connectivism เพื่อสนับสนุนการ
เช ื ่อมโยงเคร ือข ่ายข้อมูลและผู ้คน และ Active 
Learning เพื ่อกระตุ ้นการมีส่วนร่วมผ่านกิจกรรม
หลากหลายรูปแบบ เช่น วิดีโอแบบโต้ตอบ เกมการ
เรียนรู้ และแบบฝึกหัดออนไลน์ ซึ่งได้รับการพิสูจนว์่า
สามารถยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้อย่างมี
นัยสำคัญ [11], [12] นอกจากนี้ การประยุกต์ใช้โมเดล 
ADDIE ควบคู่กับ SDLC ช่วยให้กระบวนการพัฒนา
ระบบเป็นระบบระเบียบและตอบสนองความต้องการ
ของผู้ใช้ได้ดียิ่งขึ้น [6] ในขณะเดียวกัน สถานการณ์ 

COVID-19 ย ังตอกย้ำความจำเป็นในการเตร ียม
ทรัพยากรดิจิทัลคุณภาพสูงสำหรับการเรียนออนไลน์
อย่างต่อเนื่อง [13]  

จากเหตุผลข้างต้น การวิจัยครั้งนี้จึงมีวัตถุประสงค์
เพื่อพัฒนาเว็บไซต์สื ่อการเรียนรู ้รายวิชาวิทยาการ
คำนวณสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดย
บูรณาการแนวคิด Constructivism, Connectivism 
และ Active Learning พร้อมทั ้งประเมินความพึง
พอใจของนักเรียนและครูผู้สอนต่อเว็บไซต์ที่พัฒนาขึ้น  

 

2. ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 

2.1 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

รายวิชาวิทยาการคำนวณเป็นองค์ประกอบสำคัญ
ของหล ักส ูตรแกนกลางการศ ึกษาข ั ้นพ ื ้นฐาน         
โดยม ุ ่ ง เน ้นการพ ัฒนาท ักษะการค ิดเช ิงระบบ         
การแก้ปัญหา การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างสร้างสรรค์ ซึ ่งล้วนเป็น
ท ั กษะท ี ่ จ ำ เป ็ น ในศตวรรษท ี ่  21 โดย เฉพาะ              
ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ผู้เรียนยังอยู่ในวัย
ของการเรียนรู ้ผ ่านการลงมือปฏิบัติและกิจกรรม      
ที่ต้องการปฏิสัมพันธ์อย่างต่อเนื่อง การจัดกิจกรรม
การเรียนรู ้จึงจำเป็นต้องออกแบบให้สอดคล้องกับ
พัฒนาการของผู้เรียนในช่วงวัยดังกล่าว [2] เว็บไซต์
สื ่อการเรียนรู ้ถือเป็นเครื ่องมือดิจิทัลที ่มีศักยภาพ    
ในการส่งเสริมการเรียนรู ้ของผู้เรียน โดยเฉพาะใน
บริบทของโรงเรียนที่ตั้งอยู่ในพื้นที่ชนบทซึ่งมักประสบ
ปัญหาด ้านการเข ้าถ ึงทร ัพยากรทางการศ ึกษา       
การเร ียนการสอนที ่ต ้องอาศ ัยกระบวนการคิด 
วิเคราะห์ และลงมือปฏิบัติ เช่น รายวิชาวิทยาการ
คำนวณ จึงได้ร ับประโยชน์อย่างมากจากการใช้
เว็บไซต์เป็นสื่อกลางในการเรียนรู้ เนื่องจากสามารถ
อำนวยความสะดวกในการเข้าถึงเนื้อหา ช่วยให้การ
เรียนรู้ดำเนินไปได้อย่างต่อเนื่อง และลดข้อจำกัดด้าน
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อุปกรณ์ได้ในระดับหนึ ่ง [3], [7] เพื ่อให้เว ็บไซต์         
มีประสิทธิภาพและตอบสนองต่อความต้องการของ
ผู ้เรียนได้อย่างรอบด้าน การออกแบบควรยึดตาม
แนวคิดทางการศึกษาที ่เน้นผู ้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
ได้แก่ แนวคิด Constructivism ซึ่งเน้นให้ผู้เรียนสร้าง
องค์ความรู้ด้วยตนเองผ่านการสำรวจ ทดลอง และ
การสะท้อนคิด เว็บไซต์จึงควรออกแบบกิจกรรมที่เปิด
โอกาสให้ผ ู ้ เร ียนได ้แก้ป ัญหาอย่างเป ็นขั ้นตอน       
เช่น การเขียนโค้ดแบบง่าย หรือสถานการณ์จำลอง  
ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวัน ซึ่งจะช่วยส่งเสริมความ
เข้าใจเชิงลึกและพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์อย่าง
เป็นระบบ [6]  

นอกจากนี้ แนวคิด Connectivism  ยังเสนอว่า
การเรียนรู ้เกิดจากการเชื ่อมโยงระหว่างเครือข่าย
ข้อมูลและผู้คน ดังนั ้น เว็บไซต์ควรมีองค์ประกอบ    
ที่ช่วยให้ผู ้เรียนสามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูลภายนอก 
เช่น วิดีโอการสอน บทความ หรือฟอรัมอภิปราย เพ่ือ
ส่งเสริมการสร้างเครือข่ายความรู ้และการเรียนรู้
ร่วมกันอย่างต่อเนื ่อง [9], [10] ในส่วนของการจัด
กิจกรรมการเรียนรู ้ ควรบูรณาการแนวคิด Active 
Learning โดย เน ้น ให ้ผ ู ้ เ ร ี ยนม ีส ่ วนร ่ วมอย ่ า ง
กระต ือร ือร ้น ผ ่านก ิจกรรมที ่ต ้องลงม ือทำจริง        
เช่น เกมการเรียนรู้ แบบฝึกหัดโต้ตอบ หรือวิดีโอแบบ
อินเทอร์แอกทีฟ ซึ่งงานวิจัยพบว่าช่วยเพิ่มแรงจูงใจ
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนได้อย่างชัดเจน 
โดยเฉพาะในกลุ ่มนักเรียนระดับประถมศึกษา [5]  
การพัฒนาเว็บไซต์ให้มีความสมบูรณ์และตอบโจทย์
ตามแนวคิดข้างต้นสามารถดำเนินการภายใต้กรอบ
แนวทางของโมเดล ADDIE ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอน
การว ิ เคราะห ์  ออกแบบ พ ัฒนา นำไปใช ้  และ
ประเมินผล งานวิจัยในบริบทของการเรียนรู ้ภาษา
แสดงให้เห็นว่า การประยุกต์ใช้โมเดล ADDIE ควบคู่
ก ับแนวคิดทางการเร ียนรู ้ด ังกล่าว สามารถผลิต
เ ว ็ บ ไซต ์ เพ ื ่ อการ เ ร ี ยนร ู ้ ท ี ่ เ ป ็นม ิ ตรต ่อผ ู ้ ใช้                 
และสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ [1] เมื่อผสานแนวคิด Constructivism, 

Connectivism แ ล ะ  Active Learning เ ข ้ า กั บ
กระบวนการพัฒนาแบบ ADDIE จึงคาดว่าเว็บไซต์สื่อ
การเรียนรู้รายวิชาวิทยาการคำนวณที่พัฒนาขึ้น จะ
สามารถส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน 
เพ่ิมพูนแรงจูงใจในการเรียนรู้ และสามารถประยุกต์ใช้
ได้อย่างเหมาะสมในบริบทของโรงเรียนชนบทที ่มี
ข้อจำกัดด้านทรัพยากร [4], [8] 

 

2.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

ศศิวรรณ สุวรรณกิตติ (2567) ศึกษาการออกแบบ
เว็บแอปพลิเคชันเพื ่อการเรียนรู ้ภาษาต่างประเทศ 
โดยใช้โมเดล ADDIE ร่วมกับกระบวนการพัฒนาระบบ 
SDLC (System Development Life Cycle) 
ผลการวิจัยพบว่า เว็บไซต์ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ
ทั้งด้านการใช้งานและการส่งเสริมทักษะของผู้เรียนได้
อย่างเหมาะสม ซึ่งสะท้อนให้เห็นถึงความเป็นไปได้ใน
การประยุกต์ใช้แนวทางดังกล่าวกับการเรียนการสอน
วิชาวิทยาการคำนวณในระดับประถมศึกษา 

ศรารักษ์ แซ่อึ้ง, นพวรรณ ท่าเจ็ง และนันธวัช นุ
นารถ (2567) วิจัยการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่ออินโฟ
กราฟิกในหัวข้อโรคโนโมโฟเบีย สำหรับนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยชี้ให้เห็นว่า การใช้สื่อ
ดิจิทัลที ่เหมาะสมสามารถส่งเสริมการเรียนรู ้ของ
ผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะในประเด็นที่
เกี่ยวข้องกับพฤติกรรมการใช้เทคโนโลยีของผู้เรียนใน
ยุคดิจิทัล 

เขมจิรา รัตนะ และพล เหลืองรังษี (2567) ศึกษา
การพัฒนาผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียนในรายว ิชา
วิทยาการคำนวณ โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบเกม
กับนักเรียนระดับประถมศึกษาปีที ่ 2 พบว่า การ
ออกแบบสื่อดิจิทัลที่มีลักษณะโต้ตอบและเหมาะสม
กับระดับพัฒนาการของผ ู ้ เร ียนในบร ิบทชนบท 
สามารถส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง และลดความ
เหลื่อมล้ำทางการศึกษาได้อย่างมีนัยสำคัญ 
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อภิชาติ รอดนิยม (2564) กล่าวถึงผลกระทบจาก
สถานการณ์การแพร่ระบาดของโรค COVID-19 ซึ่ง
ส่งผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการเรียนรู้ไปสู่
ระบบออนไลน์อย่างรวดเร็วและต่อเนื่อง งานวิจัยเน้น
ย้ำความสำคัญของการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์สื่อ
การเรียนรู ้ให้เหมาะสมกับบริบทของผู ้เรียนในยุค
ดิจิทัล โดยเฉพาะในพื้นที่ที่ขาดแคลนสื่อการเรียนรู้
แบบดั้งเดิม 

จากการศึกษาทฤษฎีและงานวิจ ัยที ่ เก ี ่ยวข้อง
ข้างต้น สะท้อนให้เห็นว่า การออกแบบและพัฒนา
เว็บไซต์สื่อการเรียนรู้โดยใช้โมเดล ADDIE ร่วมกับการ
พิจารณาบริบทของผู้เรียน โดยเฉพาะผู้เรียนในระดับ
ประถมศึกษาและในพื ้นที ่ชนบท เป็นแนวทางที่
สามารถส่งเสริมการเร ียนรู ้ในรายวิชาวิทยาการ
คำนวณได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทั ้งในด้านเนื ้อหา 
กระบวนการเรียนรู้ และการมีส่วนร่วมของผู้เรียน
อย่างต่อเนื่อง 

 

3. วิธีดำเนินการวิจัย 

การพัฒนาเว็บไซต์สื่อการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการ
คำนวณสำหรับนักเร ียนช ั ้นประถมศึกษาป ีท ี ่  3          
มีวิธีดำเนินการวิจัยแบ่งออกเป็น 6 ขั้นตอนหลัก ดังนี้ 

 

3.1 รูปแบบการวิจัย 

3.1.1 วิเคราะห์ระบบงานเดิม 

จากการศึกษาระบบเดิมซึ่งใช้รูปแบบการเรียนรู้
ผ่านหนังสือเรียนวิทยาการคำนวณ พบข้อจำกัดที่
สำคัญ ได้แก่ 

- ขาดสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบที่มีปฏิสัมพันธ์ เช่น 
วิดีโอหรือภาพเคลื่อนไหว 

- ไม่สามารถติดตามความก้าวหน้าของผู้เรียนแบบ
เรียลไทม ์

- ไม่มีระบบประเมินผลและบันทึกคะแนนโดย
อัตโนมัติ 

3.1.2 วิเคราะห์ระบบงานใหม่ 

- วิดีโอการสอนและแบบฝึกหัดออนไลน์ 
- ระบบติดตามผลการเรียนรู ้ของนักเรียนแบบ

เรียลไทม ์
- ฟังก์ชันการประเมินผลอัตโนมัติและการบันทึก

คะแนน 
- การออกแบบที ่ เน ้นการม ีส ่วนร ่วมผ ่านสื่อ

มัลติมีเดียที่หลากหลาย 

3.1.3 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

- ประชากร ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 3 โรงเรียนบ้านหนองผ้า อำเภอเมือง จังหวัดเลย 

- กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนที่เข้าร่วมใช้เว็บไซต์
เพ่ือการเรียนรู้ และครูผู้สอนวิชาวิทยาการคำนวณ 

 

3.2 การออกแบบระบบ 

ในขั้นตอนนี้ได้ออกแบบระบบโดยใช้เครื ่องมือทาง
วิศวกรรมซอฟต์แวร์จำนวน 7 รูปแบบ ได้แก่ 

1) Flow Chart  แสดงลำดับขั้นตอนการทำงาน
ของระบบโดยแยกตามสิทธิ ์ของผู ้ใช้ ได้แก่ ครูและ
นักเรียน 

2) Context Diagram แสดงขอบเขตของระบบ
และการไหลของข้อมูลระหว่างระบบกับผู้ใช้ 

3) Data Flow Diagram (DFD) แ ส ด ง
กระบวนการย่อยของระบบตั้งแต่การสมัครสมาชิก
จนถึงการประเมินผล 

4) E-R Diagram ออกแบบฐานข้อมูลโดยระบุ
ตารางหลัก ความสัมพันธ์ และแอตทริบิวต์ของข้อมูล 

5) Story Board ร่างหน้าจอของเว็บไซต์ในแต่
ละส่วน เช่น หน้าหลัก โปรไฟล์ บทเรียน แบบทดสอบ 

6) Sitemap แผนผังแสดงโครงสร้างเว็บไซต์โดย
แบ่งตามบทบาทของผู้ใช้ 
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7) Input/Output Design ระบ ุข ้อม ูลนำเข้ า 
เช่น บทเรียน แบบทดสอบ และข้อมูลส่งออก เช่น 
คะแนนและรายงานผล 

 

3.3 การพัฒนาระบบ 

3.3.1 ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 

ใช้เครื่องคอมพิวเตอร์โน๊ตบุ๊ค Lenovo V14-ARE 
(RAM 8GB, AMD Ryzen 5) เป็นอุปกรณ์หลัก โดยใช้
ซอฟต์แวร์ ได้แก่ 

- Visual Studio Code สำหรับเขียนโปรแกรม 
- AppServ 9.3.0 สำหร ับพ ัฒนาและจ ั ดการ

ฐานข้อมูล 
- Adobe Photoshop แ ล ะ  Premiere Pro 

สำหรับจัดทำและตกแต่งสื่อประกอบการเรียนการ
สอน 

ระบบประกอบด้วยไฟล ์ โปรแกรมหล ัก เช่น 
db.php, add_lesson.php, signup.php เ พ่ื อ
ดำเนินการต่าง ๆ บนเว็บไซต์ 

3.3.2 การพัฒนาแบบประเมินความพึงพอใจ 

ได้ออกแบบแบบประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้ใน
ระดับ 5 Likert scale ซึ ่งแบ่งต ัวช ี ้ว ัดออกเป็น 3 
หมวด ได้แก่ 

1) ความสะดวกในการใช้งาน 
2) ประสิทธิภาพต่อการเรียนรู้ 
3) ความสวยงามและการออกแบบเว็บไซต์ 

 

3.4 การทดสอบระบบ 

ทำการทดลองใช้งานระบบกับกลุ ่มตัวอย่างซึ่ง
ประกอบด้วยครู 2 คน และนักเรียน 11 คน โดยมี
ขั้นตอนดังนี้ 

1) อบรมครูผู้สอนเกี่ยวกับการสมัครสมาชิกและ
การใช้งานระบบ 

2) สาธิตวิธีการใช้งานระบบให้แก่นักเรียน 
3) ทดลองใช ้งานเว ็บไซต ์ ในการเร ียนร ู ้  3 

บทเรียน 
4) ประเมินความพึงพอใจต่อการใช้งานระบบ

โดยครูและนักเรียน 

 

3.5 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ดำเนินการเก็บข้อมูลโดยใช้แบบประเมินความพึง
พอใจที ่ออกแบบไว้ในขั ้นตอนก่อนหน้า วิเคราะห์
ข้อมูลโดยพิจารณาจาก 3 ประเด็นหลัก ได้แก่ 

1) ความสะดวกในการใช้งาน 
2) ประสิทธิภาพของระบบที่ส่งผลต่อการเรียนรู้ 
3) การออกแบบและความน่าสนใจของเว็บไซต์ 

 

3.6 การวิเคราะห์ข้อมูล 

ใช้การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ โดยคำนวณ
ค่าเฉลี่ย (Mean) ของคะแนนจากแบบประเมินความ
พึงพอใจ ด้วยสูตร ดังสมการที่ 1 

 

1

n

ii
x

x
n

==
                  (1) 

 

โดยที่   n =  จำนวนนักเรียนที่ประเมิน 

 

4. ผลการวิจัย 

ในการดำเนินงานด้านการพัฒนาและทดสอบ
ระบบเว็บไซต์สื่อการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการคำนวณ 
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ได้ดำเนินการ
โดยอ้างอิงข้อมูลจากการใช้งานจริง ประกอบกับผล
การประเมินการใช้งานจากกลุ่มผู้ใช้ ได้แก่ นักเรียน
และครูผู้สอน ตลอดจนผลลัพธ์ที่ได้จากการทดสอบ
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ระบบในประเด ็นต ่าง ๆ ตามหัวข ้อที ่กำหนดไว้  
ดังต่อไปนี้ 

 

4.1 ผลการพัฒนาเว็บไซต์ 

เว็บไซต์สื ่อการเรียนรู ้ได้รับการพัฒนาโดยใช้
เทคโนโลยีต่าง ๆ ได้แก่ HTML, CSS, Bootstrap และ 
PHP เพ่ือสร้างระบบที่สามารถรองรับการจัดการเรียน
การสอนในรูปแบบออนไลน์สำหรับนักเร ียนและ
ครูผู้สอน โดยระบบดังกล่าวประกอบด้วยฟังก์ชันหลัก
ที่สำคัญ ดังต่อไปนี้ 

 

 
 

รูปที่ 1 เข้าหน้าสู่ระบบ 

 

 
 

รูปที่ 2 หน้าแบบทดสอบก่อนเรียน 

 
 

รูปที่ 3 หน้าบทเรียน 

 

 
 

รูปที่ 4 หน้าแบบทดสอบหลังเรียน 

 

4.2 ผลการประเมินความพึงพอใจเว็บไซต์สื่อการ
เรียนรู้รายวิชาวิทยาการคำนวณ 

ผลการดำเนินงานแสดงให้เห็นว่า เว็บไซต์สื่อการ
เรียนรู้รายวิชาวิทยาการคำนวณที่พัฒนาขึ้นสามารถ
ตอบสนองต่อความต้องการของผู ้ใช้งานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ทั้งในด้านการจัดการเรียนการสอนและ
การให้ข้อมูลสำหรับการประเมินผลจากนักเรียนและ
ครู อันเป็นพื้นฐานสำคัญที่ช่วยให้สามารถวิเคราะห์
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และปรับปรุงเว็บไซต์ในอนาคตได้อย่างเป็นระบบและ
มีประสิทธิผล 

 

ตารางที่ 1 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจ ด้าน 
ความสะดวกในการใช้งานระบบ 

ที ่ รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

คะแนนเฉลี่ย (1-5) 
1.1 ความสะดวกในการใช้งานระบบ 
1.1 ระบบม ีการออกแบบที ่ ใช ้งานง ่าย ไม่

ซับซ้อน 
4.50 

1.2 นักเรียนสามารถเข้าใช้งานเว็บไซต์ได้อย่าง
ราบรื่น 

4.60 

1.3 การทำแบบทดสอบก่อนและหลังเร ียน
สามารถเข้าถึงและทำได้สะดวก 

4.40 

1.4 การแสดงผลบนคอมพิวเตอร์ 4.50 
1.5 ระบบมีความเข้าใจง่าย 4.60 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.52 
 

ตารางที่ 2 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจ ด้าน 
ประสิทธิภาพของเว็บไซต์ต่อการเรียนรู้ 

ที ่ รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

คะแนนเฉลี่ย (1-5) 
1.2 ประสิทธิภาพของเว็บไซต์ต่อการเรยีนรู้ 
1.1 เว็บไซต์ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 
4.50 

1.2 นักเรียนมีความสนใจและกระตือรอืร้นใน
การเรยีนมากขึ้น 

4.40 

1.3 ระบบช่วยให้คุณครสูามารถติดตามและ
วิเคราะหผ์ลการเรียนรู้ของนักเรียนได ้

4.50 

1.4 การให้คะแนนคณุครูช่วยสะท้อน
ประสบการณ์การเรียนของนักเรยีนได้ดี 

4.40 

1.5 เว็บไซตส์ามารถนำไปใช้จริงในห้องเรียนได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

4.50 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.46 

ตารางที่ 3 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจ ด้าน 
ความสวยงามและการออกแบบ 

ที ่ รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

คะแนนเฉลี่ย (1-5) 
1.3 ความสวยงามและการออกแบบ 
1.1 เว็บไซต์มีดีไซน์ที ่ทันสมัยและดึงดูดความ

สนใจ 
4.60 

1.2 สีสันและองค์ประกอบของเว็บไซต์มีความ
เหมาะสมกับเด็กระดับประถมศึกษา 

4.50 

1.3 ฟอนต์ ขนาดตัวอักษร และการจัดวาง
ข้อความอ่านง่าย สบายตา 

4.60 

1.4 ภาพประกอบ ไอคอน และกราฟ ิกมี
คุณภาพดีและช่วยเสริมการเรียนรู้ 

4.50 

1.5 มีการออกแบบที่เป็นมิตรกับผู้ใช้ ทั้งคุณครู
และนักเรียน 

4.60 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.56 
 

ในการดำเนินงานครั้งนี้ ได้คำนวณค่าเฉลี่ยความ
พึงพอใจโดยนำผลคะแนนรวมในแต่ละหัวข้อการ
ประเมินมารวมกัน แล้วหารด้วยจำนวนหัวข้อทั้งหมด 
ซึ่งผลการประเมินความพึงพอใจโดยรวมอยู่ที่ค่าเฉลี่ย 
4.51 จัดอยู่ในระดับดีมาก แสดงให้เห็นว่าเว็บไซต์สื่อ
การเร ียนรู ้รายวิชาวิทยาการคำนวณที ่พัฒนาขึ้น
สามารถตอบสนองต่อความต้องการของผู้ใช้งานได้
เป็นอย่างดี ทั้งในด้านการจัดการเรียนการสอนและ
การให้ข้อมูลสำหรับการประเมินผลจากนักเรียนและ
ครู ซึ ่งเป็นประโยชน์ต่อการวิเคราะห์และปรับปรุง
เว็บไซต์ในอนาคตได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

5. อภิปรายและสรุปผล 

การพัฒนาเว ็บไซต ์ส ื ่อการเร ียนร ู ้รายว ิชา
วิทยาการคำนวณสำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา
ปีที ่ 3 ดำเนินไปตามวัตถุประสงค์ที ่กำหนดไว้ โดย
เว็บไซต์ที่พัฒนาขึ้นสามารถรองรับการจัดการเรียนรู้
ในรูปแบบออนไลน์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ อีกท้ังได้รับ
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ผลตอบรับในเชิงบวกจากกลุ่มเป้าหมายทั้งนักเรียน
และครูผู้สอน จากผลการประเมินความพึงพอใจของ
ผู้ใช้ พบว่าค่าเฉลี่ยอยู่ที ่ 4.51 ซึ่งอยู่ในระดับดีมาก 
แสดงให้เห็นว่าเว็บไซต์มีความเหมาะสมทั้งในด้าน
เนื้อหา ระบบการใช้งาน และการออกแบบที่เอื ้อต่อ
การเรียนรู้ของผู้เรียนในช่วงวัยดังกล่าว โดยเฉพาะใน
ด้านความสะดวกในการใช้งาน การจัดวางเนื้อหาอย่าง
เป็นระบบ และฟังก์ชันการทำแบบทดสอบก่อนและ
หลังเรียนที่เข้าใจง่ายและใช้งานได้สะดวก 

การประเมินผลจากนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี   
ที่ 3 ซึ่งเป็นกลุ่มเป้าหมายหลัก พบว่า นักเรียนส่วน
ใหญ่มีความพึงพอใจในระดับสูง โดยสามารถใช้งาน
เว็บไซต์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ แม้ว่าบางส่วนจะมี
ความไม่เข้าใจในช่วงเริ่มต้น แต่เมื่อได้รับคำแนะนำ
จากครูหรือผู้ดูแล นักเรียนก็สามารถใช้งานได้อย่าง
เหมาะสม  

นอกจากนี ้ เว ็บไซต์ย ังรองรับการใช้งานบน
อุปกรณ์ที ่หลากหลาย เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต 
และสมาร์ตโฟน ซึ่งช่วยเพิ่มความยืดหยุ่นในการเข้าถึง
เนื้อหา ด้านประสิทธิภาพของระบบ เว็บไซต์สามารถ
รองรับการจัดการเร ียนรู ้แบบออนไลน์ได้อย่างมี
เสถียรภาพ ครูผู้สอนสามารถติดตามและวิเคราะห์ผล
การเรียนรู้ของนักเรียนผ่านระบบประเมินผลได้อย่าง
แม่นยำ ซึ่งส่งผลดีต่อการวางแผนการสอนและการ
พัฒนาศักยภาพของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง ในด้านการ
ออกแบบ พบว ่าเว ็บไซต ์ม ีล ักษณะการนำเสนอ         
ที ่ เหมาะสมกับนักเร ียนระดับประถมศึกษา โดย
เลือกใช้สีสัน ภาพประกอบ ไอคอน และกราฟิกที่มี
ความน่าสนใจ ซึ่งช่วยกระตุ้นความสนใจในการเรียนรู้ 
ทั ้งยังส่งผลต่อทัศนคติในเชิงบวกของผู้เรียนที่มีต่อ
รายว ิชาว ิทยาการคำนวณ เมื ่อเปร ียบเทียบกับ
งานวิจัยที่เกี ่ยวข้อง เช่น งานของศศิวรรณ สุวรรณ
กิตติ [1] ซึ่งใช้โมเดล ADDIE ร่วมกับ SDLC ในการ
พัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน พบว่าเว็บไซต์ที่พัฒนาขึ้นมี
ความสอดคล้องในด้านแนวทางการออกแบบระบบที่
เน้นผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง นอกจากนี้ งานของเขมจิรา 

รัตนะ และพล เหลืองรังษี [5] ที่เน้นการจัดการเรียนรู้
แบบเกม ยังสะท้อนว่าการใช้สื ่อดิจิทัลที ่มีลักษณะ
โต้ตอบสามารถส่งเสริมผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนได้
อย่างชัดเจน ทั้งยังตรงกับข้อเสนอแนะในการพัฒนา
เว็บไซต์ในครั้งนี้ที่เน้นการเพ่ิมสื่อมัลติมีเดีย เช่น วิดีโอ 
เกมการเรียนรู้ และกิจกรรมแบบโต้ตอบ ซึ่งได้รับการ
เสนอแนะจากผู้ใช้งานเพื่อพัฒนาเว็บไซต์ให้ดียิ่งขึ้น 
นอกจากนี้ การวิจัยนี้ยังสอดคล้องกับข้อค้นพบของ
อภิชาติ รอดนิยม [8] ซึ่งเน้นย้ำถึงความสำคัญของการ
เปล ี ่ยนผ ่านส ู ่การจ ัดการเร ียนร ู ้แบบออนไลน์  
โดยเฉพาะในบร ิบทของสถานการณ์ COVID-19        
ที ่กระตุ ้นให้เกิดการใช้เทคโนโลยีเพื ่อการศึกษาใน
รูปแบบใหม่อย่างแพร่หลาย ในด้านผลลัพธ์การเรียนรู้ 
พบว่านักเรียนมีพัฒนาการที ่ดีขึ ้น ทั ้งในด้านความ
เข้าใจเนื้อหา ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และ
การเร ียนร ู ้ด ้วยตนเอง แสดงให้เห ็นว ่าเว ็บไซต์            
ที่พัฒนาขึ้นสามารถเป็นเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพใน
การเสริมสร้างทักษะสำคัญในศตวรรษท่ี 21  

ข้อเสนอแนะในการพัฒนาเว็บไซต์ในระยะต่อไป 
ได้แก่ การเพิ ่มส ื ่อม ัลติม ีเด ียที ่หลากหลาย การ
ออกแบบกิจกรรมเชิงโต้ตอบเพิ่มเติม และการพัฒนา
ระบบการติดตามผลแบบรายบุคคล เพื่อให้สามารถ
ตอบสนองต่อความต้องการเฉพาะของผู ้เรียน และ
ส่งเสริมการเรียนรู้ที ่มีประสิทธิภาพและยั ่งยืนมาก
ยิ่งขึ้น 

 

6. กิตติกรรมประกาศ 

งานวิจัยนี้สำเร็จสมบูรณ์ได้ด้วยความช่วยเหลือ
จากคณะผู ้บร ิหารและคณาจารย์ ว ิทยาลัยพิชญ
บัณฑิตทุกท่านที่ให้ความช่วยเหลือและให้คำแนะนำ
ต่าง ๆ ทั้งในเรื่องวิชาการ งานวิจัยและเรื่องส่วนตัว 
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